
Когда группа поднялась во дворец, они осмотрели окрестности, пытаясь выяснить свое
текущее местоположение. В комнате было то, что казалось каменными стенами темно-
зеленого цвета морских водорослей, а также много различных форм и размеров котлов,
разбросанных по всей комнате, что сопровождалось ужасным зловонием.

— Что это за место?..? Здесь действительно воняет! — Холлс первым почувствовал запах, когда
вышел из подземного перехода. Он предположил, что даже канализация не будет пахнуть так
плохо.

— Вы можете отключить обоняние своего персонажа через настройки, — Луна мгновенно
отключила настройки, как только эта вонь поплыла через ее нос. Она любила реалистичные
элементы игры, но большинство людей не захотели бы терпеть такой ужасный запах
добровольно.

Скарлет также чувствовала запахи с тех пор, как они вошли в это царство. Неизвестный запах
здесь был странным, и она совершенно не находила его приятным.

Холлс вошел в настройки своего персонажа, чтобы уменьшить обоняние и почувствовал себя
намного лучше.

Изрот покачал головой.

«Намеренно ограничивая свои чувства, человек снижает общее осознание», — подумал он про
себя. Этот запах нисколько его не беспокоил, его гораздо больше интересовало, для какой цели
служат эти котлы.

Информационное сообщение

Магический Предмет: Демонический Котел

Ранг Магического Предмета: C

HP Магического предмета: 1,000 / 1,000

Атака Магического предмета: 0

Защита Магического Предмета: 0

Использование: обрабатывает различные материалы для формирования демонического варева.
Использование этого демонического варева неизвестно никому, кроме Шадахи.



— Мы, должно быть, внутри какой-то алхимической комнаты во дворце, — сказал Изрот,
указывая на восточную сторону комнаты. — Это, кажется, единственный способ войти и выйти,
исключая путь, который мы только что нашли, чтобы добраться сюда.

Изрот посчитал отсутствие врагов немного тревожным. Обычно такие комнаты всегда
находились под усиленной охраной, потому что в них находилось много ценных материалов или
ресурсов. Однако в поле зрения не было ни одного Шадахи. Но чем больше он думал об этом,
тем больше это начинало обретать смысл.

— Если Шадахи в основном демоны, то у них, скорее всего, есть иерархия, где сильные правят
слабыми. Добавим, что, находясь в безопасности их собственного королевства и дворца,
было бы разумно не иметь здесь никакой охраны. В конце концов, кто в пищевой цепочке
осмелится даже подумать о том, чтобы украсть у кого-то гораздо более могущественного, чем
он сам? — у Изрота было ощущение, что источником той сильной и гнетущей ауры, которую
он ощущал раньше, был лидер этих Шадахи. Несмотря на то, что ему было любопытно, как
использовать котлы и варево внутри них, их время было ограничено, поэтому он должен был
сначала завершить квест.

Группа начала продвигаться к двери с Холлсом и Изротом, выступающим в качестве авангарда.
Когда Холлс приблизился к двери, он распахнул ее, защищаясь щитом.

...

В глубине «Дворца Сиксирия Недостойного» перед троном стоял на коленях Шадахи, внешне
похожий на «Младшего Патрульного Шадахи». Главным отличием было то, что этот
конкретный Шадахи был выше четырех метров и испускал гораздо более мощную ауру, чем
патрульный.

На троне сидел огромный Шадахи, который был по крайней мере десять метров высотой
с цепями и замками вокруг, которые имели поразительное сходство с «Цепями Мази», которые
запечатывали «Царство Шадахи», за исключением того, что они были намного слабее. Однако,
несмотря на то, что печать была намного слабее, она все еще была достаточно сильна, чтобы
подавить существо, которое заставляло обычных Шадахов выглядеть маленькими детьми
в сравнении.

— Повелитель Сиксирий, граница между нашим миром и царством смертных была пройдена!
— стоящий на коленях Шадахи говорил почтительно. Его голос нес смесь страха
и благоговения перед могущественным Шадахи, в присутствии которого он находился.

Тот, кто сидел на троне, действительно был Сиксирий, владыка этого дворца. Он сильно
затрясся на мгновение, прежде чем успокоиться. Глубокий голос резонировал по всей комнате:

— Я чувствую это Эккилор...! Сила «Сферы Запечатывания Границ»... Она здесь! — голос
Сиксирия звучал нетерпеливо, как будто он ждал целую вечность.



— Вы должны вернуть эту сферу любой ценой! С ее помощью мы все восстановим свою
прежнюю силу и славу. У царства смертных не будет ни единого шанса против нашего
вторжения, а ты мой верный слуга... Я лично щедро вознагражу тебя!

Хотя Сиксирий не мог сдвинуться с трона из-за цепей, он все еще был достаточно силен, чтобы
вселить страх в могучего Шадахи, вроде того, которого звали Эккилор. Только этого уже было
достаточно, чтобы показать его силы. Если он мог иметь такое влияние, будучи сильно
ограниченным своим нынешним состоянием, тогда можно было только представить себе его
истинный уровень мощи.

Эккилор поднялся на ноги:

— Мой Господин, я обещаю принести вам «Сферу Запечатывания Границ». Я не подведу вас, —
он низко поклонился и развернулся, чтобы выйти из комнаты после того, как Сиксирий
отпустил его.

Когда Эккилор ушел, он взглянул на двух «Младших Патрульных Шадахи» за дверью и сказал:

— Идите и проверьте, не пропал ли кто-нибудь. Если так, немедленно пришлите кого-нибудь
ко мне, а затем начните широкомасштабный обыск в радиусе тридцати пяти километров
во всех направлениях. Можете сосредоточиться в непосредственной близости от границы.

Два «Младших Патрульных Шадахи» ушли выполнять приказы без вопросов. В мире Шадахов,
пока человек достаточно силен, не было ни одного существа, которое осмелилось бы бросить
ему вызов.

— Мой господин был прикован к трону уже много веков, — с глубоким стоном произнес
Эккилор. — Я не могу подвести его...! — он лично отправится на поиски сферы. Даже при том,
что он был очень силен, когда его сравнивали с большинством других Шадахов,
он не заслуживал и упоминания перед Сиксирием. Его господин находился в ослабленном
состоянии в течение долгого времени, но Эккилор оставался насекомым, если сравнивать
их мощь. Эккилор боялся последствий, если он потерпит неудачу в этой задаче, так как
он может потерять силу, дарованную ему господином.

...

Изрот и его группа в настоящее время сражались против «Младшего Патрульного Шадахи».
По какой-то причине Шадахов, казалось, стало значительно больше за в последние несколько
мгновений после их прибытия во дворец. Сначала в поле зрения было только несколько
Шадахов, но после того, как они некоторое время бродили по дворцу, их число, казалось,
возросло из ниоткуда.

«Может быть, они обнаружили, что мы здесь?» — подумал про себя Изрот, когда его
«Безымянный Клинок» скользнул по шее «Младшего Патрульного Шадахи». Он понимал, что



есть вероятность того, что его предположение о патрульном было верным и что кто-то знал,
что они были здесь. Однако они, вероятно, не знали их точного местоположения, иначе
Шадахи уже схватили бы их, учитывая огромное количество людей, ожидающих снаружи
дворца. Если бы это случилось, то не было бы никакого спасения!

Системное сообщение

Критический Удар!

— 293 HP!

0/5 000 HP Осталось! (Малый Патрульный Шадахи)

Системное сообщение

Динь! Вы получили в награду 1,155 EXP!

Награда:

— серебро х10

Это был уже седьмой Шадахи, с которым они столкнулись в течение последних двадцати пяти
минут. Если они будут продолжать идти в таком темпе, то даже при том, что они получают
много EXP, их MP и HP не смогут долго продержаться. Группа в конечном итоге будет
вынуждена использовать все свои зелья, не имея ни малейшего шанса отдохнуть и в конечном
итоге будет убита.

— Мы должны выбраться из этих залов и найти подходящее место, чтобы прийти в себя. Если
мы будем продолжать в том же духе, то у меня в конечном итоге закончится MP, — интервалы
между битвами были в настоящее время слишком короткими, и поэтому ее MP не могло
полностью восстановиться. Пока она не получит навык восстановления MP, который был
эффективен во время битвы, ей всегда придется зависеть от зелий и отдыха.

Скарлет чувствовала себя немного лучше, изучив базовый навык восстановления MP класса
магов на пятнадцатом уровне. Тем не менее такими темпами даже она останется без MP.

У Изрота такой проблемы не было, так как класс боевого мастера обладал энергией, которая
постоянно восстанавливалась даже в середине боя. Ему также не нужно было беспокоиться
о получении большого урона из-за скорости реакции и высокой ловкости. Тем не менее другие
классы, кроме хулиганов, не имели такого же преимущества, как наличие энергии.

— Мы попытаемся найти свободную комнату, чтобы остановиться и отдохнуть. Хотя



мы не знаем наверняка, будут ли в этот момент какие-либо комнаты пустыми, — сказал Изрот,
продолжая двигаться вперед. Сейчас они могли только сражаться и выживать.

Холлс взял серебряные монеты, прежде чем разделить их между всеми и возглавил группу. То,
как был построен этот дворец, затрудняло навигацию, но, к счастью, Изрот, казалось, помнил
все различные маршруты, по которым они шли, так что их группа никогда не бегала по кругу.

Изрот внезапно ощутил сильное присутствие поблизости. Но было непросто выяснить его
точное местоположение из-за вмешательства того существа, которое испускало сильную
и гнетущую ауру, которую он почувствовал, когда они впервые прибыли во дворец. Как раз
когда он собирался предупредить всех...

— Этот дворец просто слишком велик. Мы будем искать вечно в этом... — когда Холлс говорил,
поворачивая за угол, он наткнулся на что-то твердое.

— Будьте осторожны! — Изрот предупредил Холлса, когда ему наконец удалось зафиксировать
его местоположение, но было уже слишком поздно.

Холлс несколько раз моргнул, прежде чем поднять голову, и при этом его лицо стало совсем
уродливым. Он быстро поднял свой щит, но прежде чем он смог полностью понять ситуацию
и правильно выставить блок, огромный темно-красный кулак с парой когтей отбросил его
на десять метров, заставив кувырками пролетев весь коридор, словно тряпичная кукла.

Системное сообщение

— 800 HP!

450/1, 500 HP Осталось! (Холлс)

Все были шокированы, когда увидели, как Холлс летит через коридор и врезается в стену.
Их лица помрачнели, когда они увидели, какой урон нанесла эта штука. Это было самое
худшее время, чтобы столкнуться с таким монстром! К счастью, он был не слишком слаб,
иначе погиб бы от одного удара.

Изрот прищурился, глядя на существо перед ними. Это был Шадахи, но он был более чем в два
раза больше Младшего Патрульного Шадахи" и, очевидно, намного сильнее. Он обнажил свой
«Безымянный Клинок» и бросился на Шадахи, сохраняя свои движения простыми,
но непредсказуемыми с каждым шагом.

— Что это такое? Маленькие жучки бродят внутри замка моего господина Сиксирия? Отдайте
сферу! — тем, кто говорил, был Эккилор, Командор и верный слуга Сиксирия Недостойного.
Эти злоумышленники, должно быть, были той самой группой, которая убила одного
из «Младших Патрульных Шадахи» за пределами дворца. Они должны были быть людьми,



владеющими «Сферой Запечатывающей Границы», поскольку в настоящее время не было
другого пути в их царство смертных.

Информационное сообщение

Имя: (Ослабленный) Командор Эккилор (Редкий Босс)

Уровень: 17

HP: 25,000/25,000

Атака: 600

Защита: 100

Ловкость: 150

Магия: 300

Умения:

Демонический Адский Огонь (активный): демонический адский огонь, который проливается
дождем и наносит 50% магии в качестве урона каждые 2 секунды в течение 6 секунд в радиусе
25 метров.

Демонический Напор (активный): размахиваясь своим большим кулаком на цель, наносит 150%
атаки в качестве урона. Враг, пораженный этим навыком, будет страдать от эффекта
«отталкивания». Чем больше урон, тем сильнее «отталкивание».

Демоническое Подавление (активный): случайным образом оглушает одну цель противника
в радиусе 30 метров в течение 2 секунд.

Благословение Мира Шадахов (пассивный): если Шадахи находится в своем собственном
царстве, он не может умереть. Вместо этого он попадет в состояние глубокого душевного сна
и в конечном итоге восстановится в течение дня.

Физическое Сопротивление (пассивный): уменьшает весь физический урон, который получает
пользователь на 15%. Это считается физической защитой.

Магическое Сопротивление (пассивный): уменьшает весь магический урон, который получает
пользователь на 15%. Это считается магической защитой.



Сила Печати (пассивный): в случайные промежутки времени «Командор Эккилор» не сможет
двигаться в течение 6 секунд из-за силы печати, наложенной на его господина Сиксирия,
от которого он черпает свою силу. В течение этого периода времени все его защитные силы
неэффективны, а урон, наносимый «Командору Эккилору», увеличивается на 100%.

Это была сила существа Шадахи в ослабленном состоянии? Насколько сильны они были
на пике своей силы? Именно эти вопросы проносились у них в голове в тот момент, когда Холлс
встал и бросился обратно к Эккилору. Он чувствовал себя несколько мрачным после того, как
этот Шадахи вышвырнул его, как бесполезный мусор.

Командор Эккилор вытянул руку, раскрывая ладонь и пытаясь раздавить Изрота в пасту.

Изрот быстро выставил левую ногу и побежал вверх по стене в коридоре. Он использовал
навык «Ходьба по Стене», чтобы избежать ладони Шадахи, прежде чем сойти со стены
и пролететь над головой «Командора Эккилора» и использовать «Укус Змеи». Нога Изрота
двигалась как у змеи, когда он ударил в шею огромного Шадахи.

Системное сообщение

Критический Удар!

— 170 HP!

24,830 / 25,000 HP Осталось! (Командор Эккилор)

Системное сообщение

Боевая тревога: игрок Изрот «парализовал» Командора Эккилора на 1,5 секунды!

С того момента, как Изрот увидел «Командора Эккилора» и его способности, он понял, что это
будет самый сложный бой.

http://tl.rulate.ru/book/55002/2325233


