
Они, наконец, прибыли в Царство Шадахов, и отсутствие жизни было тревожным. Там росли
деревья без листьев, только гнилые ветви, которые выглядели так, словно готовы были упасть
в любой момент. В отдалении река текла через то, что казалось целым царством, однако
внутри реки не было чистой воды, а скорее густая красная жидкость, которая напоминала
кровь.

Зрелище перед ними заставило группу почувствовать себя неловко. Изрот, с другой стороны,
видел много миров в пределах семи королеств, которые делали это место похожим на утопию,
и поэтому он не беспокоился об этом, как другие.

— Как можно выжить в таком мире? — Холлсу стало любопытно, потому как там не было
никакой растительности или даже обычных зверей, бегающего вокруг. Это место выглядело
совершенно пустынным.

Луна нахмурила брови:

— Согласно словам Теререстии, Шадахи — демоны, поэтому им не обязательно нужно то же
самое, что и нам, чтобы выжить. В конце концов, некоторые существа эволюционируют
с течением времени, чтобы приспособиться к своему окружению. Я не понимаю полной
предыстории этих существ, но мы можем по крайней мере ожидать, что они стали сильными,
чтобы жить в этом аду.

Изрот занимался изучением окружающей среды и далеко на расстоянии он заметил большой
дворец. Другие, возможно, не смогут увидеть его со своего нынешнего положения,
но благодаря тому, что Изрот достиг второй стадии «Небесного Золотого Тела», у него не было
проблем с этим.

«Из этого дворца исходит невероятно мощная угнетающая аура...» — подумал про себя Изрот.
Пока все были заняты осмотром своего нового окружения, Изрот наконец заговорил:

— У нас есть ограничение по времени, и мы должны спешить. В этом направлении недалеко
отсюда находится дворец, — Изрот указал на запад от их нынешнего положения. — Есть
высокий шанс, что мы сможем найти там некоторые ответы.

Все посмотрели вдаль, куда указывал Изрот, но не увидели никакого дворца.

Скарлет нахмурилась и засомневалась, потому что ничего не видела там, куда он показывал.

Холлс пошел в ту сторону, куда указывал Изрот, хотя он и не мог видеть того, что видел Изрот.
Он полностью доверял словам Изрота. Не то чтобы Холлс слепо следовал его приказам,
но за то время, что они провели вместе, он знал, что Изрот еще не ошибался, направляя их.

Холлс шел впереди через пустошь, Изрот следовал за ним, а Луна сзади вместе со Скарлет.



После путешествия в течение пяти минут, они услышали низкий рычащий звук впереди.

Холлс немедленно встал в защитную стойку, медленно шагая вперед, пока существо, рычащее,
наконец, не появилось в поле зрения.

— Что это за штука...?

У существа была темно-красная кожа с пронзительными малиновыми глазами. Острые зубы
заполняли его рот ряд за рядом, когти выглядели смертельно опасными, как лезвие, и оно
было более двух метров высотой!

Рхаааааааарг!

Монстр перед ними издал пронзительный боевой рев, бросившись вперед на полной скорости,
желая прорваться прямо через Холлса.

Информационное сообщение

Имя: Младший Патрульный Шадахи (Элитный)

Уровень: 16

HP: 5,000/5,000

Атака: 400

Защита: 75

Ловкость: 100

Магия: 200

Умения:

Демоническое Пламя(активный): стреляет смертельным демоническим пламенем, наносящим
200% его магии в качестве урона. Имеет шанс нанести эффект «воспламенения»
на пораженную цель.

Демонический Заряд (активный): мчится по прямой линии, увеличивая ловкость на 100%
и нанося 150% атаки в качестве урона пораженной цели. Если цель поражена сзади, то будет



ошеломлена в течение 2 секунд.

Захват Пустоты (активный): захватывает и тянет любого одиночного врага в пределах
пятнадцати метров прямо перед пользователем.

Благословение Мира Шадахов (пасивный): если Шадахи находится в своем собственном
царстве, он не может умереть. Вместо этого они войдет в состояние глубокого душевного сна
и в конечном итоге восстановятся в течение одного дня.

Физическое Сопротивление (пассивный): уменьшает весь физический урон, который получает
пользователь на 10%. Это считается физической защитой.

Магическое Сопротивление (пассивный): уменьшает весь магический урон, который получает
пользователь на 10%. Это считается магической защитой.

Он не мог умереть, находясь внутри этого царства? Тогда они даже не получат какие-либо
награды за него? Об этом подумала группа, увидев его умение «Благословение Мира
Шадахов».

Холлс отреагировал быстро, держа щит перед собой и активируя навык «Дразнящая Аура» так,
чтобы «Малый Патрульный Шадахи» сосредоточился на нем. Он двигался так быстро, что
Холлс полагался в основном на чистый инстинкт, чтобы ответить. Он взмахнул своим «Мечом
Теневого Клыка», чтобы отомстить существу.

Блок щитом!

Системное сообщение

— 250 HP!

Осталось 1,250 / 1,500 HP! (Холлс)

Системное сообщение

— 59 HP!

4,941 / 5000 HP Осталось! (Малый Патрульный Шадахи)

Однако Шадахи не остановился на этом, поскольку черное пламя сформировалось в ладони его
руки, и он ударил прямо по Холлсу, заставляя того скользнуть назад, получив большое
количество повреждений! Холлс не мог не чувствовать себя крайне расстроенным из-за



отсутствия повреждений. Однако он понимал, что только когда он достигнет двадцатого
уровня, его класс начнет по-настоящему сиять. Хотя у него было несколько навыков нанесения
урона, большинство из них требовали особых обстоятельств, чтобы нанести какой-либо
реальный ущерб.

Системное сообщение

— 400 HP!

850/1, 500 HP Осталось! (Холлс)

Какое смертельное нападение! Всего за несколько мгновений Холлс потерял почти половину
своего HP от двух атак в одиночку.

Луна применила новый навык, который она приобрела во время посещения наставника класса
жрецов в Амахарпе. «Целебная Эссенция», и сразу же после этого она бросила навык
«Исцеления» на Холлса.

Информационное сообщение

Название Навыка: Целебная Эссенция

Уровень Квалификации: 1/4

Ранг Навыка: C

Требования: Целитель 12 Уровня

Затраты Маны: 70

Время каста: Мгновенный

Активный: исцеляет союзника на 10% от «исцеляющего фактора» пользователя, а затем
по +2% от максимального HP союзной цели каждые 3 секунды в течение 15 секунд.

Перезарядка: 25 секунд

Системное сообщение

+ 75 HP!



+ 225 HP!

1,150 / 1,500 HP Осталось! (Холлс)

В то самое время, когда Шадахи ударил по Холлсу своим «Демоническим Пламенем», Изрот
уже обнажил свой «Безымянный Клинок», и вокруг него появилась легкая молочно-голубая
аура, сопровождаемая гнетущей мощью. Он использовал «Первый Губительный Меч:
Разрушение» вместе с «Аурой Меча» и нацелился на небольшое отверстие на шее Шадахи.

Однако Шадахи не пытался увернуться и вместо этого атаковал лоб в лоб. При этом ему
удалось предотвратить попадание в шею... Или так ему казалось.

Изрот скорректировал свой взмах в воздухе, изменив его траекторию. Как будто его меч мог
изгибаться, чтобы пробиться сквозь вражескую оборону. Столкнувшись с таким количеством
сражений до сих пор, Изрот, наконец, привык к своему новому телу и смог двигаться гораздо
более свободно в нем. Он подумал про себя: «Я чувствую, что не так уж далек от полного
привыкания к этому новому телу... «Небесное Золотое Тело» ускорило процесс гораздо
быстрее, чем я предполагал изначально...»

Кончик «Безымянного Клинка» Изрота скользнул по шее «Младшего Патрульный Шадахи»,
заставив того отпрыгнуть назад и отодвинуться.

Системное сообщение

Критический Удар!

— 2,201 HP!

2,740 / 5000 HP Осталось! (Младший Патрульный Шадахи)

У всех чуть челюсти не упали на пол, когда они увидели цифры урона... Более двух тысяч
чистого урона! Изрот был только двенадцатого уровня, но нанес гораздо больше урона, чем маг
пятнадцатого уровня, Скарлет. Может быть, даже игроки на двадцатом уровне не смогут
конкурировать с такой суммой урона!

Глаза Скарлет расширились, когда она увидела такие цифры, ее лицо стало чрезвычайно
мрачным. Она больше не могла пытаться оправдываться и убеждать себя, что ему просто
повезло или он немного искусен. Этого одного удара, вероятно, в данный момент было
достаточно, чтобы убить любого игрока на сервере одним ударом!

Скарлет знала, что если она будет сражаться против Изрота даже с помощью других трех
членов, даже если он будет на более высоком уровне, это будет настоящая резня. Она скрипела
зубами от разочарования. «Этому парню лучше быть благодарным за это... Клянусь,



в следующий раз он будет мне должен!» — подумала про себя Скарлет, когда перед ней
появилось охваченное пламенем копье.

— Пылающее Копье! — копье полетело в сторону «Младшего Патрульный Шадахи», пронзив
его насквозь и заставив зарычать от еще большей боли. В то же время Скарлет легонько
постучала посохом по земле, используя навык «Воспламенение», чтобы сжечь тело Шадахи
в огне.

Раааааааааааааарх!

Системное сообщение

— 483 HP!

— 70 HP!

2,187 / 5000 HP Осталось! (Младший Патрульный Шадахи)

«Младший Патрульный Шадахи» был взбешен тем, сколько урона он получил за такой
короткий промежуток времени. Он поднял правую руку вперед, и темно-фиолетовая аура
появилась вокруг него, образуя демонический фиолетовый коготь чистой энергии. Этот коготь
метнулся к Изроту, чтобы утащить его прямо к Шадахи.

Несмотря на то, что Изрот видел приближение умения, по какой-то причине он не мог
избежать его. Была какая-то сила подавления, которая удержала его на месте, когда коготь
схватил его. Как только Изрот появился перед существом, оно набросилось на него с целью
разорвать Изрота на мелкие кусочки. Холлс мог ранее использовать «Дразнящую Ауру», чтобы
забрать аггро на себя, но две тысячи урона были слишком большой цифрой и сделали Изрота
главной целью для Шадахи.

Холлс чувствовал себя мрачно в данный момент. Самое худшее, что может сделать танк, это
не поддерживать агро после того, как забрал его. Но как можно было обвинять Холлса в том,
что он потерял агро? Урон Изрота был просто слишком велик, чтобы он что-либо сделать
с этим в начале игры. В конце концов, навыки, которыми он в настоящее время обладал, чтобы
набирать агро, были ограничены.

Изрот не запаниковал, когда Шадахи потянул его, используя свой навык «Захват Пустоты». Как
раз в тот момент, когда его когти готовы были вонзиться в тело Изрота, он растворился
в воздухе.

Все были удивлены, когда увидели, что Изрот исчез. Были ли боевые мастера также способны
изучать навыки невидимости, как у хулиганов?



Изрот использовал технику «Теневое перемещение». Дело было не в том, что он исчез,
а скорее он превратился в тень и успешно избежал приближающейся атаки.

«Младший Патрульный Шадахи», казалось, был сбит с толку относительно того, куда
направилась его цель. Но поскольку в данный момент у него не было цели, он снова обратил
свое внимание на Холлса, который был вторым по величине в списке угроз, и бросился прямо
к нему, используя свой навык «Демонического Заряда».

Тем не менее на полпути во время спешки, тень появилась за его спиной, образуя человека.
По спине существа промелькнула размытая полоска, похожая на змею, быстро впивающуюся
в свою добычу.

Изрот сразу вышел из своей теневой формы и использовал навык «Укус Змеи». С его
ловкостью, увеличенной от использования «Теневое Перемещение», он смог легко догнать
«Младшего Патрульного Шадахи» в середине его атаки и остановить на полпути.

Системное сообщение

— 54 HP!

— 70 HP! (Воспламенение Скарлет)

Системное сообщение

2,063 / 5000 HP Осталось! (Младший Патрульный Шадахи)

Системное сообщение

Боевая тревога: игрок Изрот «парализовал» Малого Патрульного Шадахи на 1,5 секунды!

Когда Изрот парализовал Шадахи, заклинание Скарлет «Огненный Шар», наконец, закончило
кастоваться, поскольку вскоре после этого выстрелило и врезалось в тело существа. Изрот
не остановил свою атаку, рубанув по голове Шадахи своим «Безымянным Клинком», следом
за которым последовал призрак. «Призрачный Удар».

Системное сообщение

— 263 HP! (Огненный Шар Скарлет)

Системное сообщение



-70 HP! (Воспламенение Скарлет)

Системное сообщение

Критический Удар!

— 257 HP!

Системное сообщение

Критический Удар!

— 419 HP!

1,124 / 5,000 HP Осталось! (Младший Патрульный Шадахи)

Эффект «паралича» на Шадахи исчез, когда его рука была покрыта демоническим пламенем,
поворачиваясь и ударяя за спиной. Однако он попал только в воздух, так как Изрот уже
отступил на безопасное расстояние.

Холлс взмахнул перед ним своим «Мечом Теневого Клыка», высвобождая встроенный навык
«Теневое Подавление»! Поскольку он игнорировал всю физическую защиту, он наносил
в общей сложности двести десять урона в течение 3 секунд и «пугал» Шадахи на этот же
период времени.

«Младший Патрульный Шадахи» не смог пережить это нападение, находясь под эффектом
«испуга». Урон от умения Скарлет «Воспламенение» все еще тикал, отнимая его HP, когда она
бросила еще один «Огненный Шар». Изрот также двинулся вперед и ударил в жизненно
важную точку Шадахи своим навыком «Точка Разлома», за которым последовал удар от его
«Безымянного Клинка».

«Младший Патрульный Шадахи» взревел от боли, когда его тело превратилось в сферу красной
энергии и поплыло высоко в небо, прежде чем исчезнуть. Умение существа «Благословение
Мира Шадахи» вступило в силу, и тот не мог умереть. Однако вскоре после этого у группы
сработало системное оповещение.

Системное сообщение

Динь! Вы победили «Младшего Патрульного Шадахи»!
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