
Как только сработала система оповещения, Мик, Райдер и Тина посмотрели друг на друга,
и на их лицах появились зловещие ухмылки. Теперь, когда они больше не были в безопасной
зоне, у этого боевого мастера был только один из двух вариантов: покориться или умереть.

Хоть у них и получилось вывести Изрота из безопасной зоны, они прекрасно понимали, что это
ещё не лучший момент для нападения. Ведь если они устроят здесь в самом начале леса
переполох, то у этого боевого мастера всё ещё будет небольшой шанс на спасение. Но что было
важнее, так это то, что их сражение могло привлечь других игроков, и если среди них будут
игроки из крупных гильдий, то они смогут без труда определить редкость этого оружия, а это
уже действительно могло стать проблемой, ведь тогда у них не будет ни малейшего шанса
отобрать это оружие у тех людей.

Редкое оружие не является самым мощным из всех классов оружия, но его наличие на раннем
этапе игры может дать топ-игрокам огромное преимущество над другими. Они смогут быстрее
убивать монстров, из-за чего их уровень тоже будет быстро расти, а также они смогут получить
бонусы за первое прохождение подземелий и хороший лут с боссов!

Зная всё это, можно было легко представить себе значимость этого оружия на данном этапе
игры, этот меч можно было считать чуть ли не читерным оружием. Нужно знать, что сейчас
на раннем этапе игры найти даже необычное оружие было чрезвычайно трудно.

Оружие и доспехи в данной игре имели семь общих рангов: обычный, необычный, редкий,
эпический, легендарный, уникальный и божественный. Так что, если кто-то узнает, что какой-
то новичок носит оружие ранга «редкое» на раннем этапе игры, они будут гоняться за ним
день и ночь, чтобы отобрать его!

Если подумать, то этот боевой мастер смог бы сбежать и предложить крупным гильдиям
сделку, чтобы те взамен на оружие ранга «редкое» отомстили их дружеской пати за попытку
напасть на него.

Эта мысль заставила Мика вздрогнуть, но он всё ещё оставался спокойным. План был прост,
заманить его глубоко в лес, а затем, когда его бдительность ослабнет, тогда-то они и сделают
свой ход.

Изрот покачал головой, эти парни были в лучшем случае любителями. Они даже не знали, как
скрыть свои намерения и считали его просто ещё одним доверчивым новичком, хотя это
правда, ведь Изрот никогда раньше не играл в видеоигры, но он впитал душу заядлого геймера
и имел тысячи лет фактического боевого опыта! Если он будет претендовать на звание второго
лучшего бойца в этой области с отсутствием духовной сущности, то кто посмеет претендовать
на звание первого?!

Не успели они далеко зайти в лес, как перед ними начали дрожать кусты, Мик сразу же стал
серьёзным. Он медленно вынул меч из ножен и, схватив щит, занял место в авангарде их пати.

Из кустов послышался визг, и что-то выскочило навстречу группе!



— Сви-и-и! Гррр!..

— Это кабан! Не обычный кабан, а демонический! — Мик был немного шокирован,
столкнувшись с таким агрессивным монстром так быстро. Но он всё равно стиснул зубы
и твёрдо стоял на своём месте, ожидая нападения демонического кабана!

Изрот молча наблюдал за кабаном сзади, сначала он был немного удивлён, но быстро пришёл
в себя и стал совершенно спокойно наблюдать, как трое перед ним занимают свои позиции.
Они даже не пытались что-то сказать ему потому, что они считали, что он будет бесполезен.
В конце концов, ведь он был просто боевым мастером, который, вероятно, даже не имел
никаких полезных навыков.

 

[Имя: Демонический Кабан

Уровень: 5

Хп: 500/500

Атака: 100

Защита: 15

Ловкость: 30

Умения:

Прицельная атака (активный): прицельная атака на высокой скорости по направлению к своей
цели, нанося 200% урона от урона навыка. Если цель успешно поражена, она оглушается
на 2 секунды]

 

Мик не успел вовремя поднять щит, так как атака была слишком резкой! Он был оглушён
и отброшен назад, а также у него понизилось ХП!

 

[188!



Осталось 262/450 хп! (Мик)]

 

— Тина, быстро используй навык лечения! — сказал Мик в панике, он потерял очень много
хп только от этой внезапной атаки! У кабана была очень высокая скорость нападения, поэтому
он даже не успел заблокировать этот удар.

Тина кивнула и начала читать заклинание, бледно-зелёный свет окружил тело Мика, после
чего он почувствовал приятное тепло, охватывающее его тело.

 

[Название навыка: лечение

Уровень квалификации: 1/3

Мастерство ранг: E

Затраты маны: 40

Время применения: 1 секунда

Активный: исцеляет цель союзника на 50% от «Исцеляющего фактора» пользователя.

Перезарядка: 1 секунда]

 

— Исцеляющий фактор — это особая статистика, которой обладают только клирики.

 

[+50 хп!

312/450 хп! (Мик)]

 



Оставалась ещё секунда до того, как Мик снова смог бы двигаться, но не успел он встать, как
демонический кабан снова протаранил его, вонзив бивень ему прямо в кишки.

 

[- 88 хп!

Осталось 224/450 хп! (Мик)]

 

Мику хотелось заплакать в этот момент, этот глупый демонический кабан смог создать ему
столько проблем лишь из-за того, что он был слишком взволнован возможностью получения
снаряжения редкого ранга и поэтому не смог вовремя среагировать!

Оглушение, наконец, было снято, и в приступе ярости Мик взмахнул мечом в сторону кабана,
ударив его в бок!

 

[-30 хп!

Осталось 470/500 хп! (демонический кабан)]

 

Райдер не упустил этого шанса, он ждал подходящей возможности ударить кабана, ударив его
сзади кинжалом, используя способность разбойников «Удар в спину»!

 

[Динь!

Название умения: удар в спину

Уровень квалификации: 2/5

Мастерство ранг: D



Активный: наносит 120% урона от атаки пользователя. Имеет большой шанс нанести
критический удар, если противник застигнут врасплох. Чтобы использовать требуется зайти
за спину цели.

Описание: смертельный приём, который поражает с высокой точностью, если удар нанесён
в спину: многие пали от этого приёма.

Критический удар! Эффект «Удар в спину» активирован!]

 

[-70 хп!

(демонический кабан)

Осталось хп 400/500!]

 

Сразу после нанесения удара, Райдер быстро отступил в сторону и не стал совершать
следующую атаку. Райдер знал, что Мик всё ещё не набрал достаточно агра, и поэтому если
он нанесёт кабану много урона, он переключится на него. Райдер, конечно, был уверен в своей
способности уклоняться, но он опасался, что этот демонический кабан снова применит свой
навык, от которого увернуться было слишком сложно, а урон от этого навыка был довольно
большим.

Изрот просто наблюдал за сражением со стороны, сложив руки на груди. Когда он как раз
собирался помочь, об него спиной ударилась Тина, которая отступала, пытаясь занять более
выгодную позицию, чтобы исцелять группу.

Она холодно посмотрела на Изрота, прежде чем на мгновение потерять самообладание
и крикнула ему:

— Если ты не собираешься помогать, тогда, по крайней мере, не мешай нам, нуб! — она была
в ярости от того, что они столкнулись с одним из самых неприятных демонических монстров
в этой области, поэтому ей нужен был кто-то, на кого она могла выплеснуть весь свой
накопившейся гнев.

Изрот был немного шокирован, он только собирался протянуть руку помощи, но не успел
он вынуть меч из ножен, а ему уже сказали, что он мешает! Изрот слегка кивнул, перед тем
как отойти в сторону и спокойно продолжил наблюдать за сражением!



 

[Динь! Поздравляем, вы победили «Демонического кабана»!]

[Динь! Вы получили 150 опыта!

Ваш уровень поднялся до 3!

Вы получили очки усиления +3!

 

Дроп:

+80 бронзовых монет

+4 шкуры демонического кабана]

 

Через несколько минут они смогли победить демонического кабана без помощи Изрота,
который оценил их работу, подняв палец вверх. Это привело троицу в ярость! Мик несколько
раз чуть не умер, и ему даже пришлось использовать драгоценное зелье хп, чтобы выжить! Это
стоило ему одной серебряной монеты! Какая потеря! Но, по крайней мере, с крохами, которые
они получили, они смогут компенсировать потери и получить немного прибыли.

— Ты... Почему ты не помог?! — спросил Мик у Изрота, стиснув зубы. У Мика было угрюмое
лицо, когда он смотрел на Изрота.

Райдер и Тина тоже уставились на него с мрачными лицами.

Изрот несколько раз моргнул в замешательстве:

— Не ваш ли клирик сказала мне не мешать?

Разве они не говорили, что он нуб и бесполезен? Но теперь они спрашивали, почему
он не вмешался и не помог им? Сердце Изрота похолодело, когда он посмотрел на них.
Их взгляды, полные презрения, которые прежде он мог игнорировать, но теперь они пытались
надавить на него и заставить его чувствовать себя виноватым?!



Кем он был? Он был Изротом! Величайшим культиватором в семи мирах! Хотя он и был
смиренным от природы, он не позволял никому смотреть на себя свысока!

— Разве не ваш целитель сказал, чтобы я не мешал, потому что я бесполезен? Зачем мне
помогать, если вы считаете, что я буду только мешать, — холодно глядя на Тину, сказал Изрот.

— Т... Ты!.. — Тина пришла в ярость от слов Изрота. У этого нуба хватило наглости ткнуть в неё
пальцем?! Она как раз собиралась огрызнуться на Изрота, когда рядом с ней раздался голос.

— Довольно! — сказал Мик, и Тина не стала продолжать дальше. Несмотря на то, что она
кипела в данный момент, она знала, что не может из-за своего гнева пустить весь их план
насмарку и поэтому успокоилась.

— Это было просто недоразумение. Мы все были просто немного взвинчены из-за битвы.
Верно? — Тина с Райдером переглянулись и слегка кивнули. Мик дружелюбно улыбался, но его
глаза выглядели холодными и безжалостными. Его слова звучали очень фальшиво.

— Пойдёмте дальше, дальше в лес. Кто знает, может мы сможем найти там какое-нибудь
ценное сокровище, — затем Мик начал делить добычу на три части, чтобы разделить её между
собой, Тиной и Райдером. Хотя демонический кабан не был босс-монстром, он был одним
из самых сильных монстров в этой области, поэтому с него был приличный дроп.

— Подожди секунду, мы должны разделить всё поровну, ведь мы договорились в начале, —
раздался голос Изрота из-за спины Мика.

У Мика, Райдера и Тины вытянулись лица, они пытались изо всех сил сдержаться. Во-первых,
он не пошевелил и пальцем, чтобы помочь им, а теперь он просит, чтобы его наградили за то,
что он стоял там?! К чёрту его! К чёрту всю его семью! Так много злобных мыслей пронеслось
в их головах в тот момент, что было почти невозможно контролировать их.

Мик скрежетал зубами, сдерживая гнев:

— Друг, ты действительно думаешь, что справедливо делить добычу с тобой, когда ты вообще
ничего не сделал?

Он пытался запугать Изрота.

Изрот покачал головой.

— Мы заключили сделку, когда я впервые присоединился к вам, вы сказали мне, что
мы разделим добычу поровну. Ты дал мне слово, так что ты должен его сдержать, — сказал
Изрот без малейшего страха, твёрдо стоя на своём.



— Ты!.. Ты думаешь, что... — когда Тина собиралась огрызнуться, Мик поднял руку, и она
мгновенно замолчала. Она могла сказать, что Мик был вне себя от слов Изрота. Райдер также
холодно смотрел на Изрота: можно было сказать, что он хотел броситься на него, но не стал
этого делать без приказа Мика, ведь это могло пустить весь их план под откос.

— Он прав, я должен сдержать своё слово, — Мик внезапно стал спокойным, но это было
затишье перед бурей. В своём уме он уже решил, что без проблем получит оружие Изрота.
Он сказал себе, что Изрот будет страдать за то, что ему пришлось проглотить это унижение.

Затем Мик разделил добычу на четыре равные части. Несмотря на то, что Райдер и Тина были
явно расстроены, на лице Изрота появилась улыбка, когда он кивнул в знак благодарности
Мику. Из-за этого они чуть ли не кашляли кровью от гнева!

 

[Динь! Вы получили 20 бронзовых монет!]

[Динь! Вы получили x1 «Шкура демонического кабана»! Шкура была добавлена в ваш
инвентарь.]

 

— Пойдёмте, давайте пройдём дальше в лес, чтобы найти какое-нибудь стоящее сокровище
и заработать опыт, — Мик, Райдер и Тина отправились глубже в лес, и Изрот последовал
за ними.

На губах Изрота появилась слегка забавная улыбка:

«Вы думаете, что можете запугивать меня и не платить за последствия? Хм, просто подождите,
и вы узнаете насколько вы ошибаетесь».

У Изрота был невероятно холодный взгляд. Эти люди рано или поздно попадут под его меч,
и он не испытает ни малейшего раскаяния из-за их смерти.

***

— Ау-у-у! — громкий вой потряс окрестности леса!

— Что такой сильный босс делает в этом лесу? — сказал один из членов пати в панике. Они
случайно наткнулись на босса и подумали, что это прекрасная возможность получить добычу.
Но они знали, что не смогут сделать это в одиночку, и поэтому решили объединиться с другой
группой поблизости. Даже если бы у них было 10 человек, они не смогли бы победить этого



монстра.

— Аа-а! — мужчина-воин был отброшен назад когтём гигантского демонического волка, и был
мгновенно убит. Он был размером со школьный автобус и имел шелковистую чёрную шерсть,
свирепые красные глаза, сверкающие жаждой убийства, острые как бритва зубы и когти. Его
движения были почти молниеносными.

Четыре игрока уже погибли под этим свирепым демоническим волком. Они даже не успели
должным образом отреагировать в момент своей смерти!

— Перегруппироваться! Пока мы держимся вместе, мы можем...

Этот игрок был шокирован, поскольку его тело летело куда-то в воздухе. Он погиб. Остальные
члены группы не могли не испытать страха, увидев это. Все они, скорее всего, будут убиты
этим чудовищным демонического зверем.

***

Изрот и остальные услышали громкий вой из ниоткуда, который потряс их. Это был вой
сильного монстра! Прислушавшись, они поняли, что там игроки сражаются с каким-то очень
сильным монстром!

— Пойдёмте посмотрим, даже если мы ничего не сможем получить, всё равно интересно
взглянуть на такое сражение. Кто знает, может быть, мы сможем получить часть дропа, —
сказал Мик, взглянув на Тину и Райдера. Он не был слишком оптимистичен по этому поводу,
но до места сражения было рукой подать, и им ничего не мешало просто посмотреть.

Изрот слегка нахмурился, всё ещё оставаясь позади группы. Его слух был довольно острым
благодаря технике небесного золотого тела и в игре, которая воссоздавала все реальные
качества человека. У него, конечно же, были все преимущества своего тела! Он мог слышать
движения по крайней мере шести... Нет, теперь уже 5-ых людей, которые сражались против
чего-то довольно большого, и, судя по звукам, они были в панике.

«Идти туда может быть смертельно опасно, поэтому я должен быть осторожным, я только
недавно достиг 3-го уровня. Я не знаю, насколько силён этот огромный монстр,
но он определённо не слаб. Ну, если всё станет слишком плохо, я всегда смогу использовать
«Мерцающие шаги», чтобы убежать», — подумал Изрот, следуя за этой троицей.

Когда они добрались туда, они тщательно спрятались за деревьями, чтобы их не заметили,
но то, что они увидели, шокировало их.

— Э-это... Это жестокая бойня!.. — пробормотал Мик.



Глаза Изрота сузились, когда он смотрел на сцену перед собой. Вдруг что-то привлекло его
внимание.
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