
 

Чой Хюк ухватился за меч. Провод, прикрепленный к рукояти, упал на пол. Другой его конец
уходил куда-то за потолок.

- Мне нужно активировать свой навык, используя это оружие?

- Да.

Свииить!

Из меча вырвался синий кармический свет.

Когда он впервые создал Лезвие Кармы, чтобы убить Виверну Разрушения, оно было
прозрачным и нечетким, словно дымка. Но теперь, усиленное Сердцем Кармы, стало куда
более четким и приобрело насыщенный синий оттенок.

Свииить!

Непрозрачные шторы исчезли, сменившись каменистым плато. Там были монстры. Некоторые
ближе, другие дальше, большие и маленькие.

Чой Хюк огляделся и снова перевел взгляд на меч. В его руках все еще находился тот же меч,
окруженный кармическим лезвием, вот только провод исчез.

- Телепортация?

Он не ощущал особой тошноты, которая как правило сопровождала пространственную
телепортацию, но все же…

- Нет. Это всего лишь иллюзия.

-… Удивительно.

Ничто не указывало на то, что это лишь иллюзия. Но парень поверил сразу же, потому что так
сказал ИИ. Если бы это была ловушка, созданная руками его врагов, он бы наверняка угодил в
нее.

Чой Хюк слишком погрузился в свои мысли и ИИ вернул его к реальности.



- Атакуйте в своем стиле.

- Ладно.

Ему нужно было действовать. Чой Хюк бросился к монстрам. Длина его Лезвия Кармы
уменьшалась и увеличивалась в соответствии с размерами атакуемых монстров. А против того
из них, кто обладал особенно прочной броней, Лезвие снова трансформировалось, став более
острым. Вскоре все тридцать особей оказались нашинкованы на фарш.

Вжух!

Иллюзии сгорели фальшивым пламенем, и Чой Хюк вновь оказался посреди примерочной
кабинки. Он оглянулся по сторонам. Еще мгновение назад он бегал по огромному каменистому
плато, а теперь снова находился в не очень просторной Примерочной 0087.

- Если это и в правду иллюзия… Как я мог носиться по этой маленькой комнатке?

- Это действительно была иллюзия.

-…Но как это возможно? – не сдержался Чой Хюк, хотя и понимал, насколько глупым может
показаться его вопрос.

- Секретная информация, - тут же последовал хладнокровный ответ.

Чой Хюк сжал кулаки. Он все еще ощущал адреналиновый эффект сражения. Чувство, что он и
вправду разрубал монстров на куски, все еще казалось слишком реальным.

- Определение результата.

 

____________

[Кармический Клинок – Чой Хюк]

 

Формирует Лезвие Кармы, связанное с Сердцем Кармы.

- Мощь: C



- Стабильность: B

- Эффективность Кармы: B

Стоимость умения: 85

 

_________

 

Даже с первого взгляда становилось понятно, что эти результаты превосходят показатели
«Скользящего Пореза». Это было также лучше, чем другие навыки этого же типа. Вот только
стоимость умения отличалась. В «Скользящем Порезе» было 61, а значит этот требовал на
двадцать четыре очка больше.

- Это стоимость навыка? Это же хорошо?

- Нет, - беспощадно ответил ИИ. – Первые три параметра известны как спецификации навыков.
Если обращать внимание только на них, ваш навык может считаться весьма полезным и
эффективным. Однако его стоимость слишком высока.

- И что это значит?

- Фундаментальный принцип для создания навыков можно сформулировать следующим
образом: «Им может воспользоваться даже ребенок». Умения создаются для того, чтобы им
мог воспользоваться любой, у кого достаточно кармы.

Поскольку Чой Хюк использовал свои собственные, оригинальные навыки, он не был знаком с
основами и принципами. Эти навыки обычно просто активировались в тот момент, когда он о
них думал. Они не требовали от пользователя изменения характеристики или структуры кармы
для их активации.

- Тем не менее, это удобство связано с определенными затратами. Поскольку карма должна
быть организована автоматически, навыки могут не помочь, а вместо этого перенапрягут вашу
карму даже больше, чем если бы вы пользовались нею напрямую, как грубой физической
силой. Это и есть стоимость навыка - количество потребляемой кармы на единицу увеличения
силы.

- И в чем причина того, что стоимость моего навыка так высока?



- Всему виной ваше Сердце Кармы. Как вы можете видеть, эффективность равна В, так что для
использования сувереном Чой Хюком никаких проблем или помех нет. При сравнительно
небольшом количестве кармы вы сможете также достичь Мощи ранга С. Однако ситуация
полностью изменится, если вы захотите воссоздать этот процесс с помощью навыка. Вам
потребуется одновременно активировать и Лезвие Кармы, и Сердце Кармы. Поскольку
создание Сердца Кармы само по себе требует высоких затрат, стоимость в 85 очков кажется
оправданной. Статистика навыка находится между рангом B и C, в то время как его стоимость
равняется навыку высшего ранга В.

-… То есть это не очень хорошо.

- Да. Плохое соотношение цены и качества.

Чой Хюк притих, почему-то чувствуя себя несчастным.

- Тем не менее, мы можем приобрести его для исследования, поскольку это первый навык,
созданный человеком. Принимая во внимание эту особенность, мы можем предложить вам за
него 1000 очков миссии. Желаете продать?

Тысяча очков миссии означало, что он сможет приобрести приличное снаряжение ранга C.
Однако...

- Хочу попробовать еще раз. Но теперь без Сердца Кармы.

- Принято.

Как и в тот момент, когда он впервые создал Кармическое Лезвие для убийства Виверны
Разрушения, Чой Хюк сформировал его без Сердца Кармы. Он свернул камру в теле и обернул
нею клинок.

 

____________

 

[Кармический Клинок – Чой Хюк]

 

Формирует Лезвие Кармы из кармического потока.



Поскольку вы можете регулировать его мощность с помощью ускорения, вы также способны
менять длину и ширину лезвия.

- Мощь: C

- Стабильность: D

- Эффективность Кармы: D

Стоимость умения: 59

 

_________

 

Стоимость навыка упала, как, впрочем, и его характеристики.

- Соотношение цены и качества все еще недостаточно хорошее, - безжалостно
прокомментировал ИИ.

-…Это непросто.

- Навыки, представленные в каталоге, были протестированы и улучшены на протяжении
многих сражений. Конечно, вам будет сложно сразу достичь такого уровня. Вы желаете
продать навык за 1000 очков миссии?

Казалось, навык мог быть интересен только лишь тем, что его создал землянин Чой Хюк.
Сумма приобретения осталась неизменной.

Чой Хюк замер на месте, не в состоянии подобрать слова.

Свой оригинальный навык он создал, чтобы убить Виверну Разрушения. Он действительно
гордился им, стараясь не замечать его недостатков. Парень покачал головой. Вот она,
реальность. Он даже уровня пылинки не достиг, если сравнивать его с существами,
отправившими землян на эту битву.

Ему нужно было прогрессировать. Ему больше нечего было терять.



- Да, я продаю. И хочу продать еще один навык.

- Принято. Что за навык?

- Специальный навык, который рассеивает карму противника.

 

____________

 

[Волна Бездны – Чой Хюк]

 

Специальный навык. Резонирует три вихря кармы, рассеивая карму вашего противника. Хотя в
стандартном применении это навык для сражения один на один, в зависимости от ситуации он
также может использоваться как навык широкого диапазона воздействия.

Создатель – Ли Джинхи. Усовершенствования – суверен Чой Хюк.

 

- Мощь: C

- Стабильность: С

- Эффективность Кармы: D

Стоимость умения: 57

 

___________

 

Статистика оказалась ниже среднего уровня, тогда как стоимость – выше. А кроме того…



- Это можно записать в раздел публичных навыков.

- Такое возможно?

- Да. Несмотря на низкое соотношение цены и качества, можно считать, что этот навык
обладает высокой степенью удобства использования.

- И что случится, если я запишу его в этот раздел?

- Каждый раз, когда кто-то будет приобретать этот навык, вам будет начисляться 5% от его
стоимости. Цена будет определена в размере 1200 очков, поэтому с каждой покупки на ваш
счет будет зачислено 60 очков миссии. По предварительным прогнозам за три месяца будет
продано пять сотен экземпляров, поэтому мы можем заранее выдать вам аванс в размере 30
тысяч очков миссии.

Условные пять процентов и вполне конкретные тридцать тысяч повлияли на неопытного Чой
Хюка совершенно по разному. Последняя сумма казалась куда более впечатляющей.

«Ух ты! Тридцать тысяч очков?!»

Однако в следующий момент парень уже с подозрением прищурился.

- А пять процентов это не маловато?

Когда-то в прошлой жизни он слышал, что в среднем роялти должны составлять где-то десять
процентов, не меньше.

- Стоимость создания навыка слишком высока. Мы также должны будем распространить
информацию по бесчисленному количеству планет. И учтите, что пять процентов – это куда
более высокая ставка, чем вы могли бы получить раньше.

- Ладно, ладно. Но поскольку сестра Ли Джинхи также является автором этого навыка, будут
ли очки миссии зачислены и на ее имя?

- Нет. Поскольку земляне получили статус расходных материалов, мы не ведем с ними дел, за
исключением суверенов. Если госпожа Ли Джинхи будет повышена до воина, тогда ваши
отчисления будут разделены поровну.

Услышав эти объяснения, Чой Хюк тут же задумался о Джинхи.

«Прости. Я заплачу тебе позже»



Получив тридцать одну тысячу очков миссии, он покинул Примерочную 0087. И хотя это было
немного иначе, чем держать в руках реальные деньги, он все же чувствовал странное
умиротворение.

- Пойду, взгляну на объекты.

- Покупка оборудования возможна на рынке за дверью в конце зала.

- Ясно.

Уже на полдороги к двери у Чой Хюка вдруг возник вопрос.

- А не проще ли продавать дисциплины, а не готовые умения и навыки? Если применять их
самостоятельно, а не на автоматическом уровне, потребление кармы ощутимо уменьшится.

- Сразу использовать дисциплины невозможно.

- Вот как…

Чой Хюк точно понял, что именно это значит.

Если думать обо всем в долгосрочной перспективе, то действительно, лучше обучать
дисциплинам. Однако они не были обеспокоены потенциалом роста солдат. Им нужны были
бойцы, которые могли прямо сейчас отправиться куда приказано и уничтожить монстров.
Подумав об этом, он припомнил, что сказал Орк Карик. Кольцо Перерождения и Игра Трон
были «обучением новобранцев». Они никогда не думали тренировать их в правильной,
постепенной последовательности. Их заботила лишь скорость. Если давать солдатам навыки,
это увеличит потребление кармы, но в то же время и сократит сроки обучения. Вот почему
использовался именно этот подход. Потенциал роста? Сначала покажи мне результаты.
Например, самостоятельно прикончи Виверну Разрушения…

Судьба расходных материалов может заключаться в полном уничтожении, если вид не
продемонстрирует своей перспективности или не сможет воспользоваться даже призрачными
возможностями.

«Тогда в чем фишка суверенов?» - подумал Чой Хюк, идя по коридору.

Только суверены получили информацию о том, что людям дали ранг расходных материалов.
Это означало, что именно на плечи суверенов лег долг избавиться от этой участи.

Солдаты, которые не могли прогрессировать, в конце концов просто умирали от истощения или
были убиты в бою. Возможно, что они игнорировали потенциал человечества намеренно, чтобы



суверены занялись этим сами. В том числе и Чой Хюк.

Хотя мысли Чой Хюка и не были настолько структурированы и логичны, догадка, родившаяся в
его мозгу, стала расти и крепнуть.

Он напряженно обдумал все еще раз.

«Долг суверена… насколько он полезен для моей мести?»

Месть… Вот в чем истинная первопричина всех его поступков и действий.

 

***

 

Место, куда он вскоре прибыл, выглядело как подземный торговый район. Яркие огни светили
с потолка, сами же магазины размещались по обе стороны широкого коридора. Низкоранговые
воины расставляли предметы на витринах, вели торговлю и просто общались. Дождь сказала
ему, что здесь можно приобрести множество полезных вещей.

Чой Хюк наткнулся на нее случайно. Он пытался держаться с девушкой настороже, но она
была слишком дружелюбна. Очень искренне показывала ему местность, представляла его
другим, подсказывала, что и где можно найти. Пока они блуждали по рынку, им встретилось
довольно много инопланетян, знакомых с Дождем лично. Со стороны могло даже показаться,
что она весьма навязчивая барышня.

- Здесь продаются приспособления и оборудование. Для суверена очень полезно знать, где и
что можно прикупить.

- И что с ними можно сделать?

- Ну, ты можешь купить склад, в котором будешь хранить свои покупки, или даже магазинчик,
чтобы обменивать и торговать товарами. Можешь открыть магазинчик в своем мире с
привязкой к этому месту. Здесь существует устройство, которое позволяет получать
дополнительные очки миссии от всех, кто попадает в колонизируемые тобой земли, а также
другое устройство, которое может автоматически взимать налог на все коммерческие сделки
на твоей территории.

-…Взимать налог?



- Ну да. Ты же суверен.

Она остановилась на мгновение, и ее тон стал куда боле серьезным.

- Похоже, ты еще не в курсе, поэтому я расскажу тебе. Ты всегда должен учитывать вес того
факта, что стал сувереном. Ты теперь – представитель людей Земли. Ты тот, кто защищает и
несет ответственность за выживание и прогресс своих людей. Поскольку у тебя большой
авторитет, то и ответственность соответствующая, логично? Когда ты приобретаешь здесь
оборудование, ты должен учитывать не только свои интересы и преимущества, но и интересы
всего своего вида. Независимо от того, насколько сильным ты сможешь стать в итоге, какая
разница, если весь твой вид вымрет?

Хотя он уже слышал подобные речи от Бэк Сэвана и Бэй Джинмана, до сих пор все это не
казалось ему таким реальным и таким весомым. Быть сувереном… Когда он слушал сейчас
рассказ этой девушки, то понял, что это не так уж и отличается от того, чтобы быть королем.
Защищать, править, оберегать.

Чой Хюк впал в состояние дежавю.

«Но… как это поможет мне с моей местью?»

Его охватило дурное предчувствие. И это предчувствие вдруг вылилось в слова, произнесенные
вслух.

- Бесполезно.

- Что? О чем ты?

Чой Хюк закрыл рот. Его мысли продолжились.

«Даже если я и считаю, что люди смогут стать более могущественными, обратят ли они свое
оружие против создателей Игры?»

Это было маловероятно. На самом деле, чем сильнее они будут становиться, чем в большей
безопасности находиться, тем меньше шансов, что они пойдут на подобное. Чой Хюк не
нуждался в подданных, которым требовалась его защита. Ему нужны были боевые товарищи,
армия, которая обнажит мечи и будет готова поставить на кон свою жизнь.

Правда, не было никакого смысла в том, чтобы рассказывать об этом Дождю. Поэтому на ее
вопросы Чой Хюк ответил весьма уклончиво.

- Да так, ни о чем.



Как и прежде, Дождь слегка приоткрыла свою огненную завесу, продемонстрировав красивое
человеческое лицо. Она заглянула прямо в глаза Чой Хюка.

-…Ты сердишься, - после долгой паузы произнесла девушка. - Я искренне надеюсь, что твой
гнев не уничтожит твой мир.

В ее голосе, произносящем эти слова, звучала печаль. Но кроме того…

«Золото?»

Впервые Глаза Отличия Чой Хюка продемонстрировали ему золотой свет. Золото было полной
противоположностью красного (враждебность). «Жертвенность».

Чой Хюк растерянно моргнул. Увидеть золотой свет впервые было довольно удивительно, но он
все же не смог понять контекста.

«Она думает о ком-то другом, а не обо мне?»

Это единственное, что пришло ему в голову. За всю его жизнь они встречались лишь дважды. И
это была единственная причина, по которой она вообще могла бы излучать золотой свет во
время обычного разговора на рынке.

Дождь снова закрыла лицо. Золотой свет исчез мгновением спустя.

- В любом случае, удачи с покупками! Давай встретимся еще! – веселым голосом произнесла
девушка, прежде чем поспешно исчезнуть. Она была таинственной, как никогда.
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