
Выйдя из дома, Старк открыл карту и еще раз подтвердил свое местоположение на карте.

Он был готов наилучшим образом использовать время, чтобы направиться к цели.

Его целью в этой поездке был универмаг в семи километрах от его дома.

А за универмагом располагался относительно элитный жилой район под названием Lancaster
Residential Area.

Хотя его называли элитным жилым районом, с точки зрения архитектурного стиля и убранства
дома здесь не было преувеличением назвать виллами.

Это было следующее убежище, которое выбрал Старк.

В конце концов, было не так много мест, которые имели богатые ресурсы, обеспечивая при
этом хорошие условия жизни.

В эпоху апокалипсиса дом был повсюду.

Естественно, выбор подходящего места был чрезвычайно важен.

Старк давно хотел покинуть этот ветхий сдаваемый в аренду дом, в котором он жил несколько
лет.

Он убрал карту и принес свое оборудование.

Старк отправился.

Он только что вышел из дома и был всего в двух шагах от него, когда услышал низкий рев.

Перед его домом бродили трое зомби. Когда они увидели Старка, то сразу стали похожи на
злобных волков, которые не ели три дня. Они были возбуждены, когда увидели свежую добычу.

"Рев!"

Трое зомби немедленно широко раскрыли свои белые глаза и протянули свои окровавленные
руки, чтобы схватить Старка!

«Я столкнулся с монстрами сразу после выхода из дома?



«Все правильно. Теперь я могу проверить, насколько я силен».

Трое зомби были менее чем в двух метрах от него.

— пробормотал Старк. С Телом Зевса его реакция и подвижность теперь были в несколько раз
сильнее, чем у обычных людей.

Хотя трое зомби перед ним собирались протянуть руку и схватить его, они не представляли для
него угрозы.

Со вспышкой света в его правой руке Меч Бога был вызван из воздуха.

Глаза Старка были холодными и острыми. Как только зомби собирались коснуться его тела, он
пронзил одного из зомби. Затем он взмахнул мечом и отрубил зомби голову!

Трескаться!

Вонючая кровь разлилась по всей земле.

При этом Старк снова развернулся и молнией разрезал второго приближавшегося к нему
зомби на две половинки.

Кровь брызнула в небо.

"Рев!!"

Последний зомби, казалось, осознал смерть своих товарищей. Он издал сердитый рев и напал
на Старка.

Старк небрежно поднял меч.

Чи!

Меч Бога, сияющий золотым светом, пронзил голову зомби. Свежая кровь хлынула изо рта и
заморозила его на месте.

Наконец он с грохотом упал на землю.

Наряду с тем, что Старк в одиночку убил трех зомби, в его ушах внезапно зазвенела череда
системных уведомлений.



[Динь, автоматический сбор...]

[Поздравляем, вы убили низкоуровневого зомби. Вы получили один кристалл духа!]
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Кристалл духа?

Он получил кристаллы, о которых ранее упоминал главный бог (голос в небе), которые могли
улучшить способности людей?

Прослушав уведомление рядом с ухом, Старк вдруг понял, что на его запястье есть предмет,
похожий на часы.

Там тоже была большая "3".

Спросив систему, Старк узнал, что после того, как люди соберут кристаллы духа в эпоху
Судного дня, они сформируют браслет, который будет носиться на их запястьях. Им не
понадобится дополнительная сумка для их хранения.

Если бы они хотели убрать их, они могли бы сделать это в любое время.

Этот пункт словно был специально подготовлен главным богом для лучшей торговли
кристаллами для людей.

В конце концов, каким бы маленьким ни был кристалл, он все равно оставался кристаллом.
Ему также суждено было стать самой распространенной валютой в жизни после апокалипсиса.

Если бы объем сделки был большим, было бы невозможно таскать мешки и мешки с
кристаллами для обмена с другой стороной.

Это определенно было бы нереалистично, и браслет решил бы эту проблему. Если бы у них
обоих были браслеты, это было бы похоже на перевод денег. Покупатель просто использовал
свой браслет, чтобы провести пальцем по браслету другой стороны; они могли перенести
определенное количество кристаллов духа на браслет другого человека, как хотели.

Словом, было удобно.

Однако больше всего Старка удивило не наличие браслета.



Так что, если браслет был хорошим? В эпоху апокалипсиса он мог быть у каждого.

Что было действительно удивительно, так это то, что его система автоматически собрала
кристаллы из тела зомби. Это было просто слишком удобно.

Главный бог сказал, что кристаллы обычно существуют в мозгу зомби. Только после того, как
зомби был полностью мертв, человек мог извлечь кристаллы из мозга зомби.

Подумав об этом, он на самом деле протянул палец, чтобы найти кристаллы в мозгу зомби.

Фу! Это было просто отвратительно.

Функция автоматического сбора системы прекрасно решила для него эту проблему. Это было
очень удобно.

Старку все больше и больше нравилась эта система, которой он внезапно овладел.

Он не знал, какие еще награды принесет ему эта система в будущем.

[Предмет: Кристалл Духа

Уровень: ранг D

Эффект: для мутантов он может эволюционировать и видоизменять свои уникальные
способности.

Для обычных людей он может изгонять нечистоты из тела и укреплять его!

Текущее количество: 3]

Глядя на объяснение кристалла системой, оно ничем не отличалось от того, что сказал бог.

Хотя Старк получил талант класса SSS, Тело Зевса, а также оружие класса SSS, Меч Бога, он
все еще считался обычным человеком.

После его использования это только укрепит организм.

Но этого было уже достаточно.



Как человек, который только что боролся за выживание в апокалипсисе, Старк, естественно,
не жалел средств, чтобы укрепить себя в качестве своей главной цели.

В будущем он будет использовать кристаллы духа для развития своих способностей.

Теперь ему нужно было сначала укрепить свое тело!

Более того, Старк тоже хотел знать.

В эту апокалиптическую эпоху, насколько удивительным был единственный предмет, который
мог позволить людям сражаться с монстрами?

Старк немедленно раздавил три кристалла в своем браслете. Кристаллический порошок
производил странную энергию и тут же окутывал его тело.

Мощная сила внезапно распространилась!

http://tl.rulate.ru/book/54633/1923780


