
После того, как Брэндон получил пистолет, он сразу же пошел к хижине, чтобы улучшить его,
первое, что он вытащил из пистолета, было неровная трубка, в данном случае ствол, и заменил
его другим, который он сделал сам из куска металла. Разобравшись с этим, он решил заменить
поршень, который выстреливает пулей из ствола. После этого Брэндон полностью заменил все
гнилые, кривые деревянные детали на новые, свежеотшлифованные и гладкие.

Удовлетворенный своим творением, он взял его в руки и направил на стену. Но держать было
неудобно, ручка была скользкой.

Решив это исправить, он вырезал из бруска дерева идеально подходящую под его ладонь ручку,
а затем обмотал её скотчем, чтобы рука не скользила.

Наконец, Брэндон решил добавить расширенный магазин, чтобы не тратить столь драгоценное
время в бою на раздражающую перезарядку.

Проверив всё заново, он решил добавить свой собственный знак, так как будучи уверенным в
своих навыках Брэндон думал, что в будущем его продукция будет пользоваться большим
спросом, а бренд был важен.

Немного поразмыслив, он выжигает на деревянной части ствола языческий символ кузнечного
бога Сварога, в центре перевернутый квадрат с замысловатым узором, квадрат окружает огонь,
Брэндон решил, что такой символ будет выглядеть таинственным в этих пустошах, главное
чтобы люди не считали его каким-то сектантом.

[Поздравляю с созданием собственного бренда]

[Пожалуйста, назовите его]

{Я отдал дань уважения своим корням, теперь надо придумать что-то новое}

[Установлено название бренда Саламандра]

[Все оружие с вашим брендом получает бонус к урону от огня, чем более известен бренд
Саламандра, тем больше бонус]

[Улучшенный трубный пистолет Саламандры]

[Урон- 9]

[Обойма - 20 патронов]

[Вес - 1,2 кг]

[Стоимость - 32]

[Изменения: Удобная деревянная ручка: +3 устойчивость; Качественный корпус: -5% к шансу
поломки; Качественная пружина: -25% к шансу что оружие заклинит; Бренд Саламандра +1
урон от огня]

{Ух ты, я не помню, чтобы это было в игре, но ладно, у нас здесь реальная жизнь, а не игра.}

Если не ошибаюсь в Fallout 4 там был только один огненный револьвер, огнемёты, а также
лазерное оружие. Это единственные вещи, которые наносили урон от огня. Но теперь легенды
о мистической Саламандре пойдут по пустыне, хе-хе, кто молодец? Это я!}



{Как я понимаю + 1 урона скорее всего мало чтобы прожечь кожаную броню, но думаю если
выстрелить в человека и после этого его одежда сгорит, это серьезно напугает}

Так как завтра у них с Маркусом будет путешествие по опасной пустоши, то и ему понадобится
хоть какая-то защита.

Проведя час в поисках автомобильных шин в этом районе и отнеся их в хижину, он начал
работать с ними, разрезая резину на множество маленьких прямоугольников. После этого он
нашел тунику и стал проводить через неё алюминиевый провод, формируя горизонтальные
линии на тунике, чтобы она выглядела как кольчуга, но без колец.

Когда он закончил, он взял кусок шкуры брамина, положил сверху резиновые кусочки и начал
забивать в них заклепки, соединяя обе части.

В результате получается двусторонний плащ с вырезом для головы.

Положив его на свою тунику, Брэндон начал соединять их.

После этого он сделал наколенники и налокотники из оставшейся резины, чтобы как-то
защитить свои конечности.

Через 30 минут, проверив, что ничего не болтается и крепко держится, решил посмотреть как
он в этом смотрится.

Подойдя к разбитому зеркалу, он начал осматривать себя.

Черная резиновая броня выглядела очень достойно, жаль, что такая красота не так полезна, и
скорее всего не спасёт его от пулемётного огня, но, возможно, она остановит несколько пуль.

Спереди была защита из резиновых чешуек, которые должны были принять весь удар, затем
была шкура брамина, которая должна была уменьшить кинетическую энергию пули, и,
наконец, алюминиевый слой, похожий на кольчугу. А потом была обычная рубашка, которую
носит Брэндон на своём теле. Импровизированная защита на локтях и коленях.

[Улучшенная детская броня]

[Защита - 5]

[Вес - 1 кг]

[Стоимость - 21]

Осмотрев всё заново, Брэндон улыбнулся, снял броню и вышел на улицу.

Уже был вечер, все его дела заняли приличное время.

Он начал думать о своих планах на будущее.

Для начала ему и его семье нужно будет переехать с этого места, во-первых, потому, что это не
самое безопасное место, и ничего большого здесь построить нельзя, он хотел иметь хорошую
прочную базу и крепкие стены.

Желательно, чтобы было подземное убежище.



Есть места попадающие под такие критерии, но все они далеко.

Наиболее оптимальным вариантом является Мальден и Убежище 75. Там проводили
эксперименты с детьми по выведению лучшего генетического материала, поэтому это место
оснащено многим нужным оборудованием, стрельбищем и самое главное лабораторией. Место,
которое ему необходимо.

Но есть проблема и это: куча рейдеров, упыри, а также коготь смерти.

Хотя коготь смерти не является основной проблемой, так как он находится на приличном
расстоянии от нужного ему места, но с остальным будет тяжело разобраться. Возможно, это
займет много времени.

http://tl.rulate.ru/book/54547/1413052


