
Еще не одну ночь Сол пытался проникнуть в воспоминание с помощью зелья архимага, но
ничего не получалось. Это полный провал в плане, который сулил большой успех. Хморим
скорее ожидал, что зелье окажется бессильным вызвать воспоминание, однако, беда пришла
оттуда, откуда не ждали. Сол в памяти продолжает листать книгу, но по неизвестной причине
она скрывает знания под слоем штрихов и пятен чернил.

Побочные эффекты тоже приходят каждый раз, поэтому последнюю дозу Сол приберег на
будущее. Возможно, когда-нибудь поймет, в чем дело, и сможет прочесть книгу. Через восемь
дней корабли попадают в сильный шторм. С таким буйством стихий даже магии очень сложно
будет сопротивляться. С помощью ветра можно разогнать черные тучи над головами, но так
можно вызвать водяной смерч. Существует магия, что может изменять саму погоду, но
магической энергии нужно еще больше, а сложность резко возрастает.

Судно кидает по волнам, так что приходится крепко держаться, чтобы не летать по каюте. К
счастью, кораблестроители предусмотрели штормы и сделали в помещениях ручки, за которые
можно держаться или привязывать гамаки. Безумная пляска по волнам продолжалась почти
весь день и закончилась только после заката. Когда стало чуть спокойнее, Соломон выбирается
на верхнюю палубу.

Абсолютно всё в воде: доски, такелаж, мачты, паруса и матросы. В такой момент совершенно
не завидуешь морякам, которым нужно как можно скорее убирать паруса и затягивать блоки, а
после спешно разворачивать паруса под сильный попутный ветер, чтобы как можно дальше
отплыть от грозового фронта. Хморим смотрит на беспокойное море по обе стороны и
замечает, что другие корабли тоже благополучно выбрались из шторма.

Как правило, корабли двигаются таким образом, чтобы всегда видеть друг друга. Это позволит
заметить опасность и прийти на выручку. В океане не только погода представляет опасность,
но и вражеские суда Фламулы Гиона. Как слышал Сол, тот галеон патрульные корабли так и не
смогли обнаружить. Просто нырнул в утренний туман и поминай как звали. Юноша не
удивится, если туман появился не просто так.

— Ух, наконец-то закончилось. — Фринем перевешивается за борт, но с завтраком не
расстается. Морская болезнь лишь у одного подчиненного появилась, и то только на сильных
волнах. Если сильных штормов больше не будет, то бледнокожий юноша проведет остаток пути
в сносных условиях.

В качестве боевого мага тощего Фринема сложно рассматривать, как и Митру, однако, его
специализация довольно интересная. Прорицание — вещь нестабильная и заковыристая, но
позволяет узнать об опасности задолго до непосредственного столкновения. Кто бы не собирал
взвод, он подумал о том, чтобы сделать отряд широкого профиля, ведь никто не знает, с чем в
будущем предстоит столкнуться взводу и магическому корпусу в целом.

— Приходишь в норму? — Спрашивает Сол.

— Да. Наверное, начинаю привыкать. Первые дни были самыми тяжелыми.

— Хорошо, не опоздай на ужин.

— Боюсь, я на еду сегодня даже смотреть не смогу.

Сол снова спускается в каюту, где происходит жаркое обсуждение прошлогоднего праздника в
Силбоуне. Хморим с интересом слушает, так как ничего об этом не знает и ни разу не
присутствовал на каких-либо праздниках Аклана. А вот в Махии религиозные праздники часто



проводились городским жрецом, что созывал всех жителей на торжественную службу
Небесному Чертогу. Маленький Соломон любил праздники, так как в такие дни работы не
было.

Остаток вечера был проведен в разговорах обо всем на свете, после чего каюта вновь
наполнилась покачивающимися гамаками. Сол настолько привык так спать, что без труда
засыпает, даже несмотря на холод у спины. Трудно сказать, сколько времени прошло до
пробуждения, но странно-знакомое чувство заставляет открыть глаза. В каюте темно, но из
коридора льется немного света. Матросы на ночь зажигают свечные лампы, чтобы кто-нибудь в
темноте не упал в люк или не споткнулся о свернутую веревку.

Именно под светом лампы стоит один из взвода Брона, что сопровождал юношу в Мориту. Сол
быстро спрыгивает и подходит к бойцу с вопросом:

— Что-то случилось? Меня ищут?

Но ответа не следует. Хморим готов грязно выругаться, когда сон постепенно отпускает голову.
За шесть лет так и не привык к таким ситуациям, когда принимаешь душу умершего за живого
человека. Карилль был огорожен от вторжения мертвых, за время после выпуска Солу
приходило немало душ, но спросонья видеть мертвеца — самое неприятное.

Только теперь хморим вспоминает, что большая часть роты Абражека вместе с людьми Брона
плывут на другом корабле, поэтому живой человек тут никак не мог оказаться. В плавании
никто не умирал, так что Соломон не ожидал таких встреч до сближения с линией фронта.
Чувство тревоги заставляет влезть в сапоги и быстро подняться на верхнюю палубу.

— Где находится «Гордость меча»? — Юноша подходит к дежурному у правого борта.

— Хм, видите сигнальные огни на фор-марса-рее и грот-марса-рее? — Матрос указывает в море.

Сол не изучал кораблестроение, поэтому названия рей ни о чем не говорят, но огни в ночи
действительно видит. До «Гордости меча» примерно километр. Ничего странного на первый
взгляд не происходит. Может быть, человек умер из-за несчастного случая или болезни?

— Если что-то случилось, то можете подняться на полуют, там сейчас дежурный офицер. —
Произносит сдерживающий зевоту матрос.

Сол кивает и идет в заднюю часть корабля и поднимается на полуют, где действительно стоит
офицер и смотрит на звезды. Вероятно, проверяет правильность направления.

— Доброй ночи. Я могу позаимствовать подзорную трубу?

Дежурный офицер, конечно, не обязан выполнять просьбы и тем более приказы, но тратить
нервы на хморима не решил, поэтому отстегнул от пояса инструмент. Сол не стал тратить ману
на магию, решив посмотреть на судно с помощью прибора, линзы для которого изготавливают
королевские мастеровые.

Изображение в трубе размывается, но рассмотреть палубу соседнего судна нетрудно. Руки
ведут трубу от бушприта, как морские люди называют крайнюю носовую часть, до задних
кормовых огней. «Вроде спокойно», — успевает подумать юноша перед тем, как обратить
внимание на пространство за «Гордостью меча».

Ночь ясная с редкими облаками, но ни Капраксис, ни Мерцен сегодня нет. Солу кажется, что



он должен видеть море за соседним судно, но там стоит полная темнота. Чтобы полностью
успокоиться, Сол активирует «Сверхдальний взор некромага» и тут же поворачивается к
дежурному офицеру:

— Поднимите тревогу, «Гордость меча» атакована!

К счастью, офицер без раздумий подбежал к корабельному колоколу и начал бить в быстром
темпе с громким приказом поднять весь личный состав. Звон рынды и крики тут же подрывают
вообще всех на «Чешуе дракона». Сигнал тревоги подхватывают по цепочке дежурные команды
на остальных кораблях, кроме «Гордости меча». Заклятье некромантии показало кокон магии,
в который погружен корабль. Скорее всего магия отделяет судно от остального морского
пространства. Никакие звуки не доносятся, а на палубе поддерживается иллюзия спокойствия.

Нападающие не рассчитали только два фактора: Сол, который является маяком для душ
умерших, и неестественное затемнение за кораблем, где прячется вражеское судно. Вполне
очевидно, что для атаки выбрали самое крайнее транспортное судно. Во внутреннем чертоге
без остатка сгорает одна душа, чтобы Сол смог использовать самое сильную боевую магию без
необходимости жертвовать частью себя. Над ночным океаном возникает гром, когда черная
молния ударяет во вражеский корабль. Пришлось отправить по дуге, чтобы не задеть своих, но
даже так скорость удара оказалась выше, чем может разглядеть глаз.

Иллюзорная область вокруг «Гордости меча» лопается, теперь видны пожары и слышны крики.
Там уже идет бой против неожиданно подкравшегося врага. Фламула Гиона, а это наверняка
она, не ожидала такого быстрого раскрытия, поэтому удар «Знаменосца Молний» наносит
большой урон, пусть и проходит по внешней стороне галеона. Теперь Сол без труда узнает то
самое судно, что упустил в Морите.

Но сейчас ситуация другая. Теперь хморима могут поддержать другие маги и шесть кораблей,
полных солдат. На суше юноша был бы уверен в победе, но морской бой ведется совсем по
другим правилам. Во-первых, парусное судно не может просто так развернуться и плыть на
подмогу, если ветер не позволяет. Сейчас экипаж корабля подобно муравьям ползет по
такелажу и мачтам, чтобы менять паруса таким образом, чтобы штурман совершил разворот,
по дуге с другого борта подошел к вражескому судну и вступил в бой. Во-вторых, смена парусов
тоже требует времени, которое зависит от типа операции. Сол смотрит на суматоху, мало
понимая логику всех действий.

«Чешуя дракона» ближе всех, поэтому именно им нужно как можно скорее сближаться. На
верхней палубе появляется взвод Сола, все полностью одеты и не на шутку взволнованы.
Хморим приказывает всем собраться на полуюте. В этот момент ветер резко ударяет в бок
корабля. Подобный шквал явно дело рук стихийного мага с другого корабля, который помогает
как можно быстрее повернуть. Все-таки в магическом корпусе взвод Сола далеко не главная
сила, так как другие подразделения составлены из магов, что уже сдали финальные экзамены.

Матросы сворачивают одни паруса и распускают другие, чтобы подобрать правильный угол под
ветер. Дежурный офицер выкрикивает команды, Сол понял всего пару терминов среди потока
названий канатов, парусов, курсов и галсов. Однако хаос только выглядит таковым, «Чешуя
дракона» поворачивается и уже подстраивается под полностью попутный ветер. Теперь на реях
с шумом раскрывают всевозможные паруса, которые вообще использовать можно. Из текущего
положения Сол не рискует вновь использовать некромантию, чтобы не попасть в союзный
корабль, а магия земли тут мало поможет.

— Рикс, освети пространство! — Приказывает Сол. Первая боевая ситуация наступила слишком



рано, но ничего не поделать.

Эфиромант послушно поднимает руки и заставляет эфир в пространстве начать испускать свет.
Очень странное и красивое магическое явление, ведь начинает сиять буквально сам «океан»
магии. Из-за этого глаз не может определить источник света, как в случае с солнцем или
лампой. Ночь отступает под ровным серебряным светом, что покрывает пару морских миль.
Теперь всем кораблям станет проще планировать маневры.

Остальные корабли тоже меняют курс, но безнадежно опоздают к бою. «Чешуе дракона» и
«Гордости меча» придется разобраться самим, а рядом с Солом стоят уже восемь невидимых
для остальных душ погибших. С каждой минутой количество жертв увеличивается.

http://tl.rulate.ru/book/54534/1431678


