
Поскольку я пройду в подземелье до того, как доберусь до гильдии, я думаю, что смогу сделать
быстрый рейд, чтобы сегодня поесть и поспать в таверне.

Немного погуляв, я смотрю на самый центр Орарио. Там стоит очень изящная архитектура,
которую точно не создал человек.

Вавилонская башня, 50-этажное здание, которое действует как крышка подземелья под ним.

Я вошел в здание и увидел разных авантюристов, некоторые из них в одиночку, но многие со
своими семьями.

Вход в подземелье находится на первом подземном этаже Вавилона. В центре комнаты
находится десятиметровая дыра, ведущая прямо в Подземелье. Внутри круглой комнаты есть
несколько колонн с равными интервалами, а над ними красивая лазурная картина неба,
которая напоминает настоящее небо. По кругу идут пологие лестницы, спускающиеся в
подземелье по спирали.

Я добрался до первого этажа. После некоторого времени блуждания на меня напала группа
гоблинов, но я легко одолел их, перерезав им шею своим мечом паладина.

О, прямо сейчас я подумал о чем-то крутом. Что, если я изменю свою автозащиту так, чтобы
она не только блокировала атаку, но и отбрасывала ее?

Гоблин роняет маленький волшебный камень. Больно бороться и что-то поднимать. Возможно,
именно поэтому некоторым авантюристам требовались сторонники.

Время от времени я прохожу мимо нескольких усердных авантюристов, но, к счастью, им все
же удалось остаться в живых без моей помощи.

Ооо, на моем пути мчится группа монстров с собачьими головами. Кажется, их называют
кобольдами?

Тинг Тинг Тинг

В этом районе раздается звук лязгающего металла, когда кобольды пытались проникнуть в
мою автоохрану.

Это сложнее, чем я думал. Трудно изменить автозащиту, чтобы она также отражала некоторые
повреждения. Я могу расширить его, но мне трудно изменить его природу. О, я знаю, если я не
могу модифицировать текущую автоматическую защиту, может быть, я могу просто покрыть ее
другим барьером, который получает кинетическую энергию и возвращает ее, как отдачу.



Я концентрируюсь и представляю купол прозрачной энергии, видимой только мне. Хорошо,
теперь нужно создать какую-то связь между автозащитой и моим самодельным барьером.

Я вставил несколько осколков своего барьера вокруг автозащиты.

*трещина*

Плохо, что у меня из-за этого чуть не разлетелась автозащита. Я быстро отменил барьер и
восстановил автозащиту. Я попытаюсь создать его позже, сейчас я должен сосредоточиться на
фарме магического камня.

Я полоснул кобольдов, державших металлический стержень. Они исчезли, как пепел, когда я
наклонился, чтобы собрать волшебные камни.

Волшебные камни накапливаются в моих руках, поэтому я создал временную коробку из
энергии для их хранения. Мне очень жаль, что у меня сейчас нет брошенного навыка, такого
как инвентарь. Типа авто-лут или что-то в этом роде.

Ждать? Какие боги обладают космической силой? Гермес? Он торговец, в конце концов, может
быть, я смогу убить его... нет-нет-нет. Я почувствовал, что моя мораль подвергается сомнению,
как только я пришел в этот мир.

Еще одна группа монстров пала от моего клинка, пока я собирал их магические камни.
Достигнув пола, начали появляться шесть муравьев-убийц. Впрочем, ничего страшного,
поскольку мой меч по-прежнему резал их без сопротивления.

"Аниса, выходи"

Аниса быстро появилась передо мной.

«Убей жуков и отдай мне их камни». Не поймите меня неправильно, мне нравится исследовать
подземелье... но деньги, еда и место для сна сейчас являются главными приоритетами.

— Будет сделано, мой господин.

Аниса быстро создала пять своих клонов. Я думаю, что она будет использовать их, чтобы
собирать камни, быстро уничтожая популяцию монстров.

Вот так и бредем на 10-й этаж.

10-й этаж сохраняет ту же структуру, что и 8-й и 9-й этажи выше, однако свет сверху



становится напоминающим утренний туман. Туман появляется на полу, делая зрение
ужасным. Здесь начинают появляться монстры больших категорий, такие как орки и
младенцы-драконы.

Однако Аниса продолжает убивать их, она такая мошенница. Она может летать и
размножаться, что, на мой взгляд, очень универсальный навык. Ее навыки перьев подобны
навыкам сверхширокого диапазона AOE. С тех пор, как я вызвал ее сюда, мне нечего делать,
кроме как следовать за ней.

Не то чтобы я мог помочь ей с этой небольшой энергией, оставшейся во мне. Пофармив
несколько часов, мы вышли из подземелья. Я отозвал Анису, чтобы не привлекать внимание,
потому что ангел всегда будет привлекать внимание.

Кстати, прямо сейчас я несу ящик, полный волшебных камней. Я желаю, чтобы это принесло
хорошую цену от гильдии.

Я дохожу до гильдии через несколько минут ходьбы. Там очередь, так что я терпеливо жду.

«Эмм, ты новый искатель приключений, могу я спросить, к какой семье ты принадлежишь?» —
спросил портье, просканировав мое лицо и не узнав меня.

«Какое это имеет значение? Я здесь только для того, чтобы продать свою добычу», — сказал я
с нежной улыбкой. Насколько я знаю, гильдии на самом деле нет

Я дохожу до гильдии через несколько минут ходьбы. Там очередь, так что я терпеливо жду.

Администратор слегка покраснела и сказала: «Новым авантюристам нужен советник, чтобы
рассказывать им о том, что происходит в подземелье».

Я кивнул, а затем сказал: «Тогда решено, что вы будете моим новым советником, так что
советник-сан, где я могу продать свою добычу?»

"Э-э-э? Я имею в виду, что это разрешено, но,"

Я проследил за ее взглядом и увидел торговый киоск в трех метрах от прилавка.

«Спасибо», — сказал я на прощание прежде, чем она успела закончить предложение.

В будке есть небольшие ящики, куда можно положить волшебные камни или добычу монстров.
У него также есть бетонный экран, чтобы скрыть человека внутри них.



С тем, сколько волшебных камней я ношу с собой, я почти уверен, что они не поместятся в
этом единственном ящике, поэтому я высыпаю свой волшебный камень в каждую доступную
кабинку.

Человек внутри не задал вопрос и просто объявил, сколько я заработал: «Всего 221 000 вали,
картой или наличными?»

«Дайте мне 13 000 вали наличными и остаток на карте». положить

"Дай мне минуту."

Я чувствую, что кто-то смотрит на меня. Оглядев гильдию, я увидел, что предыдущий
администратор смотрит на меня, дуясь, но она не может сдвинуться со своего поста, потому
что впереди много приключений.

Может, из-за инцидента в Колизее многие авантюристы участвуют в зачистке сбежавшего
монстра или сейчас просто напряженный день?

Я получил полный мешок денег вместе с одной коричневой карточкой. Кажется, мне не нужно
регистрироваться как авантюрист, чтобы продать свою добычу. намного лучше.

Выйдя из гильдии, я заметил, что солнце уже низко, что заставило меня поверить, что я провел
в подземелье больше времени, чем ожидал.
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