
В общем, Сяо Юнь сменил расу и его проклятие исчезло, вместе с этим его сила, скорость и
реакция увеличились, так что его можно без преувеличения назвать железными костями с
медной кожей.

Сам Сяо Юнь тоже был вполне доволен тем, что он выжил.

Только выйдя из ванной, он расстроился.

Похоже, что нежити не нужны некоторые функции!

- Мир катакомб настолько волшебен… Я верю, что решение твоей проблемы найдется~

Клейн понял Сяо Юня, похлопав его по плечу и посочувствовав парню.

Это был его долг как мужчины.

Даже если бы он не знал его, то все равно почувствовал бы тоже самое и пожалел бы его.

- Ох, надеюсь, - лицо Сяо Юня было мрачным.

После превращения в нежить лицо парня стало жестким. Если он не старался натянуть
улыбку, то его лицо оставалось бесстрастным, словно парализованное.

Сяо Юнь был подавлен и ушел после проверки.

Остальные двое продолжили тренироваться. В какой-то момент парень отправился
медитировать.

Как только его сила души восстановилась, он влил ее в книгу заклинаний.

Для создания второй книги заклинаний осталось всего ничего – пара листков рунической
бумаги.

Клейн медитировал до поздней ночи, напитав силой души заклинания в книге заклинаний.

Когда он вышел из комнаты для медитации, Алиса уже ушла.

Парень направился спать.



На следующий день завтрак снова готовила Черно-Белая. Так как она овладела превосходными
кулинарными навыками, нынешняя готовка горничной намного отличалась от ее предыдущих
попыток.

- Неплохо.

Клейн позавтракал и, как обычно, открыл чат.

На мировом канале все больше и больше людей находило Магическую Родословную.
Некоторые выбивали ее из существ крипты, а другие же находили в сундуке с сокровищами.

Но процент выпадения все равно был крайне низким. Магическая Родословная есть где-то у
одного из ста, если еще не меньше.

На региональном канале все общались на разные темы.

Там проскальзывала тема о глубокомысленном сравнении двух соковыжималок, а там говорили
об опасностях, с которыми столкнулись вчера. Также в чате говорили о выкопанных
сокровищах.

Сегодня Ван Тин снова отписался.

Но, похоже, его ситуация изменилась.

- Черт, мне сегодня немного не повезло. Поклонники Софии постоянно бросали мне вызов,
“случайно” встречая меня и нападая. Если бы София не появилась вовремя, то мне, возможно,
еще долго пришлось бы лежать на земле.

- Нет, с прошлой ночи я начал чувствовать, что на меня все нацелились!

Ван Тин рассказал всем о своей ситуации в племени огненных дворфов.

Вчера он расписывал о радостях жизни в этом племени.

Парень рассказывал о девушках огненных дворфов, хорошем вине, деликатесах, танцевальных
вечеринках и праздниках.

Однако сейчас казалось, будто он обидел всех огненных дворфов.

- Брат Ван, ты когда-нибудь думал о том, что это может быть из-за того, что ты слишком долго
оставался на одном месте?



- Да, огненные дворфы – тоже существа крипты. Может быть, если вы останешься еще на день
или два, то все вы исчезнете.

- Ха-ха-ха, а я сказал, что здесь все ясно! Нельзя не копать!

Игроки, казалось, использовали Ван Тина в качестве подопытного кролика. Они один за другим
указывали на странности, разгоняя неизвестность.

По мере того, как каждый углублялся в понимание, они извлекали из этого ценную
информацию.

Фактически, Ван Тин был не единственным, кто оставался в одной катакомбе так долго.
Многие игроки попадали в подобные ситуации.

Если не копать целый день, то определенно начнутся неприятности.

Например, гуляя по катакомбе дружелюбного племени, игрок может заметить ухудшение
отношения и начало возникновения конфликтов.

Проще говоря, никаких мирных деньков!

- Эй, разве это не значит, что я напрасно пожертвовал девственностью?

- Я все еще хочу подождать, пока Ной создаст для меня идеальное снаряжение. Похоже, сейчас
это уже не так замечательно! Я могу получить максимум два или три элемента экипировки...

Ван Тину хотелось плакать, однако слез не было, и он запутался.

Он больше не называл Ноя тестем.

Закончив с завтраком, Клейн отправился медитировать.

Ему было несколько сложно использовать две техники медитации одновременно.

Даже если он тренироваться прошлой ночью, ему все еще было неприятно.

Парень думал, что эти две вещи попросту несовместимы!

Но Клейн был терпелив, и хотя ему было неудобно, он все же заставил себя страдать.



Через полчаса парень подошел к теплице.

Посаженное вчера семя дерева тутового шелкопряда сегодня выросло в молодой саженец.

В одном из мест теплицы выросли всевозможные травы.

Клейн собрал травы, наполнив ими две деревянные бочки, и пошел в тюрьму.

Пожиратель разума в это время спал, однако, услышав звук шагов, он тут же проснулся.

Вскоре дверь открылась и внутрь вошел Клейн с деревянными бочками.

- Ууух!

Дух шахты вынул из-под своего тела три минеральных кристалла, протянув их обеими руками
Клейну.

- Да, продолжай.

Клейн поставил две деревянные бочки и сказал…

- Вот твой утренний рацион.

Касательно этих кристаллов…

[Системное уведомление: Земной халцедон +2]

[Системное уведомление: Халцедон +3]

[Системное уведомление: Нефрит +4]

«Неплохо!»

Если он будет есть больше, то и “выход” минералов будет больше.

Пожиратель разума взволнованно склонил голову, однако был шокирован, увидев два ведра с
травой.

Он протянул свои лапы к бочке. Ощупав содержимое, он понял, что там была лишь трава.



Вчера он ел испорченные овощи, а сегодня будет есть траву?!

- Уу уу ууух…

Он осторожно махнул рукой, протестуя против завтрака.

- Овощи вчера не были свежими, а эта трава только что с огорода. Твой рацион и так уже
улучшен.

- Это хорошая еда. Если ты хочешь поесть мяса, то его надо заслужить, верно? – Клейн отругал
его, приняв суровое выражение лица.

Пожиратель разума не осмелился продолжать протестовать, особенно когда услышал про
мясо. Он застенчиво улыбнулся, склонил голову и начал уплетать траву.

- Правильно, усердно работай для меня, и мы можем подумать о добавлении мясного фарша в
будущем.

Клейн взял пустую деревянную бочку и вышел из тюрьмы.

А все потому, что он когда-то решил не убивать пожирателя разума.

После того, как Клейн закончил с этим, он решил приступить к раскопкам.

Сначала он решил проверить подсказки в пяти направлениях.

Он не знал, изменился ли геомагнитный импульс прошлой ночью.

Согласно маршруту, намеченному на карте, сегодня ему нужно копать налево.

Там он найдет серебряный сундук с сокровищами.

Клейн проверил все подсказки. Если сравнивать с картой, то все так и есть. Правда, пара
катакомб была опаснее, чем было отмечено на карте.

[Копайте влево, и вы найдете серебряный сундук с сокровищами. Остерегайтесь Трехглазого,
скрывающегося поблизости. Когда он закрывает глаза, его нельзя увидеть невооруженным
взглядом!]

Клейн открыл бестиарий и нашел это странное существо…



[Трехглазый: Относительно редкое гуманоидное существо, имеющее три глаза на лице.
Обладает большой ловкостью, действует бесшумно и является самым настоящим убийцей. Если
это существо захочет, то его тело может оставаться невидимым навсегда. Только три глаза не
могут быть скрыты, но если существо закроет глаза, то и они исчезнут]

[Способность: Невидимость]

[Слабость: Слабая защита]

[Фактор опасности: 76]

……

Он просмотрел описание способности, но там не было ничего такого. Невидимость, она и в
Африке… Хотя нет, на том континенте делался бы упор на сокрытие темных тонов…

У этого существа была темно-зеленая кожа и некрасивое лицо.

Длинные руки заканчивались острыми лезвиями, и большинство атак существа основывались
на ближнем бою.

Если не заметить его сразу, то, скорее всего, он просто тихо убьет свою цель!

Но у Клейна были подсказки, и он уже знал о нем, то есть, заметил.

Однако, даже без этого, он бы просканировал пещеру заклинанием обнаружения. Итог был бы
одинаковым!
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