
  После того, как свет померк, Морана и другие оказались в величественном зале замка.
Первое, что привлекло их внимание, были люди в плащах, стоявшие перед ними, но прежде
чем кто-либо из них успел отреагировать, они почувствовали головокружение и потеряли
сознание. Ну, почти все…кроме Мораны.

  Она мгновенно насторожилась. Видя состояние своих спутников, она вопросительно
взглянула на оппонентов, ожидая от них объяснений. Одним взглядом одна из фигур сняла
плащ, и Морана увидела своего знакомого, Ашерона. У него все еще была та же дружелюбная
(жуткая) улыбка, когда он смотрел на Морану. 

— Извините за то, что я так драматизирую, но вы должны понять, что по большей части нам
это не нравится.

  Морана просто посмотрела на него без тени эмоций, так что у Ашерона не было другого
выбора, кроме как продолжить свой монолог.

— Я знаю, как это выглядит, но по большей части мы не хотим причинить вреда. 

Наконец, Морана ответила. 

— Что с ними не так?

— Они застряли в своей собственной психической тюрьме. 

  Его ответ заставил Морану нахмуриться, поэтому Ашерон поспешил объяснить. 

— Я знаю, как это выглядит. И я все объясню позже, но сейчас у нас мало времени. Они не
смогут проснуться сами по себе. Вы должны проникнуть в их разумы и вытащить их всех, если
хотите их спасти. Прямо сейчас они застряли в своих худших кошмарах и страхах. Вы уже
получали красную карточку с буквой “ Х “ раньше. На ней есть графа для заполнения с
информацией, где вы можете активировать ее и начать свой квест. Только в случае ее
заполнения вы получите все ответы. И помните, что кошмары будут становиться все хуже и
хуже.

  Несмотря на то, что Морана была раздражена ситуацией, она знала, что больше не может
медлить, поэтому активировала карточку. Еще раз ослепительный свет накрыл все, и Морана
потеряла сознание рядом со своими товарищами по команде. 

— Как ты думаешь, он сможет это сделать? - спросила Тиа. 

—Многие терпели неудачу раньше. - добавил Баэрон. 



— Если быть точным, никто никогда не выполнял задание, - сказал другой детский голос. 

— Прошла вечность с тех пор, как был создан квест городского лорда, и никому еще не
удавалось завершить его. - сказал Лестат. 

— У нас есть только этот последний шанс, я думаю, нам остается ждать и наблюдать. - сказал
Ашерон, встречаясь взглядом с 10 парами глаз.

  Задание городского лорда также известно, как «15 ужасов». Это была истинная причина, по
которой в каждой команде 15 человек. Так как нужно именно 15 человек, чтобы активировать
квест. 14 человек, которые нуждаются в спасении, и 15-й, который принимает задание и
является носителем красной карточки «X». Носитель карты отправляется в сознание каждого
из участников и должен спасти их от ночных кошмаров, вещей, которых они больше всего
боятся, и худших вещей, которые с ними произошли.

  Страхи первого человека наименее страшны, в то время как страхи последнего-самые
страшные. После спасения всех 14 человек владельцу карты «X» необходимо встретиться
лицом к лицу со своими страхами, и только тогда задание будет завершено, и владелец карты
станет городским лордом и хозяином Города Мечты. Но кошмары нельзя упускать из виду, так
как все, что происходит в их сознании, происходит и с их телами, и, если Морана умрет там,
она умрет в реальной жизни. 

  Ну, кто-то должен думать, что Морана должна быть обладательницей карточки «X» за свою
уникальность, но правда в том, что она получила самую тяжелую и опасную работу из 15. Тот,
у кого есть карта, не выбирается Ашероном или кем-либо еще, карта сама выбирает
предъявителя, и на этот раз причиной могло быть просто очередное невезение Мораны. После
того, как Морана потеряла сознание, она оказалась в Лесу и, прежде чем ей удалось что-либо
понять, она увидела знакомую сцену. 

— Леони де Лаваль, тебе некуда идти. Сдавайся, и я быстро убью твою семью, им не придется
страдать.

  Знакомый голос, знакомые слова и знакомый лес, но с другой точки зрения. Это было именно
то, что она увидела, когда впервые появилась в этом мире. Вскоре Морана поняла, что попала в
кошмарный сон своего брата. Вскоре она увидела Зоэл, который в то время была намного
моложе, вместе со своей матерью, которая была не в лучшем состоянии из-за тяжелых родов в
лесу и засады сразу после этого. Он бежал вместе со своей матерью и охранниками, в то время
как Леони бежала в другом направлении с ее младшим «я». В тот момент, когда Виктор
последовал за Леони, он собрал большое количество людей для преследования. Морана
последовала за ними, когда группа побежала, и все больше и больше людей погибало, в
попытке защитить Зоэла и Амалию. Она видела, как ее мать сражалась в отчаянной ситуации,
вся в крови, своей и чужой. Зоэлу в то время было всего 13 лет, и он мало что мог сделать
против врага. В конце концов они прибыли в поле и были окружены со всех сторон. 

— Зоэл встань позади меня, - сказала Амалия, она нахмурилась при виде врага и еще сильнее



сжала свой кнут.

  Амалия де Лаваль была хорошо известной воительницей, одной из величайших в Верхнем
царстве. Люди называли ее многими прозвищами: Демонесса, генерал-дьявол, сумасшедшая
Су*а, но в одном все сходились во мнении: она была не тем человеком, с которым хотелось
связываться. Если бы только она не пережила роды не так давно, она бы уничтожила всех этих
людей в течение нескольких минут, но она была не в том состоянии, чтобы бороться. И юный
Зоэл был свидетелем всего этого. Он видел, как все больше и больше оружия пронзало тело его
матери, и окаменел. Он никогда не был избалованным отпрыском великой семьи, но, увидев ее
могущественную мать в такой ситуации, испытал большое потрясение.
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