
Глава 6 – Происхождение Боевой Силы

Перед ним находилось главное лекционное здание Академии Рассвета. Оно был сделано в
форме огромной птицы, расправляющей крылья, «крылья» окружали центральный торговый
центр. Главное здание академии выглядело как птица, обнимающая центральную область. Оно
имело пять этажей, которые использовались как главные офисы для инструкторов различных
направлений. А два крыла имели всего по 4 этажа, в которых было 80 классов, готовых
вместить около 4 000 учеников в любое время.

Слева от небольшого торгового центра между крыльями находилось здание из белого камня.
Изначально это был патрульный пост, но с недавних пор им пользуются Отдел Дисциплины и
различные студенческие клубы. Справа располагался маленький лес, являющийся идеальным
местом для тренировок и свиданий.

Чтобы увидеть главу академии, Лористу пришлось пройти через главное здание, обойти место
для собраний и буфет, пройти через сад и центр исследований, которыми пользовались в
основном только травники академии, и, наконец-то, библиотеку, прежде чем он достиг здания
администрации, на месте которого когда-то было заброшенное тренировочное поле. Кабинет
главы академии находился на самом верху.

Несмотря на множество дисциплин, которым обучали здесь, Академия Рассвета не была
знаменита своими курсами Боевой Силы или мастерством меча. Большинство академий,
находившихся выше рангом, имели Мастера Клинка, заведовавшего двумя курсами.

Скорее, академия была знаменита своими дисциплинами бухгалтерии, археологии и
исследованиями в языках, травах и магических зверях. Также они были знаменитыми своими
картинами и музыкальными композициями.

Дабы быть уверенными, что студенты будут обладать различными талантами, Академия
Рассвета настаивала на том, чтобы ученики выбирали ещё два профессиональных направления
и один курс искусств, помимо основного курса Боевой Силы и мастерства меча, иначе им не
позволялось заканчивать обучение. С другой стороны, академии было без разницы, когда
учащиеся завершат обучение до тех пор, пока они платят.

Кроме знаменитых курсов, в академии были и другие направления: строительные,
скульптурные, управление населёнными пунктами, управление бизнесом, тренировка рыцарей,
верховная езда, судостроительство, кузнечество и дубление кожи. Здесь даже был курс,
созданный специально для потомков дворян, который заключался в обучении этикету и
благородному поведению.

Даже если они и не были лучшими, но и у них были свои стандарты, и нанимали они только
квалифицированных инструкторов. Так как курсы давали лишь начальные знания, студенты
могли спокойно пройти их и окончить обучение при условии, что прикладывают хоть какие-то
усилия.



Лорист взял бухгалтерию и тренировку рыцарей в качестве дополнительных курсов. Десятью
годами ранее их выбрал его дядя, который отвечал за весь бизнес семьи. Его дядя считал, что
бухгалтерия поможет ему, даже если он не унаследует положение главы семьи, так как всегда
мог унаследовать положение главы торговли.

А тренировка рыцаря, этот курс выбрала его семья, потому как у них была славная военная
предыстория. Лорист показал огромный талант, пробудив Боевую Силу в 14 лет. Если бы он не
совершил роковую ошибку, его бы не изгнали в Моранте.

Изгнание значило, что он больше не имеет права на наследственную технику Боевой Силы
семьи. Ещё тогда его дядя подумал, что будет плохо, если у Лориста не будет абсолютно
никакой практики в подобном деле, поэтому он тоже согласился с выбором данного курса.

Однако его дядя никак не ожидал, что всего лишь по происшествии месяца после переезда
сюда, из-за своего высокомерия и гордыни его племянник попадёт в неприятности и будет
избит до полусмерти. В то же время телом завладело другое сознание.

По этой причине Лористу потребовался всего лишь один год на то, чтобы закончить курс
бухгалтерия, поскольку для нового Лориста все те вычисления были сродни грубой
арифметике 4 – 5 класса из его прошлой жизни.

Тем не менее у нового Лориста возникли начальные проблемы с прохождением курса рыцарей.
Если бы не его уже окрепшее тело, он бы гораздо сильнее пострадал за три года тяжёлых
тренировок. Ему пришлось начинать оруженосцем других рыцарей и выполнять множество
разнообразных заданий, данных учениками старших курсов, а также следить за их доспехами и
ухаживать за лошадьми во время посещения занятий рыцарства. Спустя три года горьких
тренировок он, наконец, смог получить проходной на курсе.

Но, несмотря на это, он мог стать лишь начинающим рыцарем, в отличие от других учеников.
Всё это из-за его Боевой Силы Железного ранга. Только Серебряные Мечники могли стать
полноценным рыцарями.

Кстати, главной причиной задержки роста его Боевой Силы был казус в культивации
Пламенной Боевой Силы Семьи Нортон. С тех пор, как он получил воспоминания прошлого
владельца тела, он знал, что обладает только копией пособия техники, позволяющей ему
тренироваться только до Третьей Звезды Железного Ранга. В то время его сила только
пробудилась, и для полного её освоения требовалось много времени, поэтому он не торопился
получить оставшуюся часть техники.

Техника тренировки Боевой Силы очень сильно отличалась от тренировки очищения Ци из его
прошлой жизни. Когда ему было семь лет, дедушка заставил учить его Технику Акваметалла.
Тренировка Боевой Силы, однако, не начиналась, пока не исполнялось 15 или же 16лет.
Боевую Силу нельзя пробудить в раннем возрасте в раннем возрасте, так как в этом возрасте
пульс ещё недостаточно силён, чтобы спровоцировать факторы, полученные от магических
зверей, в крови.



Легенды гласят, что тысячи лет назад мир изобиловал магией и магами, а мудрецы правили
миром. Они называли континент Гриндии «главным измерением» и отправлялись на поиски
других миров. Через множество экспедиций они обнаружили проблему. Обычно маги
путешествовали малыми группами и не обладали достаточной сноровкой для столкновения в
ближнем бою с воинами других измерений. Поэтому они вернулись, чтобы решить возникшую
проблему.

Вначале, они попытались приручить магических существ, но потом поняли, что это не такое
уж и хорошее решение, так как у зверей был низкий интеллект и они плохо понимали приказы.
Проблемы, разрешаемые магическими зверьми, обычно заканчивались суматохой и кровью
повсюду.

В один день, после долгих раздумий, их осенило, и они, использую магическую формацию,
ввели кровь магических существ в людей, которые не могли использовать магию, и так
появилась Боевая Сила.

Боевая Сила полностью изменила мир. Имея технику для тренировки Боевой Силы, люди,
бывшие неуместными в мире магии, научились сражаться с магическими зверьми без помощи
магов. Это не только уменьшило обязанности магов, позволив им гнаться за собственными
интересами, но и создало армию для магов.

После данного открытия маги начали экспериментировать и вводить в тела людей кровь
различных магических существ, и так появились атрибуты Боевой Силы. В то время
пробуждение Боевой Силы происходило с помощью магических формаций. Маги также
категорировали разные ранги силы и их разницу в способностях. Проведённое обширное
исследование магов позволило сделать процесс прогрессирования Боевой Силы легче и
быстрее, и люди, обладающие Боевой Силой, начали появляться повсюду, скорость их
возникновения становилась быстрее и быстрее. Некогда Боги Меча бродили по земле, а Святые
Меча были повсюду.

Эти тысячи лет были самыми славными временами человечества. Бесчисленные завоёванные
измерения поставляли огромное количество ресурсов и богатств. В те времена феи пели для
людей, хоббиты готовили превосходную еду, гномы строили величественные дворцы, драконы
служили в качестве средств передвижения, зверолюди пасли для них животных. Все расы
почитали людей и обращались к ним со всем уважением.

Однако что-то произошло, и пришло начало конца. Какие-то исследователи-маги бесконечной
пустоты обнаружили заброшенные руины расы богов в заброшенном измерении. Маги вскоре
узнали, что ресурсы многих измерений не могли сравниться даже с каплей ресурсов из
измерения расы богов. В том измерении было множество магических ингредиентов
наивысшего качества, наичистейшие руды и даже легендарные, таинственные секреты
бессмертия.

Все маги сконцентрировались на земле богов. Они сгруппировались в огромные компании
магов и отправили туда армию Богов Меча, вторгшись в земли богов.



Война магов против богов длилась тысячу лет. Множество рас было уничтожено, кровь магов и
Богов Меча запятнали землю. Никто не победил, обе стороны пострадали и были опустошены.
Событие было точно таким, как и описывалось в «Войне богов», небеса, окрашенные кровью,
множество звёзд падали метеоритами. Жадность человечества спровоцировала невероятные
изменения, и мир окутала тьма…

Действительным фактом начала падения людей было истощение магической силы, когда-то
бывшей повсюду, великие маги потеряли свой главный источник силы. Никто не знал
истинных причин подобного феномена, но все были уверены, что настал конец эпохи магии.

Как только маги потеряли последние силы, некогда бывшие прислужниками, Боги Меча и
Святые Меча посчитали, что настало их время, что теперь главной двигательной силой
континента Гриндии станет Боевая Сила. Из-за своих личных амбиций они начали сражаться
между собой. Больше не связанные контрактом с магами, они убивали, грабили и уничтожали,
пока не были удовлетворены. Они ненавидели контроль магов и срывали злобу на зданиях,
построенных в эпоху магической цивилизации. Они не были удовлетворены, пока всё не
сравняли с землей.

Основав свои королевства и нации, они возвышались над простым народом и были почитаемы
своими последователями. Но из-за своей гордости они забыли, что обладали тем, что не было
их по праву. Старея, они заметили, что их потомки не могли наследовать их фантастические
способности, они были всего лишь простыми людьми, так как они не знали, как высвободить
Боевую Силу в своей крови. Их империи и наследия были оставлены без достойных
наследников.

Когда последний Святой Меча издал последний вздох, тысяча лет тьмы наступила для жителей
Гриндии. Потеряв своё последнее средство защиты, люди не могли отпугнуть ужасающих
магических существ, они оказались совершенно беспомощны перед их нападками. Им не
оставалось выбора, кроме как жить в уединении ради выживания.

Популяция людей уменьшалась на две-трети за эту тысячу лет тьмы.

Но один воин сумел чудом пробудить свою Боевую Силу во время битвы насмерть с магическим
существом. Используя силу, пробуждённой Боевой Силы, он убил жестокое существо и выжил.
К счастью, место, где он жил, обладало пособием техники Боевой Силы, передававшейся его
предками.

Занавесы тьмы раздвинулись, и лучи света вновь засияли для людей. Пробуждение Боевой
Силы одного воина стало лучом надежды, данное событие принесло надежду расе людей,
заставив выживших начать работать вместе и искать альтернативные пути пробуждения
Боевой Силы.

После долгих лет войны с магическими зверьми, люди начали понимать динамику Боевой
Силы. Они учились на своём личном опыте, использовали метод проб и ошибок, процесс был
медленным, но стабильным. И со временем они поняли, как пробудить Боевую Силу без



магических формаций магов.

Минула ещё тысяча лет, и люди снова стали правителями континента Гриндии. Боевая Сила
перестала быть таинственной наукой и стала общедоступной. Стимулировать внутренний
магический фактор в своей крови, чтобы пробудить Боевую Силу. Упорно тренироваться, чтобы
преувеличить силу. Именно это позволило людям обернуть ситуацию в свою пользу и одержать
победу над магическими зверьми, вновь став на вершине пищевой цепочки.

Не имея никакой угрозы для выживания, некогда собравшиеся вместе люди снова
разъединились в различные племена и вероисповедания и опять начали сражаться между
собой ради своих целей сотнями лет до настоящего времени.

Историки полагают, что конец магической цивилизации указал на конец эпохи магии, так как
фундамент для их технологий разрушился. По их словам, магическая энергия не пропала
просто так. Она была заменена другой энергией, которая могла резонировать с фактором
магических зверей в крови людей, что и позволило Боевой Силе пробудиться.

Считалось, что, если среди предков были Боги Меча или Святые Меча, то у их потомков было
больше шансов пробудить Боевую Силу, так как кровь, которой обладали их предки, была от
более сильных магических зверей, и это считалось главным фактором довольно высокого
шанса пробуждения Боевой Силы их потомков.

Эти мысли призывали дворян уделять больше внимания свадьбам своих семей во имя
отстаивания чистоты родословной, даже заставляя братьев и сестёр жениться друг на друге.
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