
На следующий день. Я поднял свое тело с земли. Ой, я использовал несколько листьев вместо
кровати, но для моего тела это все еще было довольно грубо.

 

Я, наверное, так хорошо спал, потому что мое тело так устало. Мои суставы хрустнули, когда я
вытянулся. Ну что ж, тогда, наверное, мне придется сделать все возможное, чтобы сегодня
снова крутануть гачу.

 

Я хочу, чтобы у меня было такое ощущение, что я катаю одиннадцатикратную гачу каждый
день. Гача закончится в конце апреля. Я не знаю, что произойдет после этого, поэтому мне
нужно приобрести эти навыки, пока я могу.

 

Пока я зарабатываю очки, наверное, попробую завести себе товарищей. Там должно быть
много людей, отправленных в нижний мир по разным причинам. Многие из них будут
полулюдьми.

 

Поскольку верхний мир - это место, где живут люди, многие полулюди низвергаются в нижний
мир. Значит, я смогу где-то найти других людей. Прошлой ночью мне было хорошо одному, но
теперь будет трудно выжить, если я всегда буду спать один. Если бы я был с другим человеком,
мы могли бы спать посменно.

 

Вот почему я хотел бы поискать кого-нибудь другого. Имея это в виду, я двигался по лесу,
охотясь на монстров. Честно говоря, потому что лес везде выглядит одинаково, я
действительно не знаю, куда иду.

 

Каким-то образом мне удалось вернуться назад по следам на земле и зарубкам на деревьях,
жаль, что я не могу использовать карту. Пока я охотился на гоблинов и рогатых кроликов,
солнце достигло своего пика в небе. Я использовал оценку на речной воде, чтобы проверить,
безопасна ли она, и как только я подтвердил, что она пригодна для питья, я сделал глоток.
Вкусная. Вода в нижнем мире может отличаться по веществам от верхнего мира.



 

Сегодня утром, поедая найденные фрукты, я столкнулся с печальной истиной. 25 убийств, ага.

 

Так как я не мог получить больше очков от убийства волков, я начал считать свои убийства для
рогатых кроликов, когда начал охотиться на них. Их было в общей сложности 25. После того,
как я получил 2500 очков с тех пор, я больше не мог получать очки от охоты на рогатых
кроликов.

 

В этом-то и проблема. Если мне не удастся найти себе монстра для охоты, кроме клыкастого
кролика или волка, я не смогу раскрутить сегодняшнюю гачу.

 

Вчера я заработал в общей сложности 5000 очков, убивая волков, гоблинов и клыкастых
кроликов. Итак, я должен найти еще один тип монстра, чтобы иметь возможность вращать
одиннадцатикратную гачу сегодня. Пока я отдыхал у реки, из воды выпрыгнула большая рыба.

 

Согласно навыку оценки, это монстр, называемый рыбой-стрелой. Это была рыба с головой,
похожей на стрелу. Начав свою прыжковую атаку, рыбья стрела вонзилась в землю.

 

… Какое легкое чудовище для охоты. Я победил ее выпотрошив ей брюхо… и это дало мне 100
очков.

 

Получаю ли я фиксированные 100 очков за то, что убиваю любых монстров? Или, может быть,
это просто потому, что все монстры здесь слабые? В любом случае, я рад, что смог найти себе
нового монстра для охоты. Но рыба, да… Согласно навыку оценки, рыба-стрела безопасна для
еды, поэтому я использовал огонь, чтобы поджарить ее. Потом откусил кусочек.

 



Восхитительно! Это так хорошо, что я как будто осознал, что вся рыба, которую я ел до этого
момента, была на самом деле фальшивкой! Было трудно удалить все кости, но все равно было
отлично! Ах, самая большая радость жизни в нижнем мире - это возможность есть такую
вкусную пищу.

 

Наевшись досыта, я зашагал вдоль реки, убивая на ходу рыб-стрел. Я охотился на гоблинов,
чтобы получить оставшиеся от них 2500 очков. Я даже нашел нового монстра.

 

Это была крыса по имени кровавая мышь. Она была размером с человеческого ребенка. Его
зубы были достаточно остры, чтобы проделать дыру в толстом дереве. Я думаю, будет лучше,
если я проживу свою жизнь, не будучи укушенным одной из них.

 

Несмотря на это, поскольку ее движения были медленными, сражаться было довольно легко.
Возможно, с ней было даже легче сражаться, чем с гоблинами в лесу. С этими парнями было
трудно, так как они могли использовать деревья в своих интересах. Я оценивающе осмотрел
кровавое мышиное мясо.

 

В ответ он понял, что это опасно. Похоже, что мясо кровавой мыши на самом деле ядовито.
Наверное, я не смогу его съесть.

 

Это довольно опасно. Если я буду без разбора есть все мясо, которое попадется мне на пути, я,
вероятно, умру.

 

Сражаясь с гоблинами, кровавыми мышами и рыбами-стрелами, я перестал получать очки от
гоблинов. Я убил больше кровавых мышей и рыб-стрел, прежде чем в конечном итоге достиг
5000 очков. Глядя на небо, кажется, что солнце еще не зашло.

 



Наверное, умение владеть мечом повысило мою эффективность. Это всего лишь 2-й уровень, но
я чувствую, что могу обращаться со своим мечом гораздо лучше. Но это не значит, что у меня
нет проблем.

 

Поскольку мне нечем точить свой меч, со временем он становится все менее эффективным.
Интересно, что мне с этим делать? Может быть, будет лучше, если я найду способ
позаботиться о более слабых монстрах без моего меча.

 

Но если я при этом получу травму, то потеряю все. Мне нужно смотреть вперед, но настоящее
тоже важно. Это довольно трудно.

 

На обратном пути на базу я нашел новый фрукт. Там были и другие вещи, которых я никогда
раньше не видел, когда смотрел в том направлении. Думаю, завтра я проверю это место.

 

Я не мог проверить ни одну растительность в моем первоначальном районе, и монстры там,
возможно, тоже изменились. Кажется, что жизнь сегодня лучше, чем была вчера. Но я думаю,
что единственное несчастье должно было бы заключаться в том, что я не нашел никого вокруг
сегодня.

 

Наверное, мне придется снова заснуть, не зная, умру я или нет. Я думаю, что это похоже на то,
как выглядит гача.

 

Вернувшись в пещеру, я проверил экран гачи. У меня есть 5500 очков с тех пор, как я убил
несколько рыб-стрел на обратном пути.

 

Пора поставить на кон весь мой дневной заработок. Вчера мне удалось раздобыть один
радужный камень. Было бы неплохо, если бы сегодня я получил два.



 

Я вознес молитву богу, и затем крутанул гачу.
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