
Я обнаружил, что убийство монстров приносит мне очки. А пока мне нужно убить нескольких
монстров. Решив, что я должен сделать, я немедленно начал двигаться.

 

Похоже, что волки в этом районе водятся в изобилии. Я сражался с волком, которого привлек
запах трупа.

 

Противник был всего один. Я выиграл без всяких проблем. Однако у меня были некоторые
опасения. Если бы я получил травму здесь, то действительно ничего не смог бы с этим
поделать.

 

Если бы у меня был навык магии восстановления, то я мог бы исцелить любые раны, но… В
любом случае, я просто должен быть уверен, что не получу травму. Это не единственная
проблема.

 

Если я не найду безопасное место до наступления темноты, то не смогу отдохнуть. Конечно, я
не смогу сражаться с чудовищем днем и ночью без отдыха. Есть гора навыков, которые я хочу
получить…

 

Но я все еще не знаю, смогу ли я получить их от гачи. Вот почему я бродил вокруг в поисках
монстров. Я тщательно искал волков, которых можно было бы убить, чтобы набрать очки.

 

В то время мне казалось, что я могу получить 100 очков за убийство. И вот, наконец, мне
удалось набрать 500 очков. Я открыл окно гачи, и в верхней правой части экрана появилось
500 очков.

 

И вот теперь я смог раскрутить гачу один раз. Но я думаю, что все равно потребуется 5000
очков, чтобы раскрутить одиннадцатикратную гачу. Кажется, я мог бы сэкономить 500 очков,



если бы раскрутил их все сразу.

 

Моя эффективность охоты может увеличиться, если я получу хороший навык прямо сейчас.
Если я обнаружу, что не могу поддерживать этот охотничий темп позже, то одноразовая гача
будет очень хорошей сделкой.

 

Я еще раз взглянул на гачу. Похоже, я смогу пользоваться этой гачей с первого апреля по
тридцатое. Сейчас четырнадцатое.

 

Это ведь не значит, что эта гача исчезнет в конце месяца, не так ли? Если присмотреться к
деталям гачи повнимательнее, то там есть записанный список навыков. Три перечисленных
навыка - это "Врач", "Оценка" и "Земледелие".

 

Если посмотреть на это еще раз, то эта гача называется "Гача врача", так что, по сути, это
означает, что эти три навыка с большей вероятностью проявятся в этой гаче, не так ли?

 

Если я правильно помню, "Врач" - это незаменимый навык для приготовления зелий. "Оценка "
- это широко полезный навык. С этими двумя навыками такой образ жизни выживания
действительно может быть возможен.

 

Способность исцелять себя с помощью зелий, если я получу травму, будет особенно
обнадеживающей способностью. А пока я должен потратить немного больше времени на охоту
на монстров, чтобы посмотреть, смогу ли я получить еще несколько очков. Конечно, было бы
более экономично сделать все возможное, чтобы получить 5000 очков.

 

Я выложил волчьи трупы в ряд и вырыл вокруг них небольшую яму. Тогда я просто ждал свою
добычу.



 

Появился гоблин. Он подошел ближе, чтобы посмотреть, может ли он съесть труп волка. Затем
он, казалось, зацепился ногой за маленькую дырочку.

 

Он действительно попал в ловушку на уровне детской шалости. Пока его нога застряла в яме, я
побежал к нему. Увидев меня, он попытался встать, но я отрубил ему голову мечом, прежде
чем он успел что-либо сделать.

 

… Это принесло мне 100 очков. Наверное, я и дальше буду охотиться на таких монстров.

 

Чтобы превратить этот труп гоблина в очередную ловушку, я поставил его с подветренной
стороны. Я вырыл небольшую ямку в том направлении, куда дул ветер, и превратил ее в
листья, чтобы ловить любых монстров, идущих с этой стороны.

 

Потом я снова спрятался. Пока я ждал, я огляделся в поисках трав и тому подобного. У меня
есть кое-какие знания по этой теме, но я не могу сказать, что действительно верю в нее.
Оценка и Врач. В надежде, что я смогу получить эти навыки, я пошел охотиться на монстров.

 

С утра до заката я продолжал отчаянно охотиться на чудовищ. Около полудня мой желудок
начал кричать. Хотя они более или менее кормили меня, пока я не покинул свой дом,
упражнения все время заставляли меня чувствовать голод.

 

Наверное, мне следует найти какой-нибудь способ развести огонь. Попивая воду из ближайшей
реки, я продолжал охотиться. Мой темп был неплохим. К этому моменту я набрал 2000 очков.

 

Прежде чем вернуться к охоте, я проверил положение солнца. Следуя вдоль реки, я искал



место, где мог бы отдохнуть. Было бы здорово, если бы я нашел хорошее место.

 

Конечно, когда я двигался, я все еще покорял монстров. Пока я могу поддерживать темп около
пяти убийств в час, я должен быть в состоянии сделать 5000 очков до наступления темноты.

 

Поскольку в лесу было много монстров, поддерживать такой темп было не так уж трудно.
Двигайся дальше, а потом сражайся. Двигайся дальше, а потом сражайся. Я повторял эти
действия снова и снова. Даже с моим рыцарским образованием, подобные бои снова и снова
наносили немалый урон моему телу.

 

Но я не мог на это жаловаться. Если я сдамся здесь, то, возможно, не увижу, как снова взойдет
утреннее солнце. Вытирая пот со лба, я двинулся вперед, чтобы убить еще больше монстров.

 

Вот тогда-то я и столкнулся с проблемой. Когда я проверил свои очки за убийство волка,
кажется, что они не поднялись.

 

Что происходит? Чтобы убедиться в этом, я пошел и убил еще одного волка. Она все еще не
поднималась. Есть ли для этого причина?

 

Поразмыслив немного, я подумал, что, возможно, существует какое-то ограничение на
получение очков от одного и того же типа монстра. Вот дерьмо, я этого не предвидел. Но я
думаю, что это была хорошая идея - не раскручивать гачу сразу.

 

Я не знаю, сколько типов монстров существует там, но я не могу бесконечно вращать гачу.
Поскольку это так, то еще лучше использовать одиннадцатикратную гачу, а не одноразовую.

 



Прекратив охоту на волков, я решил убить еще больше гоблинов, а также недавно
обнаруженных рогатых кроликов, которых я нашел. Поскольку в этом районе было много
волков, заработать больше очков становилось все труднее.

 

Это было, когда солнце только начинало садиться. После того, как я замахнулся мечом на
рогатого кролика, я проверил свое окно гачи, чтобы увидеть, поднялись ли мои очки.

 

5000 очков. Подтверждая это, я сжал руки в кулаки. - … Ура. Я должен раскрутить гачу и
вернуться на базу.

 

В своих странствиях я нашел пещеру, в которой намеревался провести ночь. Я открыл окно
гачи и вознес небольшую молитву.

 

Я не знаю, что из этого выйдет. Было немного неприятно полностью полагаться на бога, но
другого выхода не было. Если первое место, кроме "Врача", "Оценки" и "Земледелия", я
понятия не имею, что там находится.

 

Пожалуйста… По крайней мере, дай мне навык, который поможет мне пережить ночь. Молясь
изо всех сил, я протянул палец к одиннадцатикратной кнопке "гача".
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