
У меня с грамматикой и орфографией очень плохо, но вроде бы читабельно, поэтому не ждите,
что запятые и тому подобное, точка в конце предложения - это то, о чем я знаю, так что да, в
правописании, грамматике и прочем я тупой, как ведро дерьма Извините, но это истина. (П.П:
Я так же как автор тупой в этом... Так что поправить ничего не смогу)

Кроме того, я не владею и не претендую на Total war или что-то подобное, я использую их в
качестве ссылки, это будет в основном составлено из некоторых персонажей и типов солдат из
игр Total war, но их будет немного.

Кроме того, я никогда не писал ничего раньше в моей жизни, это моя первая работа. Я не
обещаю ничего, вроде того, что я не перестану писать или забуду, я решил сделать это для
удовольствия, и я сделаю все возможное, чтобы хотя бы закончить это, если смогу, я знаю в
истории будет много дыр, много проблем, но сама история богата и может быть расширена во
многих направлениях, так что застревания или узких мест в ее продвижении не должно быть.

Характер:

Его зовут Риджин, он будет одиноким парнем, а также скверным английским парнем, который
является фанатом AVID Total war и любителем холодного оружия и фанатиком, что означает,
что он самостоятельно обучался с ними типу оружия, а также узнал от профи, что он боец
Любитель и любит игры FPS, он будет добрым и заботливым, но брутальным и немного психом
он будет олицетворением военачальника.

Система:

Система должна быть представлена ​​в виде: система: это то, как вы знаете, что говорит
система.

Сама Система будет иметь не только определенную лотерею, но будет иметь магазин только
для MC, так как он может покупать оборудование только для себя, а не для других.

Он не может покупать родословные или тому подобное, но он может покупать способности в
играх Total War, а также с некоторыми дополнительными дополнениями из модов и
придумываний.

теперь это также означает, что будут модификации любого типа, о котором вы только можете
подумать, но он может выбрать только 1 тип расы, за которую играет, и он может выбрать
только 1 цивилизацию.

Нет мульти-цивилизаций, это глупо, у него будет выбор из множества из них, и он сможет
выбрать только одну, которая будет его цивилизацией или фракцией, как в игре.

Мир:

он будет установлен на Земле, но с другим Измерением, причиной его появления, он также
будет иметь Мифы и Легенды мира.

: Я не знаю всех мифов и легенд мира, и я не знаю местоположения всех так называемых
фантастических существ Земли, поэтому они будут появляться случайным образом:

Также будут древние Существа, а также могущественные существа, полубоги и избранные.

в этом мире также будет большая разница, так как Римская империя все еще будет здесь, как и



другие древние королевства, это потребует от меня уснуть о их и тому подобное, и может
потребоваться время, так что потерпите, пожалуйста.

Римская империя в этом мире не расширилась бы за пределы Италии и консолидировала бы
свою мощь и власть с помощью основной обороны, полностью обученной и элитной армии.

то же самое с Карфагеном и другими упомянутыми народами, такими как Спарта, Афины,
Македония, Египет, Галлия, викинги также будут присутствовать.

Они воюют друг с другом и заключают союзы друг с другом, как показала история
человечества и природа.

Он появится на своей родине, в Англии, AKA Britannia, и начнет оттуда.
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