
С только что отремонтированным Ежевичным Мечом в руке я проталкивался сквозь
заполонившую площадь толпу к восточному выходу из города. Я твердо решил немедленно
поднять свой уровень до 18 (желательно, сегодня до полудня), и как можно быстрее достичь 20
уровня, чтобы стать признанным в своей профессии.

После того, как игрок получал это признание, он мог использовать новые способности,
присущие его специализации. Например, для целителя-послушника доступные скилы
ограничивались [Гемостазом] и [Воодушевлением]. Закончив стажировку, можно было изучить
новые скилы, такие как [Исцеление], [Лечение] и другие. [Исцеление] впечатляло меня тем,
что восстанавливало 150 здоровья на первом уровне и 300 на втором. Это в три раза
превышало эффект Гемостаза!

Я миновал городские ворота и кинул взгляд на мини-карту. Бездумным блужданием вокруг
делу не поможешь. Я должен собрать травы 3-го уровня, чтобы изготовить соответствующие
пилюли. Зелья 3-го уровня, создаваемые игроками-алхимиками, могли восстанавливать 200
маны, тогда как пилюли 3-го уровня, продаваемые НПС, восстанавливали только 150 маны, и
за них нужно было выложить целых 5 Серебряных! Значит, зелья, созданные игроком, стоили
того, чтобы их покупали. Прекрасный шанс заработать! По словам Юэ Цинь Цянь, кажется,
никто в Ба Хуане ещё не достиг 3 уровня [Алхимии], так что у меня, видимо, нет конкурентов.
Да это же великолепный шанс!

[Пилюля из Цисина]: восстанавливает 200 маны. Трава Цисина х 3, Очищенная Вода х 3,
Алхимический Котёл х 1.

Основным ингредиентом для изготовления пилюли 3-го уровня был Цисин, произрастающий в
глубине Светлого Тропического Леса. К тому же, на карте была обозначена долина, которая
так и называлась: Цисиновая Долина. Неудивительно, что эти растения, по большей части,
можно было найти в пределах этой локации. Она располагалась в 30 минутах ходьбы от города.
Как правило, игроки не хотели уходить так далеко, просто чтобы сражаться с монстрами. А
если и решались на это путешествие, то собирали пати, чтобы не отступать даже перед
наиболее опасными и высокоуровневыми противниками.

Шаа, шаа

Листья шумели на ветру, нарушая спокойную тишину леса. Я шёл по узкой тропинке,
одновременно просматривая свои статы. Уровень 16, здоровье 250, атака 177. У меня, вроде,
должно получиться справиться с монстрами Цисиновой долины в одиночку.

Я старался избегать Среброкрылых Птиц 15 уровня. Опыта они давали немного, так что не
стоило тупить о них клинок. Я спрятал Ежевичный Меч под одеждой. В своём тканевом
доспехе, положенном при моей профессии, вооружённый тяжёлым мечом, я выглядел довольно
забавно.

Примерно через 20 минут, мои глаза заметили спуск в долину. Мини-карта тоже показывала,
что Цисиновая долина находится прямо впереди. Ура, с прибытием меня!



Я достал меч и собрался уже ринуться в локацию, как вдруг услышал шум, доносящийся из
леса с другой стороны.

— Давайте, парни, мы же одна команда! Это наша первая совместная операция, мы нашли эту
чертову Цисиновую долину, так что нужно провернуть всё в лучшем виде!

Вот блин, нужно спрятаться получше!

Я успел нырнуть за дерево, пока группа из 10 человек медленно выходила из леса. Лидер пати
держал в руке меч, его тело покрывала тёмная блестящая броня. Меня будто громом поразило,
когда я разглядел его лицо. Это был Владыка Запада 19 уровня, и игроки его пати, кажется,
были его подчинёнными. Точно, вон Свинка-Копилка подбежал к своему командиру. К тому же,
в 20 метрах над землёй летали два эльфа-лучника, осматривая окрестности.

Я затаил дыхание и замер, чтобы не шуметь…

На плече Владыки Запада сидела Среброкрылая Птица. Невероятно, она была уже на 16
уровне. Как быстро его питомец прокачивается!

Владыка Запада повернулся к приближающемуся Свинке-Копилке:

— Ты уверен, что в этой долине есть босс?

— Да, уверен. Сегодня утром он убил одного из моих друзей. У монстров Цисиновой Долины
действительно высокие уровни, поэтому мы должны быть очень осторожны, ведь в этот раз у
нас недостаточно целителей.

— Что? Двух целителей недостаточно?

— Эээ, как бы это сказать… Убийство босса – стрессовая ситуация для хилеров. Они должны
часто и очень аккуратно использовать [Гемостаз], иначе у нас будут серьёзные потери. Вот у
того игрока, которого вы убили, целителя Сяо Яо, [Гемостаз] действительно хорош. Если бы у
наших целителей был такой же уровень контроля, как у него, то покромсать на куски босса
Белого ранга 20 уровня стало бы легче, чем съесть кусок пирога.

— Не смей вспоминать про этого Сяо Яо! Когда я в следующий раз его увижу, сниму с него
шкуру живьём и заберу свой Ежевичный Меч. У этого меча атака 35! А у того, который я
использую сейчас, всего 21…

— Босс, если мы хотим стать самыми крутыми в Ба Хуане, то должны искать игроков с
потенциалом, таких как Сяо Яо. Ты же знаешь, что в городе уже появились гильдии [Прага],
[Летящий Дракон] и тому подобные. У нас довольно много конкурентов, и хотя сейчас в нашей
гильдии более 200 игроков, скоро этого может оказаться недостаточно.



— Да знаю я, буду следить за ситуацией. Но если этот Сяо Яо появится, убью его без сомнений,
подожди, вот увидишь!

«…»

Я издалека смотрел, как группа Владыки Запада уходит в долину, и ждал, пока они не
скроются из вида. Всё-таки там болталось два летающих эльфа, которые могли запросто меня
обнаружить. Весьма сомнительно, что я смогу победить Владыку Запада один на один, а уж при
встрече с группой из 10 человек, меня точно ждала мгновенная смерть.

Подождав ещё минут 10, я взял Ежевичный Меч и отправился в Цисиновую Долину. Эта
локация была довольно большой, так что я смогу спокойно искать травы, избегая встречи с
группой Владыки Запада. Знаете, как говорят: меньше ПКашь, больше убивай монстров, и
тогда твой уровень будет расти!

Осторожно ступая по каменной осыпи у входа в долину, я осматривался вокруг. Кажется, тут
довольно ветрено… и полно высокоуровневых монстров. Прямо в 10 метрах передо мной
маячила целая толпа из чудовищ, похожих на волков. Один из них, огромный волчище, чьё
тело было покрыто красным мехом и, как ни странно, зелёной травой, угрожающе зарычал на
меня. Его уровень явно не мог быть низким…

[Дикий Волк] (Обычный Монстр)

Уровень: 18

Атака: 77-100

Защита: 30

Здоровье: 500

Способности: [Ураганные Когти (ур.2)]

Описание: Дикие Волки – печально известные создания, занявшие пустующие земли к востоку
от Ба Хуана. Нападают на игроков и их питомцев. Хотя власти города и отправляли войска,
чтобы расправиться с ними, они продолжают бесчинствовать на подвластных им территориях.

Статы монстра были просто шокирующими. Очевидно, сражаться с ним я не мог. Это будет
даже не сражение, а «избиение младенцев», и роль младенца придется играть мне. Тканевый
доспех просто бесполезен при атаке 100. Поэтому я сжал в руке свой Ежевичный Меч и в
обход, через кустики, забирая вправо, пошёл дальше. Так, по крайней мере, можно избежать
этих жутких созданий.



Неподалёку, на открытой поляне, заросшей травой, Владыка Запада и 10 человек из его
команды убивали монстров. Время от времени он что-то выкрикивал, и золотая гексаграмма,
вспыхнув, зависала над его мечом.

Шаа, шаа!

От двухударного комбо Дикий Волк лишился почти 300 очков здоровья. Я с ревностью
наблюдал за движениями Владыки Запада во время атаки. Она была элегантной и мощной, в
отличие от него самого.

Если посмотреть на мои навыки, то кроме [Меча Хаоса], все остальные скилы связаны с
целительством. Захоти я собственное атакующее движение, нужно было бы сначала создать
навык. К счастью, в этой игре это возможно, хотя и не так-то просто. Если у вас нет
достаточного опыта или практических наработок, то не стоит даже пытаться. По моим
прикидкам, только 2 или 3 игрока во всей игре создали собственные уникальные навыки.

Неважно, главное сейчас – это деньги! Пока я жив и моё сердце бьётся, этот мир принадлежит
мне!..

Я умчался от группы Владыки Запада, как от чумного поветрия, и направился к восточной
части Цисиновой долины. Ступая по мягкой, влажной траве, мой персонаж медленно
углублялся в чащу. Конечно, не очень-то хотелось ошиваться в такой опасной локации, где
волки могли броситься на меня из-за каждого куста. Но чтобы собрать траву Цисина, я должен
был проникнуть в самое сердце леса. Как говорится, без труда не вытащишь и рыбку из пруда.
Вскоре, мои глаза заметили искорки света на вершине скалы прямо перед собой, и я бросился
вперед. Точно, на самой верхушке переливались всеми цветами радуги похожие на виноград
гроздья какого-то растения. Это был Цисин 3 уровня!

После того, как я выкопал огромное количество Сребролиста, мой навык [Сбор Трав] достиг 3
уровня. Я достал лопатку и аккуратно вытащил Цисин вместе с корнями. Это была основная
техника сбора трав. В различных книгах, которые я когда-то прочёл, говорилось: «Сок
растений исходит от корней». В медицине в качестве ингредиентов часто используют корни. То
же самое, вероятно, относилось и к Цисинам.

Закончив с растением, я услышал знакомый звук:

Дзынь!

Системное сообщение: Поздравляем! Вы собрали [Траву Цисина] х 2.

Вот как! Если собирать траву с корнями, то результат удваивается. А значит, мой грандиозный
план по созданию пилюль 3 уровня не так уж далёк от претворения в жизнь!



Я увлечённо выкапывал Цисины, как вдруг услышал позади себя низкий рык. Грррр!
Инстинктивно я бросил лопатку и обернулся. Твою мать! Метрах в 10 от меня Дикий Волк
готовился к прыжку.

Одним плавным движением я вытащил Ежевичный Меч. [Меч Хаоса] тут же активировался,
прибавив к атаке 10%, то есть, на данный момент, +11,7 очков. Позже, на более высоких
уровнях и с лучшим оружием, эти 10% к атаке станут куда полезнее, но и сейчас этот скил
довольно впечатляющ. За свою эффективность [Меч Хаоса] был удостоен ранга SS-навыка.
Выше навыков ранга SS были только навыки ранга SSS. Но это, должно быть, скилы
божественного уровня?

Я рванулся вперёд и ударил монстра. Ежевичный Меч описал в воздухе дугу и опустился
Дикому Волку прямо на голову. Ауч!

{142!}

Хорошая атака! Волк тут же прыгнул вперед и попытался полоснуть меня когтями. Жуть, от
его когтей исходило красное свечение! Подождите! Это же [Ураганные Когти (ур.2)]! Прежде
чем эта мысль оформилась в моей голове, волчья лапа опустились на моё плечо, одарив волной
боли. Уверяю вас, она не была подделкой. Мне показалось, что в меня врезался кирпич. К тому
же, слетело сразу 119 очков здоровья!

Я взмахнул рукой, чтобы кастануть [Гемостаз], восстанавливающий обратно 100 здоровья.
Одновременно я атаковал монстра двумя последовательными ударами. И хотя оба они были
довольно сильными, я не спешил радоваться победе и готов был уклониться, когда Дикий Волк
бросится в контратаку. Уйти влево или вправо?.. ВЛЕВО.

Но я не смог закончить свое движение, хоть готов был поклясться, что успеваю. В последний
момент мне всё же не хватило скорости, и удар настиг меня, отняв 71 здоровья. Хмм, похоже, я
смогу избежать смертельных ударов, если не давать волку использовать свою способность в
полной мере.

При каждой атаке волка, я отскакивал, стараясь увернуться. Но раз за разом мои попытки ни к
чему не приводили. Ловкость Дикого Волка была выше, чем у меня, и даже если я пытался
уклониться, всё равно получал удар, потому что волк видел моё движение и соответственно
изменял атаку. Мне ничего не оставалось, кроме как оставить свои попытки и броситься в
атаку!

Вууу

Это был предсмертный вой, после которого монстр упал передо мной замертво. Я подобрал
выпавшие из него монеты и повернулся, чтобы уйти. Эта битва изрядно меня потрепала, но я
должен идти дальше. Запах легких и таких необходимых денег буквально витал в воздухе и
кружил голову.



После того, как я нашёл еще несколько Цисинов, до меня дошло, что они растут только в горах.
Поэтому мой персонаж направился в скалистую часть равнины, тщательно оглядываясь по
сторонам. Если удача не отвернётся от меня, я смогу избежать встречи с группой Владыки
Запада.
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