
«Пронос, посиди здесь. Я хочу справиться с этим в одиночку, - сказал Ракна, и маленькая змея
кивнула, прежде чем спрыгнуть и отступить к краю комнаты.

Ракна медленно начал кружить вокруг богомола, который, казалось, не хотел делать первый
шаг. Он подумал об использовании Оценки, но не думал, что есть смысл изучать особые
способности этого монстра.

Вместо этого он просто превратил Сонату в лук и натянул тетиву, прежде чем одновременно
выпустить три стрелы. Богомол подождал, пока они приблизятся к нему, чтобы уничтожить их
взмахом своей косы.

И с этим Ракна ударил ногой по земле в его направлении, уловив то, о чем числа не могли
полностью рассказать ему; его скорость реакции, точность и стойкость его кос, его стойка при
столкновении с атакой ... он уловил все это одним взглядом, когда богомол разрезал его
стрелы.

Пока он бежал, он превратил лук в двойное цепное лезвие и использовал их как для атаки, так
и для защиты от лезвий богомола, летящих сверху. Две пары кос спутались, и раздался
неожиданный звук лязгающей стали.

«Определенно неестественно для передних ног богомола издавать такой звук», - мысленно
прокомментировал Ракна и оттолкнул одну из кос богомола своей собственной, отклонив ее в
сторону. Он повторил действие другой рукой и пнул насекомое ногой.

Богомол позволил ударить себя, но одновременно прыгнул и развернул пару полупрозрачных
крыльев, чтобы уменьшить удар. Ракна мгновенно отреагировал и схватился за середину цепи
Сонаты. Он повернул все оружие и бросил его в богомола.

Насекомое попыталось парировать оружие, но, к сожалению, его косы зацепились за цепь, а не
за лезвия, которые затем охватили его тело и даже сумели порвать одно из его крыльев.

Богомол потерял контроль над своим полетом, и, прежде чем он смог стабилизироваться,
Ракна внезапно прыгнул к нему и пробормотал одно слово: «Порыв». Он рванул к насекомому и
схватил его за шею.

«В конце концов, с тобой было довольно легко», - произнес он и швырнул монстра на землю,
укрепляя свою руку. Богомол рухнул на пол со сломанной шеей и почти мгновенно скончался.
Сразу после этого в комнате босса посветлело, и из тела богомола выпали куча Талиев и еще
один Предмет. Когда Ракна приземлился, появилось окно Системы.

❮ ◈ ❯

Вы убили богомола 10 уровня.

Нет опыта.

---

Вы завершили Семенной грот!

Сложность: Нормальная

Количество участников: 1 | Средний уровень участников: 16



Награды: 200 талиев, карта навыка «Сканирование».

---

Вы будете автоматически перенесены на улицу через одну минуту.

❮ ◈ ❯

Когда появилось сообщение, Талии были напрямую добавлены на его баланс, и карта
материализовалась перед его глазами. На задней части было изображение маленькой лупы, а
на передней - короткое заклинание с названием навыка; прямо как Яростный щит.

Ракна схватил его, и Система немедленно уведомила его, что он не может выучить его, потому
что у него уже был более высокий уровень навыка оценки. «Ну, думаю, я мог бы отдать его
Аллану или продать», - пробормотал он и подошел к трупу богомола.

Он забрал Талии и Предмет, даже не проверив, что это было; он сделает это позже, так как был
почти уверен, что очень небольшая часть добычи, которую он здесь получил, действительно
заинтересует его. По крайней мере, для этой сложности.

Вскоре после этого он увидел поток света, охвативший его тело, и испытал такое же ощущение,
как когда его телепортировали на Первое плато. Прежде чем он узнал, он уже вернулся на
поверхность перед входом в Подземелье, а Пронос лежал на земле рядом с его ногами.

«Хм», - Ракна огляделся. «Ну, второй раунд», - тупо сказал он и прыгнул обратно в дыру под
пристальным взглядом Проноса, который в конце концов последовал за ним внутрь.
Убедившись, что подземелье действительно может быть повторено, они вошли снова.

* * *

В следующий час Ракна не спешил, преодолевая тяжелую сложность. Все монстры были как
минимум десятого уровня, что быстро позволило ему проверить одно из условий его
повышения до второго ранга. Монстры действительно были сильнее, но все было так же
односторонне, как и в первом прохождении.

Затем, когда он вернулся в комнату босса, богомол снова был там, и ему даже не нужно было
использовать оценку, чтобы знать, что он как минимум на пять уровней превышает своего
«обычного» аналога.

Когда он сражался с ним во второй раз, он продолжал использовать цепное лезвие, не потому,
что он мог использовать его против воздушных врагов, а потому, что двойное цепное лезвие
позволяло ему защищаться от обеих кос, не оставляя никаких отверстий.

Если бы он использовал свою глефу, было бы значительно труднее защищаться от обеих
передних ног, поскольку они могли бы напасть с двух разных направлений в любой момент.
Парное оружие сняло эту проблему.

Он начал второй бой так же, как и первый, но быстро заметил разницу.

В отличие от предыдущего, где их сила была более или менее равной, на этот раз богомол смог
оттолкнуть его, когда он был запутан, и он был вынужден отступить. Затем насекомое
последовало за ним и попыталось поймать его за плечи своими конечностями.



Ракна прищурился и сначала использовал Укрепление, чтобы парировать удары кос, прежде
чем использовать Порыв, чтобы отбросить его назад. Он хотел переместиться в более
безопасное место, но чего он не принял во внимание, так это лезвие ветра, которое полетело
на него, как только он это сделал.

Он быстро развернул свои крылья, чтобы уклониться от него с помощью второго Порыва. В
конце концов, этот навык работал быстрее с раскрытыми крыльями. Ракна подлетел к стене и
закрепился на ней, используя лезвия своей кусаригамы.

Когда он снова посмотрел на богомола, его легендарный взгляд уловил зеленую ауру вокруг
ног насекомого, которую он теперь прекрасно ощущал как ману; с довольно очевидным
элементом ветра.

Пока он был на стене, богомол тоже полетел и бросился к нему, распределяя ману по всему
телу. «Значит, он тоже может укрепляться?» - подумал Ракна и тоже оттолкнулся от стены,
используя Порыв, чтобы броситься на богомола. «В эту игру могут играть двое».

Он активировал свой навык Укрепления, потребив около десяти маны, и с равной силой
столкнулся с богомолом в воздухе. Экспериментируя с этим навыком, Ракна сумел оценить, что
именно было усилено и насколько.

Первое, что он заметил, это то, что Усиление было ограничено в своем применении. Хотя он
действительно мог улучшить практически все аспекты его тела, он не имел такого эффекта,
как если бы он увеличил свои характеристики. Это было больше похоже на повышение его
мышечной силы.

Другими словами, его тело действительно было сильнее, но было несбалансированно. Если бы
он увеличил свою скорость до определенного уровня, ему пришлось бы сделать то же самое со
своей выносливостью и чувствительностью, чтобы справиться с увеличением, и это снизило бы
эффективность.

В заключение, в реальном бою этот навык позволил бы ему увеличить свои боевые
возможности примерно на 3-5%, если бы он использовал 10 MP. Если бы он использовал около
50 MP, он, вероятно, мог бы поднять процент до 10%. Если бы он использовал около 100 МП, то
было бы 15%.

Схема здесь была ясна. Чем больше он хотел увеличить свою силу, тем больше маны ему
требовалось, и, кроме того, нагрузка на его тело становилась все более и более сильной.

Когда он подумал об этом, коса богомола прошла мимо его уха, но выражение его лица
оставалось таким же, как всегда. Они оба уже некоторое время сталкивались друг с другом
каждые несколько секунд, пока летали покругу комнаты с боссом.

Когда он решил, что этого достаточно, глаза Ракны расширились и приобрели ледяной
оттенок. Он напал на богомола в последний раз и пробормотал: «[Созидание Звезд - Мечи
Освобождения]».

Три энергетических меча появились вокруг него и со свистом устремились к богомолу,
который был сбит с толку внезапным появлением предметов. Насекомому удалось уничтожить
два из них, но последний пробил его защиту и пробил ему область плеч.

Затем монстр-босс почувствовал немедленное воздействие природы Магии Холодной Звезды. В
его тело проникала температура, при которой замерзали кости, и она заставляла корчиться от



боли, поскольку часть его внутренних органов была парализована холодом.

Затем Ракна быстро приблизился и обезглавил его. Крылья богомола сразу же перестали
двигаться, и его тело упало на землю, за ним последовал Ракна, который легко приземлился на
землю, когда он убрал свои крылья.

❮ ◈ ❯

Вы убили богомола 15 уровня.

Обновлено требование для повышения уровня: 69/160

---

Вы завершили Семенной грот!

Сложность: Тяжелая

Количество участников: 1 | Средний уровень участников: 16

Награды: 500 талиев, карта навыка «Сканирование», карта навыка «Ветряной разрез».

---

Через минуту вы автоматически перенесетесь на улицу.

❮ ◈ ❯

Ракна собрал Добычу с тела богомола и подошел ближе к трупу с копьем. Он вытащил сердце
существа и съел его; он уже привык к этому. Его Навыку Нирваны потребовалось около
полминуты, чтобы обработать силу. В последующем отчете Системы говорилось, что
большинство его характеристик прироста было ниже 0,05.

Он фыркнул и сразу после этого был телепортирован из Подземелья. Затем он нашел время,
чтобы проверить две вещи; новая карта умения, которую он получил, и заклинание, которое
только что было записано его Звездным Созиданием.

❮ ◈ ❯

Карта навыка 9-го уровня: используйте ее, чтобы изучить заклинание «Ветряной разрез».

Требования: элемент ветра, контроль маны выше 4 уровня.

Описание:

Одно из самых точных заклинаний ветра в Системе. Талантливый маг может использовать это
заклинание даже для проведения операций. Если сосредоточить его в одном месте, он
обладает невероятной проникающей силой, но с ним очень трудно справиться.

Фиксированная стоимость: 5 MP

Концентрация на 1 см (по умолчанию): магическая атака x2

Концентрация 5 мм: магическая атака x3



Концентрация 3 мм: магическая атака x4

Концентрация 1 мм: магическая атака x6

Примечание: у этого заклинания очень короткий радиус действия. Если бросить его более чем
на несколько метров, оно потеряет большую часть своей силы.

---

Было создано дополнительное заклинание «Мечи освобождения».

---

Мечи освобождения (T.9): пользователь призывает три меча холодной энергии малой
мощности, но исключительной остроты. При попадании в цель у мечей не будет достаточно
энергии, чтобы взорваться, но их холод будет эффективно распространяться по телу цели,
вынуждая ее либо уничтожить мечи, либо испытать кратковременную боль и паралич.

Стоимость: 20 MP. (Коррекция ядра души: 17,2 MP)

Атака: магическая атака пользователя, умноженная на 2.

Перезарядка: 15 мин.

❮ ◈ ❯

Заклинание карты казалось сфокусированной способностью ближнего боя. Чем выше контроль
маны заклинателя, тем оно сильнее. «Тогда это будет для Флавии», - подумал Ракна и перешел
к новому заклинанию, которое он создал. Он начал думать, что их легко создавать.

«Стоимость полностью отличается от Гунгнира и Дайнслефа», - мысленно заметил он. «Эти два
заклинания используют большую часть моего полного запаса маны. По мере того, как я стану
сильнее, даже с мультипликатором магической атаки они станут крайне неэффективными ...
Стоит ли мне попытаться переделать их? Если я их создал, я могу их настроить, не так ли?»

Он вздохнул и отложил эту идею, положив карту навыка в кольцо. Он повернулся ко входу в
Подземелье в третий раз. «Эй, малыш, любопытно посмотреть, насколько ужасной может быть
сложность?» Он сказал в шутливой манере, и Пронос закатил глаза, прежде чем они оба
подпрыгнули.

http://tl.rulate.ru/book/53071/1367755


