
Смерть Багси Линоуна заставила горячую битву приостановиться, поскольку обе стороны в
шоке смотрели на огромную силу, которую демонстрировали. Жуки на стороне Дариуса,
особенно те, что были на стороне Дариуса, большую часть своей информации и боевого стиля
основывали на механике Высшей системы.

Видя, как один из их лучших членов падает замертво от одного удара, они были в
замешательстве, так как это было не то, что должно было быть написано в сценарии.

Что же изменилось?

Естественно, они понятия не имели о существовании этой системы, поэтому единственный
ответ, который они могли придумать, это то, что их враг просто настолько силен.

Подобные события обычно повторялись все чаще и чаще. С появлением одного гроссмейстера,
атаковавшего других, те, кто с интересом и забавой наблюдал за происходящим, почувствовали
необходимость вмешаться, хотя бы ради возможности затмить своих коллег.

С моря и жуки, и развернутые воины увидели, как формируются различные элементальные
атаки, размеры которых превосходили все, что они когда-либо видели раньше. Не заботясь о
том, что они поражают своих же людей, Великие Мастера выпустили свои апокалиптические
атаки.

Результат вскоре стал очевиден.

Те, кто еще не успел выйти на берег, были вынуждены укрыться от последующей ударной
волны и яркой вспышки, которая продолжалась более полуминуты. Когда они наконец подняли
головы, чтобы посмотреть, они могли только задыхаться от страха, а по их телам пробегал
темный холодок.

Поле битвы, ранее заполненное людьми, превратилось в гигантский кратер из различных
элементов, на котором еще оставались только трупы жуков, все остальное было стерто в пепел.

Удовлетворенные, гроссмейстеры смеялись между собой и сравнивали свое мастерство, одни
хвастались своими превосходными навыками, а другие гримасничали из-за своего ничтожного
вклада.

Но одно было ясно точно: эти сильные мира сего отнеслись к этой небольшой "разминке" лишь
как к мимолетной мысли, а не как к чему-то, что стоит обдумывать или рассматривать.

Обычно на этом дело должно было закончиться. Королева насекомых, командовавшая своим
роем, скорее всего, спряталась бы и молилась о том, чтобы никогда лично не встретиться с
теми, кто ответственен за уничтожение ее выводка.

Так было бы и с дикими жуками. Однако в данном случае был хозяин, и только время покажет,



чем он отплатит за "доброту" Великих Магистров.

.......

Дарий распределил их очки и с улыбкой проверил изменения.

[Имя: Дарий Стоун

Раса: Дракон Предков (птенец)

Стадия: Подмастерье

Класс: Itemancer

Подкласс: Маг

ХП: 10,000/10,000 (2,500)

MP: 16,000/16,000 (8,000)

STA: 4,000/4,000 (2,000)

Уровень: 40(+4)

Опыт: 2,654/4,000

Сила: 100 (50)

Ловкость: 150 (62)

Выносливость: 100 (50)

Интеллект: 400 (200)

Харизма: 100 (50)

Удача: 100



Физическое состояние: Здоровый

Психическое состояние: Спокойствие.

AP: 22.4

SP: 49.4

Активные: Элементальное дыхание - Lv.40 (1), Комбинация - Lv.40, Молния - Lv.40, Групповая
телепортация - Lv.40, Порождение - Lv.20, Анализ Lv.40 и т.д.

Пассивные: Магическое мастерство - Lv.20 (3), Контроль стихий - Lv.20 (1), Драконическая
регенерация - Lv.20 (4), Усиление заклинаний - Lv.100 (50), Мастерство заклинаний - Lv.100
(20), Барьер Магов - Lv.100 (5), Барьер Духов - Lv.100 (5), Ченнелинг - Lv.1, Базовое Уланское
Искусство - Lv. 4, Мастерство Оружия - Lv.1, Мастерство Безоружного - Lv.1, и т.д.

Способности: Трансмутация (промежуточная), Трансформация дракона (промежуточная),
Освобождение пределов (промежуточная), Сверхинстинкт (промежуточная), Человек из стали
(промежуточная), Промежуточная психомантия (продвинутая), Метаморф (промежуточная),
Божественное благоволение (промежуточная)].

[Имя: Gunner

Раса: получеловек, полугигант (королевская кровь)

Класс: Авангард

Стадия: Подмастерье

Подкласс: Антимаг

ХП: 90,000/90,000 (13,440)

MP: 2,000/2,000

STA: 12,000/12,000 (4,800)

Уровень: 40(+4)

Exp: 2,652/4,000



Сила: 300 (112)

Ловкость: 50

Выносливость: 300 (120)

Интеллект: 50

Харизма: 50

Удача: 100 (50)

Физическое состояние: Здоровый

Психическое состояние: Безразличный.

Привязанность: Дружелюбие lvl max

AP: 42.4

SP: 43.4

Активные: Удар - Lv.40 (15), Земной топот - Lv.40 (10), Земной удар - Lv.40 (10), Земной лариат -
Lv.40 (1), Удар Омеги - Lv.40 (1), Ластиковая пушка - Lv.40 (1), Надежная защита - Lv.1,
Непробиваемый вард - Lv.1 и т.д.

Пассивные: Energy Ward - Lv.100 (30) , Mageward Barrier - Lv.100, Weapons Mastery - Lv.1,
Unarmed Mastery - Lv.1, Earth's Guardian - Lv.100 (50), Extreme Speed - Lv.1, Spirit Barrier -
Lv.100 (5) и т.д.

Способности: Неограниченная сила (продвинутый), Послеобразы (базовый), Бессмертное тело
(продвинутый), Сила разума (базовый), Морф (базовый), Божественное благоволение
(средний)].

[Имя: Ксилиарторсоботар Стаонроэфузо

Раса: Эльф (королевская кровь)

Класс: Клерик



Стадия: Journeyman

Подкласс: Божественная дева

ХП: 3,750/3,750 (2,500)

MP: 12,000/12,000 (6,000)

STA: 3,000/3,000 (2,000)

Уровень: 40 (+5)

Exp: 1,952/4,000

Сила: 50

Ловкость: 100 (65)

Выносливость: 75 (50)

Интеллект: 300 (150)

Харизма: 100 (50)

Удача: 300 (100)

Физическое состояние: Здоровый

Психическое состояние: Счастлив.

Привязанность: Дружелюбие lvl max

AP: 0.5

SP: 0.5

Активные: Божественное благословение - Lv.40, Божественная защита - Lv.40 (21),
Божественный призыв - Lv.10 (2), Очищение - Lv.19 (12), Очищение - Lv.40 (10), Божественное
восстановление - Lv.40, Изолировать зло - Lv.40 (10), Высокое лечение - Lv.40 (21), Супер



исцеление - Lv.40 (21)

Пассивные: Божественное зрение - Lv.20 (10), Избранник Света - Lv.50 (10), Чистое тело - Lv.50
(20), Чистая душа - Lv.50 (20), Чистый дух - Lv.50 (20), Аура жизни - Lv.10 (2), Мастерство
заклинаний - Lv.100 (10), Усиление заклинаний - Lv.100 (10)

Способности: Освобождение пределов (промежуточное), Сверхинстинкт (промежуточное),
Быстрая регенерация (базовая), Промежуточная психомантия (продвинутая), Метаморф
(промежуточное), Избранник Бога (продвинутая)].

Трио почувствовало, как сила и знания проходят через них, их тела резко дергались, когда они
стонали от удовольствия. Даже Дарий не смог избежать этого, так как на этот раз увеличение
было слишком сильным, особенно для его разума.

Ганнер ревел и прыгал вверх-вниз, как обезьяна, от каждого его толчка сотрясался весь
континент, так как его физические показатели теперь были выше Грандмастера. Он не
собирался устраивать беспорядки, ему просто нужно было выпустить наружу ощущение того,
что его тело стало таким мощным.

Ксела просто сложилась как омлет, беспомощно дергаясь на земле. Ее Духовные Чувства
перегружали ее разум, так как ее сильно возросшая Удача была слишком велика для нее.

Спустя, казалось, целую вечность, все они преодолели свои крайние реакции и успокоились.
Дарий уже собирался предложить им спуститься под землю, когда получил сигнал бедствия от
Королевы Жуков.

Впервые с тех пор, как он позволил ей усовершенствоваться, он выпустил Королеву Жуков из
ее Мешка Удержания. Перед группой предстала крошечная человекоподобная пчела, внешне
ничем не отличающаяся от феи, но с грудной клеткой и жалом в виде хвоста, двумя сложными
глазами и двумя щупами на лбу.

Несмотря на ее миловидность, Дарий спокойно посмотрел на нее и спросил. "Расскажи мне
все, что произошло, в подробностях".

http://tl.rulate.ru/book/53037/2997296


