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Башня вскрикнула от ужаса и снова затряслась от атаки, когда ее попытка овладеть троицей
прекратилась. Дарий и Ганнер потрясенно смотрели на Кселу, удивленные тем, что она
нанесла столько урона.

Ксела и сама потеряла дар речи, глядя на сверкающий лук в своих руках и на мистическую
стрелу, которая, поразив цель, вернулась к ней на ладонь благодаря атрибуту возврата.

Дарий быстро посчитал и обнаружил, что уравнение для урона должно быть [50 Str x (189-50)
модификатор лука x (300) модификатор стрелы ÷ (232) END].

Причина, по которой полученный урон был так высок, несмотря на более высокую
выносливость башни, заключалась в том, что у нее не было других модификаторов защиты, в
отличие от Дарма, у которого их было много, что снизило урон Кселы с тысяч до сотен.

В Высшей системе очень важно было добавить как можно больше модификаторов, независимо
от того, насколько они малы, поскольку даже 1% мог изменить весь расчет. В
действительности, такие вещи не совсем срабатывали при использовании системы Фауста, но
все имеет свои последствия.

Дарий произвел расчет за считанные миллисекунды, поэтому, пока башня все еще кричала от
боли, он снова применил Молнию. Это нанесло башне 12 530 пунктов урона и оставило у
здания менее 10 000 пунктов здоровья.

Еще одного удара Кселы и Ганнера или Дариуса было бы достаточно, чтобы положить конец ее
существованию. Почувствовав опасность для своей жизни, башня не стала сдерживаться и
рванула со всей силы, надеясь убить врагов раньше, чем они убьют ее.

Однако это было бесполезно. Дарию не нужно было думать, чтобы произносить заклинания,
ему достаточно было только захотеть. Несмотря на то, что его дух пал под тяжелым гнетом, он
все же смог поднять свой посох и направить его на башню.

Сразу же была произведена последняя атака, и, ударившись о башню, она издала свой
последний оглушительный визг, заставивший троицу закрыть уши, так как она распалась на
груду гнилого камня, цемента и железа.

[Вы получили 1,707 EXP и т.д.]

[Gunner has gained 1,707 EXP, etc.]

[Ксела получила 1,707 EXP и т.д.].

Каждый из них набрал достаточно, чтобы достичь лишь границы своего уровня, что было



впечатляюще. Однако Ганнер и Дариус горько улыбнулись, увидев, что опыт теперь делится не
на двоих, а на троих.

Кселе это было в новинку, поэтому она считала это вполне нормальным. Как бы то ни было,
троица победила Башню Смерти на стадии Мастера, но сокровища их не ждали.

С того момента, как Дарий проанализировал ее, он понял, что это было за существо.

Все было очень просто: что больше всего нужно неподвижному охотнику? Ему нужно было,
чтобы добыча проникла на его территорию, чтобы он мог ее сожрать.

С его способностями гипноза и одержимости не исключено, что он мог схватить жертву и
поручить ей распространить эти "карты сокровищ". Таким образом, смельчаков и отважных
заманивали войти в башню в надежде на богатство... только для того, чтобы найти их конечную
остановку.

Черт возьми, она почти захватила этих троих!

Их спасло не какое-то необычное чувство, которым все обладали, и даже не впечатляющий
интеллект.

Чтобы эта Башня Смерти выжила здесь и сожрала достаточно добычи, чтобы достичь стадии
Мастера... как ее можно было так легко заметить?

Все трое лишь почувствовали странное покалывание в голове, предупредившее их об
опасности, поэтому Дарий напал первым, чтобы проверить свои подозрения, что и привело к
нынешнему результату.

Что было причиной этого покалывания? Что еще это могло быть, кроме как духовные чувства,
похожие на обман, которые приходят с Удачей выше 50 пунктов? Тем более, что у Дария и
Кселы было по 100 пунктов Удачи.

Исключительно благодаря Высшей Системе им даже удалось получить несколько капель из
башни, в основном в виде духовных предметов.

Технически они были очень ценными из-за их высокой Удачи, но не для них конкретно.
Поэтому они хранились в инвентаре, чтобы потом быть проданными в магазине или на
аукционе посторонним людям, либо потребленными одним из студентов в Сафемуне.

Затем Дарий телепортировал свою группу прочь от этого места, направляясь к другому
тайнику. Им потребовалось всего 5 минут непрерывных прыжков и отдыха, чтобы добраться до
этого места, которое оказалось огромным холмоподобным курганом из черного песка.

Не желая копать руками, Дариус и Ксела использовали свою психомантию, чтобы разгрести



песок, пока не обнаружили, что он покрывает сломанную металлическую повозку.

Трио переглянулось, прежде чем дистанционно открыть карету, в которой они увидели скелеты
трех людей, все еще одетых в прекрасные ливреи, развалившихся на сиденьях. Короткое
исследование кареты показало, что в ней был специальный механизм, похожий на сейф, в
котором, вероятно, хранились какие-то ценности, но для этого требовался код.

Был ли это продукт Гравитас? Возможно, что-то из прошлого? Или это то, что они
использовали сейчас?

Кроме того, это было похоже на специальную марку карет, используемых кланом бессмертных
Цзиньтянь из Пань, у которых был уникальный стиль ковки артефактов по сравнению с
другими сектами и кланами.

Они вполне могли продать эту карету другой группе, и, глядя на ливрею, можно было
предположить, что покупатели могли быть из Фаллона. Миранда вышла из голо-браслета и
вошла в систему кареты, но определила, что они не совместимы.

В конце концов, Бессмертные из клана Цзиньтянь могли иметь что-то похожее на технику
Гравитас, но по сути это было не так. Это была своего рода альтернативная форма
маготехники, но работающая на том, что Бессмертные называли Духовной Энергией,
обитающей между Небом и Землей.

Дарий не знал подробностей об этой странной форме энергии, поскольку та информация,
которую он извлек из закрытой секции, к сожалению, не охватывала ее.

Но он понимал, что человек, составивший оригинальную карту сокровищ, наверняка
столкнулся с этой проблемой и засыпал вагоны песком, чтобы скрыть ее.

Именно так Дарий смог прийти сюда сегодня. На самом деле, он готов был поспорить, что
создатель карты умер в Поктерре, поскольку за все это время он так и не вернулся, чтобы
забрать ее.

Как вариант, они могли выжить и прийти сюда в прошлом году во время операции по
уничтожению. Они вполне могли либо подкрепиться, либо привести с собой друзей, чтобы
прийти в этот раз за сокровищами.
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