
"Мы должны отбиться! Командир и все остальные мертвы, но мы не можем обогнать этих
тварей!" прорычал один из Мастеров. Это был громоздкий орк с огромным молотом в руке, его
зеленая кожа и два бивня, характерные для его расы, сверкали.

На нем были тяжелые доспехи, украшенные шкурами и трофеями за предыдущие убийства.

[Янкен Фуго - Орк-молот 78 уровня

HP: 26,702/26,702 MP: 1,170/1,170 STA: 12,324/12,324]

Рядом с ним стоял другой орк, на котором была только красная юбка и знамя, висевшее у него
на спине. В каждой руке он держал по две длинные катаны, обломанные, но светящиеся
красным светом.

"Верно, мы должны сражаться! За Октум!" - прорычал он, призывая имя их племенного тотема.

[Шикен Кенго - Орк-Блейдмастер 73 уровня

HP: 14,000/14,000 MP: 1,241/1,241 STA: 8,176/8,176]

Последний орк из группы, высокий и грузный воин, носивший на каждой руке по две перчатки
с шипами, покрытые кровью, похлопал себя по полуголой груди и поправил доспехи из шкур,
издав низкий рык.

"Если мы умрем, то умрем как орки!"

[Хатчкен Янго - Орк-ударник 75 уровня

HP: 19,856/19,856 MP: 750/750 STA: 10,200/10,200]

"Может, я и полукровка, но в моей крови течет сила орков и мудрость людей! Почувствуйте
мою магию!" крикнул другой полуорк, более низкого роста, когда вокруг него и его посоха
зажглось красное освещение.

Он был одет в длинную мантию, которая закрывала все его тело за исключением лица,
демонстрируя его состарившийся вид и получеловеческие черты. У него была слегка согнутая
спина и толстые пальцы, почти костяные.

[Лиам Куго - Орк-шаман 72 уровня

HP: 3,060/3,060 MP: 10,368/10,368 STA: 4,896/4,896]



Последний парень, полный человек с голым торсом, на котором виднелось множество отметин
и символов, вырезанных на его плоти раскаленным прутом, попытался набраться храбрости, но
его голос дрогнул.

"Я гордый воин империи Хунгао! Я тоже буду сражаться!" Он неуверенно прокричал, его лысая
голова покрылась потом, а светло-зеленые глаза выдавали его страх.

[Хенсон Барроу - 71 уровень Воин-татуировщик

HP: 5,950/5,950 MP: 7,242/7,242 STA: 4,970/4,970]

Дарий покачал головой. Эта группа обнажила разрыв между людьми и нелюдьми той же
стадии. У орков было несколько десятков тысяч HP и огромное количество выносливости, в то
время как человеческий вариант был намного слабее.

Даже шаман, который не был физическим бойцом, получил пользу от своего оркского
наследия, благословив его хорошей долей силы и выносливости, в то время как его
человеческая сторона дала ему высокий интеллект.

Тем не менее, существовал баланс. Полноценные орки имели менее 20 пунктов интеллекта, а
драчун даже всего 10 пунктов! Это делало его таким же умным, как обычный необразованный
человеческий взрослый!

У человека был уровень Мастера Инт, и, глядя на его навыки, Дарий решил, что он был
странным вариантом боевого мага под названием Татуированный Воин, специализация
Империи Хунгао.

Кто-то может пожалеть их, ведь три жука-мастера потратили всего несколько секунд на
адаптацию к обретенной силе, прежде чем их взгляд упал на еду. Затем они издали несколько
щелкающих звуков, побудив жуков низшего уровня сформировать позади них строй.

Это потрясло Дария и Мастеров. Эти жуки были недавно родившимися и невежественными,
как они могли так быстро узнать о боевых формациях?

Единственным предположением Дария было то, что это должно быть какое-то генетическое
наследство, которое открылось после эволюции на этой стадии.

Оставив это в стороне, Дарий осмотрел троих, чтобы оценить их статистику, и пришел в ужас.

[Обнаружена цель дружественной принадлежности. Отображается соответствующая
информация].

[Имя: Багси Джонс



Раса: Насекомое

Класс: Жук-убийца

Подкласс: Открытый

HP: 28,000/28,000

MP: 11,200/11,200

СТАТА: 14,000/14,000

Уровень: 61

Сила: 140

Ловкость: 150

Выносливость: 200

Интеллект: 160

Харизма: 5

Удача: 0

P-статус: Здоровый

М-статус: Уверенный

Привязанность: Дружелюбие lvl max]

[Обнаружена цель с дружественной принадлежностью. Отображается соответствующая
информация].

[Имя: Багси Мэлоун

Раса: Насекомое



Класс: Жук-убийца

Подкласс: Открытый

HP: 28,000/28,000

MP: 11,200/11,200

STA: 14,000/14,000

Уровень: 61

Сила: 140

Ловкость: 150

Выносливость: 200

Интеллект: 160

Харизма: 5

Удача: 0

P-статус: Здоровый

М-статус: Веселый

Привязанность: Дружелюбие lvl max]

[Обнаружена цель с дружественной принадлежностью. Отображается соответствующая
информация].

[Имя: Багси Фальконе

Раса: Насекомое

Класс: Жук-убийца



Подкласс: Открытый

HP: 28,000/28,000

MP: 11,200/11,200

STA: 14,000/14,000

Уровень: 61

Сила: 140

Ловкость: 150

Выносливость: 200

Интеллект: 160

Харизма: 5

Удача: 0

P-статус: Здоровый

М-статус: Возбужденный

Привязанность: Дружелюбие lvl max]

Дарий встал со своего места, не в силах больше смотреть на это с весельем. В конце концов,
такие показатели для Мастера ранней стадии были почти такими же ужасающими, как у
Лорда Дарма в его ослабленной форме!

Надо понимать, что такие силы, как Лорд Дарм, были редкостью. Сколько тысячелетних
вампиров в ранге Лорда Вампиров было у Фауста в целом? Даже тогда, как следовало из
названия, этим нежитью потребовались бы тысячелетия, чтобы достичь своего уровня силы.

Однако эти жуки продержались всего сколько времени? 30 минут? И они произвели на свет
трех ослабленных Лордов Дармов?

Что за чертовщина?



С такой способностью к росту, как можно было остановить расу насекомых?

Неудивительно, что сами Боги и Демоны были вынуждены принять участие и подавить их
вторжение!

Но даже тогда они не смогли полностью уничтожить насекомых, вынудив их вернуться и время
от времени посылать миссии по уничтожению, чтобы континенты объединили свои силы и
уничтожили их. Такая раса, как эта...

Сердце Дария затрепетало, когда его страх сменился волнением, а затем ликованием.

Такая раса, как эта, если бы он смог вырастить их... Ему больше не нужно было бы бояться
Великих Мастеров и Богов!

Даже если они не смогут их убить, он сможет выпустить своих жуков на территории и оставить
их сражаться.

К тому времени, когда они закончат, или раньше, Дарий поднимется до их уровня, так как для
перехода на следующую ступень ему нужно будет только выполнить квесты.

Конечно, это не было намеренным игнорированием их сложности.

http://tl.rulate.ru/book/53037/2992444


