
Дарий наблюдал за своим клейменым слугой, который за эти годы изменился так же сильно,
как и он сам. Рост артиллериста, который раньше составлял 6,5 метра, теперь достигал
устрашающих 6,9.

Он возвышался над всеми и над всем остальным, выглядя как... мини-гигант. Его внешность
тоже сильно повзрослела: от симпатичного детского лица до более рельефного и
мужественного облика, который мог бы тронуть сердца женщин, любящих мужественных
мужчин.

Одной только линии челюсти Ганнера было достаточно, чтобы он мог довести до слез любого
красавца-знаменитость с Земли, не говоря уже о его горящих зеленых глазах, которые стали
еще более интенсивными во время их отпуска.

Теперь казалось, что Ганнер буквально раздавит вас, когда он смотрит на вас, как будто небо
падает вам на голову. Он также сильно подстриг свои длинные шипастые волосы, теперь они
стояли дыбом, а не стекали по коже головы.

По мнению Дария, предыдущая прическа Ганнера напоминала популярного персонажа из того
аниме, которое любили все его дети... эм... что-то о том, что нужно собрать 7 шариков, чтобы
вызвать дракона, исполняющего желания.

Он был похож на того главного героя, когда тот был в третьей трансформации в конце серии,
когда Ганнер был молод, но после того, как его подстригли, он стал больше похож на прическу
союзника главного героя с коротким нравом.

Его тело стало еще более плотным и мускулистым, а цвет кожи немного потемнел, достигнув
уровня Дариуса. На нем был костюм из синтетического полимера версии 6.0, а также
эластичная юбка, завязанная на талии.

Дарий остановился, осматривая своего Клейменого Слугу, который был удивлен, увидев здесь
своего хозяина. Когда он посмотрел на бассейн, затем на Дария, у которого на шее больше не
было привязано Первого Воскрешающего Камня, он мгновенно все понял.

Уже не спокойный, Ганнер был взволнован и мчался, как ураган. Его Ловкость не увеличилась
с 25 пунктов, но скорость и способность управлять своим телом выросли в разы.

Ему больше не нужно было ускоряться, он мог мгновенно развить максимальную скорость,
если захочет, благодаря эффектам навыка Journeyman.

Дариус не тратил 5 лет только на трансмутацию, еду и дерьмо. С функцией пакетной
трансмутации он мог потратить все свои 100 CP за несколько минут. Что же ему тогда было
делать весь оставшийся день?

Поэтому первые несколько дней молодой человек потратил на создание различных книг
навыков и заклинаний. Примерно в это же время он отправил некоторые из них группам



Фольдо и семье Торниам через Ганнера.

Это было безумием, как много он сделал. Он, образно говоря, дал пощечину Вену и Цезарю,
совершив немыслимое.

Он не только создал книгу заклинаний для каждого базового заклинания и выучил его, но и
создал книгу навыков для каждого стиля владения оружием и тоже выучил его!

Дарий был уверен, что по системе Фауста никто и никогда не выучил все существующие
базовые заклинания, и он твердо верил, что это поможет ему на пути к Высшему.

В конце концов, Верховный был описан как совершенное существо во все века. Тогда логично,
что он должен знать все, что только можно, не так ли? В противном случае, как получилось,
что такие абсолютные силачи, как Танатос и ему подобные, не стали Высшими после столь
долгой жизни?

Однако Дарий изучал книги навыков не для того, чтобы стать мастером на все руки, а для того,
чтобы стать ученым во всех формах. Другими словами, если бы он знал приемы мечников,
лучников, лансеров, топороносцев и т.д., он смог бы противостоять им, потому что знал науку и
механику, стоящую за их приемами и оружием.

При этом в полной мере использовался его повышенный интеллект, так как более высокая
скорость вычислений позволяла ему с нескольких взглядов разрушить стиль боя любого
противника, сравнивая его со знаниями, заложенными в его сознание книгами навыков.

Он смог бы идеально противостоять любому противнику!

И это еще не все, ведь он также выучил потрясающее разнообразие заклинаний всех стихий.
Сейчас Дарий даже не мог отобразить все свои заклинания и навыки в меню персонажа, но его
эйдетическая память позволяла ему помнить их все, так что можно было не бояться забыть
важные навыки в ответственный момент.

Для большинства людей переход от любителя к мастеру был огромной переменой, но для
Дариуса он превратился из необычайно сильного в безумно сильного. То же самое можно
сказать и о Ганнере, который получил множество навыков, схожих с Дариусом.

Он мог противостоять всем видам оружия и даже имел версии этих умений для юниоров. У
него также было много навыков, дополняющих его родословную и стиль боя, а также навыки,
которые исправляли его слабости, как, например, показанный сейчас навык, который отменял
ускорение и увеличивал максимальную скорость.

Звучит умопомрачительно, верно? Вы уже дрожите от страха от того, насколько это ужасно,
верно?

Ну, это еще не все!



Одно дело - купить эти так называемые книги навыков и заклинаний и затем выучить их, но это
было невозможно. Так как же они появились? Конечно же, с помощью элитарной способности
Трансмутации!

Это означало, что каждое их умение и заклинание было в 5 раз эффективнее, чем обычная
версия в ее расцвете, так что нужно было учитывать это при оценке их умений.

Однако, где было хорошее, там было и плохое.

Не имело значения, сколько навыков накладывали на себя Дариус и Ганнер, они всегда
оставались на первом уровне, пока не набирались очки навыков. Мощные навыки, обладающие
большим потенциалом, оставались в слабом состоянии.

Даже если у вас была армия в 10 000 человек, а у другой стороны - 100, если 10 000 человек
были престарелыми дедушками и маленькими детьми, даже не умеющими правильно ходить,
они могли быть убиты только 100 взрослыми мужчинами, которых сурово тренировали с
раннего возраста.

Это был недостаток в умной идее Дария, но у него были способы исправить его теперь, когда
они закончили свое уединение.
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