
У Ганнера также заканчивалась выносливость из-за его безрассудного нападения. Просто
бежать - это прекрасно, он мог делать это часами напролет с его нынешним повышением
выносливости и способностью быстрой регенерации, но сейчас ему приходилось блокировать и
отражать мощные атаки.

Это не только разрушало его динамику, делая ее все слабее, но и сильно напрягало крупного
парня. С ревом Ганнер опустил свое тело и увеличил скорость, вкладывая больше силы в свои
ноги.

Набрав достаточную силу, он прыгнул высоко в небо, почти заслонив солнце от сотен тысяч
нежити, копошащейся внизу.

Глиняный топот!

Фирменный навык полугиганта был жестоко применен здесь. Дарий даже улучил момент,
чтобы переместить вес Ганнера в сторону увеличения, что значительно усилило эффект от
навыка, когда он приземлился.

Область в 20 метров вокруг клейменого слуги мгновенно превратилась в кратер, а остаточные
ударные волны от физической силы распространились на 100 метров!

Вся нежить в этом диапазоне была сбита с ног, за исключением неуловимых рейфов, которые
левитировали над землей. Даже Дарий, который обычно избегал этого с помощью Моргания,
сумел выкрутиться, лишь на мгновение увеличив собственный вес, после чего мгновенно стал
легче.

Когда пространство вокруг них было предварительно очищено, дуэт увеличил скорость. Как
только они прорвут основное окружение и оставят нежить в пыли, им будет легче двигаться
дальше.

Поэтому они приложили к этому все усилия. Однако нежить, похоже, тоже не собиралась
позволять этим двоим сбежать. В считанные секунды они были атакованы бесконечными
снарядами лучников-скелетов, магов-скелетов и архимагов-скелетов.

Ганнер был в основном в порядке против заклинаний благодаря тому, что его Магвард Барьер
отрицал 15% урона от заклинаний, а его полимерный костюм обладал 30 пунктами
сопротивления.

Что касается физических снарядов, то они воздействовали на него еще меньше. Благодаря
защите доспехов и выносливости Ганнера на стадии Адепта, они практически разбивались о
его кожу, как яйцо о камень.

К сожалению, у Дария не было такого усиления защиты, как у его Клейменого слуги.
Благодаря полимерному костюму заклинания не оказывали на него сильного воздействия, но с
его слабой базовой Выносливостью физические снаряды разрывали его одеяние в клочья,



рассекая его во многих местах.

Дарий сильно скривился, но не дрогнул. Боль была ничтожна по сравнению с его желанием
выжить. Он просто не мог позволить себе умереть здесь, не тогда, когда он был так близок к
завершению своего задания и получил такую большую награду.

Дарий очень хотел, чтобы его моральный компас был на уровне Lawful Good, чтобы он мог
временно использовать Молот Тора, но он знал себя достаточно, чтобы понять, что это было
желаемое за действительное.

Это был грустный поворот иронии судьбы: несмотря на то, что у него при себе была целая
сокровищница ценных предметов, ни один из них не мог существенно помочь ему в этой
ситуации.

Ганнер бросился к Дариусу и стал отражать многие физические атаки за него, позволяя
Дариусу накладывать исцеление на них обоих. Восстановив свои HP, они стали более
жестокими в своей борьбе за прорыв.

Расстояние от места их старта до места назначения составляло более 900 километров. С их
техникой прыжка в мгновение ока это не должно было занять много времени, но, сражаясь во
время такого бега, их прогресс не впечатлял.

Если бы кто-нибудь взглянул на них с воздуха, он бы покачал головой. Судя по количеству
нежити, окружавшей дуэт, и по тому, сколько еще ее набегало, они выдохлись бы еще до того,
как добрались бы до любительской группы.

Даже без такого обзора Дарий чувствовал, как все больше и больше нежити присоединяется к
охоте, понимая, что того, что они делают, будет недостаточно.

Поэтому глаза Дария сузились, когда он задумался о том, как быстро добраться до группы
любителей.

И тут же ему в голову пришла идея, пусть и безумная, но текущая ситуация не позволяла ему
играть в безопасную игру. Он акробатически перемахнул через окружавшую его нежить и
приземлился на Ганна.

"Заряжай!" прорычал Дарий, доставая зелье берсерка, которое он приобрел давно, и быстро
скормил его Ганнеру.

[Зелье берсерка - расходный материал
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Описание: Качественное творение алхимии, дающее 30-секундное состояние берсерка,



увеличивающее урон и защиту на 5% и снижающее интеллект на 15%].

Это, по крайней мере, помогло бы крупному парню прорваться вперед. Однако дефицит
интеллекта не представлял особой проблемы, поскольку у Ганнера было 35 очков. Несмотря ни
на что, он не превратился бы в идиота, потребляя его.

Ганнер безрассудно рванул вперед еще быстрее, чем раньше. Благодаря ловкости Дарий
прекрасно держал равновесие, поэтому он мог так легко переворачиваться и пробираться
сквозь врагов, поэтому он взял в руки свое стальное копье и облил его наконечник и древко
зельем очищения.

Держа копье обеими руками, он использовал его, чтобы пронзать и отбрасывать любую
нежить, которая пыталась встать на пути Ганнера или атаковать с боков, позволяя ему
наращивать темп, становясь все быстрее и быстрее.

Раньше Ганнер не мог разогнаться как следует из-за врагов, стоявших на его пути, но теперь,
когда у него появилась свободная дорога, он быстро набрал максимальную скорость.

Дарий знал, что как только здоровяк сделает это, они смогут прорваться и продолжить
движение, а нежить будет бесполезно преследовать их. А дальше все будет зависеть от
выносливости Ганнера, насколько долго они смогут продержаться.

Дарий находился выше плеч Ганнера, поэтому мог видеть гораздо дальше, чем тот. Всего в
трехстах метрах от него находился конец окружения. Хотя с тыла к нему спешили новые
нежити, они были разрознены и еще не достигли этого места.

Дарий в бешенстве достал зелье интеллекта, полученное им в бою с людоедом перед пещерой с
гробом вампира, и выпил его.

[Зелье повышения интеллекта - расходный материал
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Описание: Качественное творение алхимии, дающее 30-секундное состояние просветления,
повышающее интеллект на 10% и снижающее силу и выносливость на 25%].
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