
Разобравшись со своими собственными очками, он обратился к Ганнеру. Он просмотрел и
увидел, что у Ганнера ранее было по 0,4 AP и SP, что в сумме с тем, что он получил в этот раз,
дало ему 3,6 в обеих категориях.

Дариус сразу же перевел все 3 очка в Выносливость. Теперь этот показатель был всего в одном
очке от достижения порога Адепта с помощью Хранителя Земли - 23 очка против прежних 20.

Что касается трех SP, Дарий вложил их в свой единственный классовый навык, Engage.
Благодаря этому навык, который практически не менялся с момента его приобретения,
поднялся с первого до четвертого уровня.

Теперь дальность действия умения увеличилась с 5 до 20 метров, что, казалось бы, не так уж и
много, но этого было достаточно, чтобы перетянуть многих противников на Пушкаря.

Обычно Дарий делил бой с Ганнером, опасаясь за здоровяка в этой зоне, но сейчас все было в
порядке: его Хранитель Земли повысил уровень, а его собственная Выносливость была
повышена.

Не говоря уже о том, что Дарию теперь нужно было держаться позади и просто использовать
заклинание "Исцеление", чтобы ослабить и убить большинство нежити, с которой они впредь
будут сталкиваться, поэтому было более продуктивно, чтобы Ганнер был танком, пока он
наносит урон.

Удовлетворенный внесенными изменениями, Дарий выпил еще одно зелье очищения и
двинулся вперед. Поскольку ширина группы Путешественников составляла более 600
километров, ему не нужно было беспокоиться о недостатке врагов даже при вторжении других.

Однако вскоре наступила ночь, лишив Дария и Ганнера окружающего света. Дуэт просто
разбил небольшой лагерь прямо там, где они были, а Дариус позвал Майки и Джонсона, чтобы
они несли вахту.

Им не нужно было спать, и они могли видеть в темноте, что делало их идеальными дозорными,
не говоря уже о том, что у них было достаточно сил и средств, чтобы справиться с
большинством вещей, которые могут появиться на этом пути.

Дариус и Ганнер сидели в палатке и ели небольшой обед, который сохранился в их инвентарях,
а затем свернулись в спальных мешках и задремали. Это могло показаться странным, но не
стоило поднимать шум из-за пустяков.

Спать все равно придется, так что лучше привыкнуть к тому, каково это - спать в стране
смерти, где прямо под ногами - проклятая земля.

......



Когда солнце пробилось сквозь полог, Дарий и Ганнер проснулись. Оба они были крайне
возбуждены и чувствовали себя очень плохо, их чуть не стошнило на месте.

Ганнер быстро активировал Хранителя Земли, а Дариус быстро выпил Очистительное зелье, и
оба почувствовали себя намного лучше.

Дариус и Ганнер сняли палатку и вышли к Майки и Джонсону, которые о чем-то скучно
болтали, пока создавали нежить разных видов стадии Journeyman.

Когда они увидели выходящих Дариуса и Ганнера, они поприветствовали их. "Привет, боссы.
Как прошла ночь?"

Дариус вздохнул. "Не очень хорошо. Это место не очень гостеприимно для живых".

Неживые личи кивнули, как будто поняли, хотя Дариус удивился, как они вообще могли это
понять. Ганнер хмыкнул, положил палатки в инвентарь и тихо встал позади Дария, ожидая
следующего приказа.

Майки и Джонсон так же молча ждали, в течение ночи не вызывая захваченную нежить.
Дарий отметил, что сейчас они 32-го уровня, что означало, что дуэт нежити, должно быть,
насладился несколькими хорошими битвами.

Как бы то ни было, он достал из инвентаря шесть книг. Три из них были идентичны трем
другим, и Дарий потратил свои CP за предыдущий день на их создание, одна из которых, к
счастью, у него уже была.

[Заклинание Манипуляции Тенью - Руководство

Прочность: 5/5

Описание: Это руководство было создано посредством чистой Трансмутации. Это заклинание,
предназначенное для того, чтобы позволить заклинателю управлять окружающими тенями на
небольшом расстоянии, и является совершенным. Существует 100% шанс выучить заклинание
внутри и его сила увеличивается на 500%].

[Заклинание клинка теней - руководство

Прочность: 5/5

Описание: Это руководство было создано путем чистой Трансмутации. Это заклинание
предназначено для создания управляемого клинка из тени, который может быть использован
как оружие ближнего боя или запущен как снаряд, в зависимости от предпочтений
заклинателя, и является совершенным. Существует 100% шанс выучить заклинание внутри и
его сила увеличивается на 500%].



[Заклинание "Град копий" - вручную

Прочность: 5/5

Описание: Это руководство было создано путем чистой Трансмутации. Это заклинание
предназначено для создания переменного количества воздушных ледяных копий невероятной
остроты, которые обрушиваются на большую площадь врагов, и является совершенным.
Существует 100% шанс выучить заклинание, содержащееся в нем, и его сила увеличивается на
500%].

Дарий передал их двум нежитью и жестом показал. "Выучите эти заклинания и используйте их
в бою, чтобы восполнить недостаток наступательной силы".

Майки и Джонсон кивнули и выучили три заклинания. Только, в отличие от Дариуса и
Ганнера, которые застряли с заклинаниями, основанными на уровне и требующими SP, у этих
двух нежитей навыки были преобразованы в способности, поэтому их эффекты немного
отличались.

Что было интересно, так это то, что они могли изучать книги навыков прямо, как Дарий и
Ганнер. Дариус сделал такое предположение, только когда они стали подмастерьями, поэтому
он подумал, что не будет слишком глупо, если они смогут изучать заклинания из книг, чтобы
пополнить свой репертуар.

Чтобы убедиться в этом, он выбрал два заклинания из стихии Тьмы, которые приобрел в
библиотеке в городе Листо в первый день своего прибытия туда, а также одно заклинание
стихии Льда.

Он предположил, что даже если они и смогут изучать заклинания, то только для нескольких
совместимых стихий, потому что было бы слишком надуманно, чтобы они могли
воспользоваться его способностью изучать любые заклинания любой стихии благодаря его
подклассу Магуса.

Дарий проверил листы их характеров, чтобы оценить, как будут работать новые навыки после
преобразования.

http://tl.rulate.ru/book/53037/2982842


