
Удача Дариуса проявлялась в легких критических ударах. Казалось, когда бы он ни распылял
свое заклинание, оно каким-то образом попадало в слабые места монстров, благодаря какому-
то причудливому пятну... удачи.

Дарий почувствовал уверенность в том, что выделение очков на этот показатель было лучшим
выбором, который он только мог сделать, увидев его эффект в бою. Примерно за 3 минуты дуэт
Ганнера и Дария зачистил пещеру от монстров, получив при этом свою добычу.

Что касается отчета после битвы...

[Вы получили 15 EXP, 10 Bloodleaf, 13 Andir Fruits, 4 Indigo Sap и т.д.].

[Ганнер получил 15 EXP, 5 High Fibro, 9 Kisu Stem, 7 Forest Essence и т.д.].

Очевидно, что более высокие уровни равнялись низкому приросту экспы. На самом деле, и
Дарию, и Ганнеру повезло, что эти противники были в пределах 5 уровня. В противном случае,
забыв про 1 очко экспы, им пришлось бы проглотить большой жирный ноль за свои усилия.

Дариус дал Ганнеру немного времени на восстановление маны, после чего они отправились в
следующую пещеру, где, похоже, были монстры 18 и 19 уровней.

Здесь Дариус и Ганнер тоже применили свою прежнюю стратегию, но поскольку концентрация
монстров была ниже, они справились с ними гораздо быстрее, чем раньше.

Что касается Джонсона и Майки, то им пока не разрешалось участвовать в боях, так как
Дариус придумал гораздо лучший способ поднять их уровни помимо этого.

Поэтому в промежутке они просто поднимали как можно больше монстров, значительно
увеличивая количество миньонов нежити. Как только Дарий и Ганнер очистили
предпоследнюю пещеру, два лича неуверенно переглянулись, а затем последовали за ними в
последнюю.

В последней пещере, которая была самой маленькой из всех, в центре стояло большое дерево.
Это было чудовище размером раза в три больше даже Ганнера, с толстыми ветвями и
множеством лиан в ветвях.

Дарий нахмурился, осматривая его.

[Treeant - монстр 20 уровня

HP: 600/600 MP: 250/250]

Очевидно, этот монстр был не так прост, как предыдущие. С таким большим количеством HP и



маны он может оказаться непростым противником, догадался Дарий.

Дарий сильно недооценил, насколько это будет неприятно. Оказалось, что у древолаза не было
боевых навыков, только лечебное заклинание, которое восстанавливало его HP с течением
времени и могло складываться.

Поэтому им с Ганнером пришлось потратить почти 30 минут на то, чтобы сбить его. Дариус
сжигал треанта до тех пор, пока не убедился, что тот получил иммунитет к пламени. Он
отчасти пожалел, что не вложил больше средств в Эмбер, но отбросил эту мысль.

Если он был свободен настолько, что мог продолжать нырять в подземелья в свое удовольствие,
как делал это раньше, то проблем не будет. Однако ему нужно было распределять очки с
учетом квеста.

Когда они расправились с треантом, Дарий обнаружил, что ни Джонсон, ни Майки не могут
поднимать монстров выше своего уровня, поэтому они и оставили несколько трупов в
предыдущей пещере.

Улыбнувшись, он заметил, что за убийство древолаза ему выпало много дропа, в отличие от
опыта, который составлял всего 5 очков, которые им с Ганнером пришлось разделить. Затем
Дарий заметил, что в тот момент, когда треант упал, в задней части пещеры появились два
новых пути.

Одна из них представляла собой лестницу, ведущую вглубь подземелья, а другая загибалась
вверх, и с этой точки зрения казалась лестницей в небо.

Дарий не спешил входить ни в один из них, предпочитая исследовать. В конце концов, что,
если это подземелье было из тех, где человек начинает с самого низа и должен карабкаться
вверх.

Тогда вместо первого этажа, расположенного ближе всего к поверхности, первый был бы
самым глубоким, а заклинателю пришлось бы собственными силами выбираться обратно на
поверхность.

Дарий отправил Джонсона по лестнице на верхние уровни, а Майки отправил на нижние
уровни. Подождав около 5 минут, он вновь вызвал обоих нежитей.

На этот раз вместо того, чтобы вырваться из земли и обрести жизнь, они материализовались из
небольших порталов с опасной аурой, исходящей от их форм, что вызвало у Дария
подсознательное отвращение.

Майки и Джонсон появились из обоих порталов в совершенно разных состояниях. Майки,
который спустился вниз, выглядел немного побитым и уставшим, в то время как Джонсон,
который поднялся вверх, выглядел свежим и бодрым.



Когда Майки попросили рассказать об их приключениях, он пожаловался, что его осадили
монстры, как только он вошел на второй этаж. Если бы он не пожертвовал десятками поднятых
им нежитей, чтобы удержать врагов на расстоянии достаточно долго, чтобы Дариус смог
вызвать его обратно, он мог бы получить серьезные ранения или что-то похуже.

Что касается Джонсона, то он появился в устье подземелья, и яркий солнечный свет зловеще
освещал его темную форму. Поэтому толпа у входа в подземелье застыла надолго, до самого
конца, когда они запаниковали из-за появления могущественного Лича.

Джонсон даже рассмеялся и сказал, что с таким количеством чиновников, которых им удалось
собрать за столь короткое время, чтобы справиться с ним одним, он определенно был бы
уничтожен, если бы Дарий вовремя не позвал его обратно.

Оставшись в замешательстве от неосведомленности новорожденного лича, Дарий понял, что
подниматься вверх - это действительно выход, а спуск вниз приведет к дальнейшей борьбе.

Дарий вызвал двух нежитей и вместе с Ганнером пошел вверх по лестнице. Поднявшись на 20
ступеней, Дарий почувствовал знакомое ощущение, будто его перемещают сквозь
пространство и время, чтобы достичь цели, как он обнаружил, когда был в устье подземелья со
своим слугой.

Это, естественно, вызывало интерес у посторонних, поскольку Дариус был слишком молод для
такой ответственности, но Дариусу было наплевать на этих парней.

Они с завистью смотрели на него и Ганнера, пока дуэт направлялся к стойке подведения
итогов и перечислял авантюристов и их приобретения.

Дариус продал Гильдии необходимое количество за валюту, а остальное оставил себе.

Конечно, правило о том, чтобы отдать половину своего имущества, касалось только новичков.
Бойцы и маги-любители были важны для общества, поэтому они легко получали такие скидки.
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