
Нечего медлить. Факты заставили его принять решение о смене задачи. Возможно ли, что он
действительно хочет расправиться со своими последователями под веками полубога?

Одно дело - быть смелым, а другое - умереть.

Подумав, он вспомнил о световом занавесе задания, проецируемом артефактной платформой,
расположенной снаружи самолета. Он хотел посмотреть, есть ли поблизости подходящее для
него задание.

Неважно, убивать ли остальные четыре племени лягушатников или племя змеелюдей, ты
сможешь это сделать. В четырех заданиях, которые вы выполняли до этого, есть еще одно -
убить могущественного морского зверя. Сначала проверьте близлежащие квесты, чтобы
понять, сможете ли вы с ними справиться. Сделайте это вместе.

Плотно набитые задания на панели заданий теперь в основном выделены серым цветом,
указывая на то, что они были востребованы и больше не могут быть выполнены.

Если сначала закрасить серый цвет, то плотно набитая панель заданий сразу же очистится,
оставив лишь несколько заданий, из которых несколько можно выполнить поблизости, но...

Миссия **** со 100 очками, и три сложных миссии с названиями более 95 очков осветили его
глаза.

Миссия на сто очков прямо PASS, эта миссия очень проста, убить полубога змеечеловека...

Остальные три задания имеют сложность более 95 баллов, от низкого к высокому
соответственно 95 баллов, 97 баллов и 99 баллов.

Задание на девяносто пять баллов - уничтожить тотемный столб племени людей-змей в
центральной части Черноводного болота, который является алтарем, изображающим полубога
людей-змей.

Хороший парень, какая разница между этим и лицом полубога, протягивающим руку, чтобы
ударить змею, даже если...

"Хорошо?"

Внезапно глаза Линь Сяо загорелись, и он увидел, что за заданием была страница, и когда он
пролистал ее, там было напоминание:

"Было замечено, что полубог-змеечеловек был ранен несколько десятилетий назад по
неизвестным причинам, и каждый год засыпал на половину, а зимой каждый год привычно
погружался в глубокий сон."

"Это бесполезно!"

Линь Сяо пока игнорирует этот вопрос.

Сон не означает, что он не проснется, а затем будет спать глубоким сном. Если он почувствует,
что верующие его старого логова вот-вот погибнут, он проснется в ярости на 100%, а поле
битвы находится в этом болоте. Как только битва станет критической Время проснуться, не
будет ли это изменой.

Линь Сяо не осмеливался делать ставки, в конце концов, если что-то пойдет не так, это, по



сути, будет ГГ.

Вторым заданием из 97 пунктов, по ожиданиям Линь Сяо, было уничтожение города империи
русалок Юйюань, расположенного в сорока морских милях к востоку от Черноводного болота.

В этом задании также есть подсказка:

"Согласно наблюдениям, каждую весну город Юйюань посылает большое количество отрядов в
различные племена в окружающих водах для сбора дани и налогов. Это время, когда город
Юйюань слабее всего".

То же самое бесполезно, независимо от того, сколько команд посылает город Юйюань, сила
обороны города не будет слабой. Он определенно не способен атаковать с его силой, если
только его сила не в десять раз сильнее, возможно, осмелится попробовать.

Третья миссия на девяносто девять пунктов, уступает только миссии на сто пунктов по
уничтожению богов, на панели показано, что цель этой миссии - убить божественное существо
в траншее в более чем пятидесяти километрах к северо-востоку от города Юйюань. Морские
звери.

Так называемые божественные морские звери - это могущественные морские звери, которые
сгущают свою божественность из-за многолетних верований определенных рас.

Многие божества не являются людьми, но в могущественных существ разумные существа
верят по разным причинам. Они медленно накапливают веру и сплоченную божественную
силу, накапливают со временем и, наконец, конденсируют жречество и даже могут разжечь
божественный огонь, чтобы стать истинным богом.

Такие дикие боги, как правило, являются злыми богами, обладающими такими жречествами,
как страх, разрушение, убийство, смерть и т.д. В конце концов, эти существа поначалу не
собирают верования сознательно. Большинство из них слишком сильны, чтобы заставить
людей бояться и порождать уродства. Его вера стала богом.

Подобно огромным морским зверям рыбакам на берегу моря легко верить в них, даже в
сверхдревнем Китае, прежде чем рыбаки на берегу выйдут в море, они дадут палочку
благовоний Господу Дракону, морскому богу, Мазу и т.д., чтобы благословить безопасный
выход в море, это самая примитивная вера.

Эти существа накапливают достаточно веры, чтобы сгустить божественную природу, и они
становятся божественными существами. Как и Линь Сяо, они просто не могут накопить веру и
божественную силу без мудрости. Смогут ли они стать богами, зависит от удачи, поэтому
число таких божеств довольно мало.

Божественный морской зверь в этой миссии, очевидно, стал божественным существом именно
таким образом. Мудрости нет, но боевая мощь довольно высока. Обычные полубоги, которые
также обладают разумной жизнью, не обязательно смогут победить это божество на домашней
площадке противника. Морские звери.

Хотя это задание набрало всего девяносто девять баллов вместо ста, сложность оценивается не
хуже, чем у Ту Баньшена.

Как и в предыдущих двух заданиях, в этом задании также есть подсказка:



"Согласно наблюдениям, этот божественный морской зверь - глубоководный гигантский
осьминог со щупальцами длиной до 630 метров. Он обитает в пропасти и любит питаться
крупными существами, такими как морские акулы и морские киты!".

"Я потерял его, шестьсот тридцать метров".

Эта форма тела прямо-таки обескуражила его, и он честно сосредоточил свое внимание на двух
других заданиях.

Но, прочитав задание еще раз, он просто выключил панель и не выбрал ни одного.

Сложность слишком высока, чтобы справиться с ней вообще.

Если все мурлоки под его началом станут нагами, а в руках у него будут тысячи наг, у него
хватит смелости попробовать, даже у полубога-змеечеловека хватит смелости прикоснуться к
нему.

Хотя полубоги сильны, они не лишены слабостей. Пока они сильны в первую очередь, они
будут убивать все племена лягушатников и змеелюдей в болоте Черноводной как можно
быстрее.

Сила полубога будет мгновенно ослаблена на большую величину, и без дополнения ценности
веры полубог будет становиться все слабее и слабее, и в конце концов божественной силы не
будет хватать для поддержания священства, и, таким образом, из полубога он превратится в
могущественное божественное существо и перестанет быть полубогом.

Сила божественных существ сравнима с полубогами...

Подумав об этом, Линь Сяо вдруг изобразил на лице странное выражение. Он наклонил голову
и посмотрел на небо, его лицо постоянно менялось туда-сюда, и он замер на некоторое время,
не зная, о чем думает.

В этот момент в его голове внезапно возникла смелая идея.

Если придумать способ убить всех последователей человека-змеи и полубога, а затем
подождать, пока человек-змея и полубог медленно ослабнут и в конце концов из полубога
превратятся в божественное существо, сможет ли он утонуть в тактике человеческого моря?

Эта идея очень маневренна. Полубог не может быть убит тактикой человеческого моря, но
божественные существа могут. Пока все последователи полубога-змеечеловека могут быть
убиты, эта операция возможна.

Конечно, это не менее опасно, и это большая проблема **** всех его верующих без полубога-
змеечеловека.

У него в голове уже была примерная идея, но он не знал, сработает ли она.

Идея была проста. Он отправился искать убежище в городе Юйюань Империи Русалок, а
затем, стабилизировавшись, придумал способ медленно спровоцировать племя Змеелюдей,
вызвать спор между двумя силами, и, используя силу города Юйюань, напасть на Черноводное
болото.

Линь Сяо не верил, что между Империей Русалок и Черноводным болотом не было ничего



неприятного. Город Юйюань находился прямо напротив Черноводного болота, и, очевидно,
использовался для сдерживания Черноводного болота.
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