
Глава 10: Мусорщик

В тусклом свете луны, висящей на безоблачном небе, Регис увидел подходящую пещеру. Для
него это была передышка; и перерыв от всех хождений и драк; вплоть до восхода солнца. Он
был в смятении и замешательстве; различные события разворачивались в быстрой
последовательности, не давая ему времени на отдых.

Все сдерживаемые эмоции взорвались, когда он увидел пещеру, по которой тосковал весь день,
это был его дом, который обеспечит ему тепло и кров.

Не колеблясь и не задумываясь, Регис побежал по серой дорожке, заполненной
разбросанными листьями и длинными ветками, к пещере. С каждым его шагом в лесу
разносится громкий хруст, пронзительные звуки ломающихся веток под его ногами тают с
завыванием волков над ветром и внезапным улюлюканьем сов, зовущих ее детенышей.

Этого сочетания достаточно, чтобы посеять страх в самых смелых людях. Но жажда,
омрачающая разум Региса, подавляла страх, поскольку она также подавляла звук разума в его
разуме, поскольку он не обращал внимания на признаки опасности на своем пути и продолжал
свой бег к пещере.

Темные призрачные тени отбрасывали пустынный, тихий лес, Регис неуклонно полз к пещере,
ведомый ярким сиянием тусклого неба.

В трех метрах, двух, одном, когда Регис был в нескольких дюймах от входа, серебряная полоса
блеска направилась к его незащищенному горлу.

Ситуация была очень тяжелой для мальчика, так как он уже бежал с большой скоростью, и
лезвие стремительно приближалось к его открытой шее, но первобытные инстинкты снова
пригодились, чтобы спасти положение.

Регис зажал открытое горло руками в последнюю секунду, чтобы защитить свою жизнь.
Полоса света была отражением короткого клинка ужасного чудовища, кинжала. Сила отскока
заставила гуманоидного монстра упасть на землю.

Регис, ошеломленный, не мог собраться с силами, чтобы пошевелить ртом; его лицо потеряло
весь цвет, когда он понял, насколько близок был к тому, чтобы перерезать горло из-за своей
неосторожности. Но ворчание и крики ужасного монстра, в котором Регис опознал гоблина,
вернули его к реальности.

* Дин *

I Квест, созданный системой: Мусорщик

[Название квеста: Мусорщик

-Ранг: G]

Пещера у ручья, на которую вы смотрели как на свой новый дом, оказалась населенными
отвратительными монстрами, называемыми гоблинами, монстры и люди не могут
сосуществовать. Они угрожают вашей безопасности, как и вы им.

-Условия успеха: убить гоблинов (0/4) и сделать их дом своим.



-Условия провала: один из них убегает, вы гибнете от их нападения

-Награды: разблокирована функция «Статус», оружие первого ранга по выбору.

-Штраф: инвентарь будет запечатан на 24 часа.]

(Принять / отклонить)

(Примечание: отклонение квеста приведет к менее суровому наказанию.)

Регису не дали даже немного времени, чтобы подумать, следует ли ему принять квест или
отклонить его, когда краем глаза обнаружил еще одну полосу серебряного света,
приближающуюся к нему, на этот раз Регис ожидал, что другой гоблин пробьется к нему.
поскольку в соответствии с системой есть четыре гоблина, а не трое, которые летят на него.

Ожидая атаки, Регис отступил в сторону, пока четвертый гоблин не появился.

В этот момент Регис был сбит с толку; система, генерирующая квест, имела в виду, что она
считает его способным выиграть. Но он не только уступал числом 1: 4, но враги превосходил
его по скорости, рефлексам и оружию, в чем же тогда его единственное преимущество?

Колеса его разума вращались, чтобы найти ответ. Парящая мысль всплыла из беспорядка,
проносившихся в его голове. Регис быстро взглянул на свою ладонь. Кожаные перчатки, как он
думал, были проколоты предыдущей атакой; ничего не было, кроме небольшой царапины на
первом слое. Атака гоблина даже не оставила царапины; тогда они более чем способны
отражать атаки.

Регис принял квест, отступив на несколько шагов, создав дистанцию между ним и четырьмя
монстрами. Все это произошло менее чем за четыре секунды, и у гоблинов не было времени
среагировать.

Оказавшись на безопасном расстоянии, Регис подобрал небольшой камешек и бросил его
ошеломленным гоблинам, в ярости один из четырех кинулся к нему.

Регис знал, что он не может сравниться с ними в скорости, его единственным преимуществом
были сила и рост, но оно почти сводилось на нет из-за костяных кинжалов, которые носили
звери.

Разъяренный гоблин, вооружившись костяным кинжалом, взвизгнул от гнева и в ярости
бросился на Региса. Зверь снова бросился на человека, нацелившись на его горло.

Гоблин потерял равновесие после удара в голову. И вот рука сжимает его запястье, и удар
ногой отбрасывает его назад о ствол дерева. Ошеломленный зверь не смог увернуться от
кинжала, воткнутого в его грудь, превратившего его в пыль.

Слева от Региса прыгал еще один гоблин, но и тот быстро обернулся в пепел.

«Кто знал, что навыки кухонного ножа пригодятся». - саркастически прокомментировал Регис,
когда на его лице появилась легкая улыбка.

Регис бросился к двум оставшимся, нанеся мощный удар ногой ближайшему из них в грудь.
Гоблин упал на колени, и Регис поднял кинжал, чтобы положить конец жизни зверя. Его
товарищ бросился, чтобы заблокировать натиск.



Регис отрубил другому гоблину правую руку по запястье. Кинжал того отлетел прочь, упав на
лесную подстилку. Регис приближается к последнему выжившему и вонзает лезвие своего
кинжала в горло гоблину.

Когда последний превратился в черный обсидиановый дым, его магическое ядро выупало на
землю.

«Это было близко», - сказал Регис, держа в руке костяной кинжал; голубая кровь капала на
пол.

(Да, это было близко. Но вы вышли победителем, вы должны гордиться.)

«Гордится победой над гоблинами? Я бы предпочел не говорить об этом».

(Технически, вы обычный человек уровня 0, но вы победили кобольда в схватке, а затем смели
четырёх гоблинов. Если это не вызывает чувства гордости, я не знаю, что будет.)

«Я чувствую удовлетворение. Но я только в начале пути; гордость за убийство гоблина только
помешает моему росту».

* Динь *

[Название квеста: Марш тысяч миль

-Ранг: S

Квест создан из-за сильных устремлений хозяина стать сильным. Управляйте своей судьбой
собственными руками.

-Условия успеха: стать самой могущественной сущностью на плане «Данмачи».

-Штраф за отказ: смерть, разрушение плана

-Награды: ???

-Штраф за провал: ???]
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