
Войдя в палатку, мы увидели двухметрового лича, одетого в рваные обноски. Стоило нам
появиться, как он встал, снял капюшон, показывая нам свой голый череп с горящими тьмой
глазами.

- Живые… - от низкого голоса босса, по коже пробежались муражки. – Это ваша последняя
ошибка в этой жизни…

После этого, босс окружил палатку барьером, через который невозможно было выбраться, если
не убить босса. Как только барьер был установлен, над боссом появилось описание  две
полоски, одна с маной, другая со здоровьем:

Лич Четвертого Лагеря. (Босс)

Уровень 4.

Умение 1 – Призыв слуги.

Умение 2 – Поглощение умений.

- Черт! – крикнул Бот, агря босса. – Это редкий босс, ваши умения будут отнимать у него ману,
пока она не закончится, здоровье у него сносить смогу только я.

- Ты главное его держи! А мы управимся! – крикнул ему Молорик.

Бой с боссом вышел проще, чем я ожидал. Каждые 30 секунд, босс кричал и в палатку заходил
скелет-рыцарь, которого мы моментально фокусили, не давая боссу восстановить себе
здоровье. Больше он не делал ничего. Да, он был ахрененно толстым, бил по 4 сотни по Боту,
но больше ничего не делал!

Через 15 минут босс умер, оставив синий сундук.

- Бинго! – крикнул Молорик, поднимая сундук. – Щас посмотрим кому повезло..

Повезло магам. Выпал синий скипетр +5 к магии и 3 к разуму. Бросая кубики, Молорик не
затыкался, пытаясь наслать «криволапость» на своих братьев. В итоге выиграл Сунгор, что
вогнало мага Огня в депрессию.

- Отличный заход. – сказал Бот, после того как мы вышли из данжа. – Квест советую сдавать на
5 уровне, а сейчас побегать в данж. Кстати, Джи не хочешь присоединиться к Империи? Нам
нужны прямые хилы.

- Спасибо, но пока рано об этом говорить. – я тщательно подбирал слова. – Я же не знаю ни вас,
ни вашей политики в игре. Это нельзя делать бездумно.

- Смотри, предложение действует в течении пары дней. – сказал Бот. – А теперь, когда я
высказал приказанные мне слова, скажу, ты афигенный хил. С тобой в группе находиться одно
удовольствие!

- Спасибо за комплимент. – улыбнувшись, сказал ему.

- Поверь, я играю с релиза игры, и успел повидать множество хилов. – последнее он сказал
показывая кавычки руками. – Так что буду рад побегать с тобой.

- Эй! – Молорик толкнул его в плечо. – Это мы твои друзья!



- Все, все, не ревнуй. – оттолкнул его Бот, а мы все заржали.

***

Данж мы зачистили еще два раза, и все два раза, как назло, выпали посохи, которые братья
реквизировали в свою собственность. Каждый заход давал 12% опыта. За три прохода, каждый
из нас получил по 36%. Но произошло то, что должно было случиться. Бот и до нас ходил сюда,
поэтому, после третьего захода, он получил 5 уровень и улетел в город, оставив нас одних.

Сорян ребята, но я все. Буду рад с вами покачаться еще.

- Слился. Ну, я ему в универе устрою! – сказал Молорик, прочитав сообщение от Бота.

- Ничего ты не устроишь, мы и так многого просили, что бы он пошел с нами, а не со своей
гильдией. – сказал Дон. – Джи, ты извини, но нам тоже пора. Я посмотрел, у нас осталось
полчаса игрового времени.

- Блин.. Точно. – посмотрев на таймер, сказал Молорик.

- Тогда мы на кладбище, немного пофармим и офф. – подвел итог Сунгор.

- Жаль, с вами безумно приятно играть. – с сожалением сказал им. – Останусь тут, поищу пати.

Расформировав пати, они ушли.

***

Минут 10 я мыкался, в поисках пати. Но все здесь были либо укомплектованы, либо не
прокаченными. Не смотря на их зеленые сеты, я спрашивал именно про навыки. Танки с агром
в 2 на четвертом уровне, маги, которые все деньги спустили на поднятие уровня, когда это
было возможно. Идти с ними на сложный уровень за пухой, я не решился, тем более под бафом
«Сила Ночи». Уже думая об уходе, решил написать Боту, спросить нет ли в его гильдии места
для хила?

Момент, спрошу.

Через минуту пришел ответ:

Если тебя устраивает, что они заберут все выпавшие вещи, то без проблем.

Мне посох и опыт нужн. *смайлик покорности* на остальное не рассчитываю.

Ок. Ща к тебе добавится «Носорчаг», он лидер группы.

Игрок Носорчаг хочет добавить вас в друзья.

Приняв запрос, отписался ему, что стою около данжа. Через минуту он с остальными
имперцами подошел.

- Бот тебя расхваливал. – сказал Носорчаг, подойдя ко мне. – Сколько хил?

- В 4. Лечу по 350 где-то. – отчитался я.

- У нас два милишника, - неожиданно сказал он. – Не надейся, что босс будет двухполосочным.



- Да, мне все равно. – я пожал плечами. – Если народ с одного удара не упадет, то я смогу
выхилить.

- Посмотрим.

В этот раз в группе был танк, воин с двуручным мечом, кинжальщик и маг молнии. Ну, и я
естественно. Пока мы шли по данжу, притираясь друг к другу, я спросил у мага молнии:

- Олгро, а почему маг молнии? Я смотрю, их стало больше чем магов огня. 

- Ты в топ игроков загляни. – усмехнувшись, посоветовал он.

Открыв рейтинг по уровню, увидел, что три первых места занимают маги. Молния, тьма и
третий огонь. Все маги были 9 уровня.

- Все равно это не сильно объясняет. – пожав плечами, не сдавался я.

- На 7 уровне, есть подземелье, в котором на сложном и выше уровне падает редкая книга
навыка дающая +5% к шансу оглушения. – пояснял мне Олгро. – У магов молнии базовая
молния имеет до 5% шанс оглушить на секунду. Зевс, ну топ молния, он оглушает каждым
десятым ударом. Работает и на боссов. Теперь понимаешь как это круто?

- Угу. Иметь стан на секунду особенно по боссу. Реально круто. – кивнув, сказал я.

- Вот и все начали создавать магов молнии, я даже переродился из огня, что бы им поиграть. –
продолжил говорить Олгро.

- Сильно порезали характеристики? – спросил у него.

- На -1. – сморщившись, ответил он. – Но оно того стоит. На 10 уровне откроется пвп зона.
Сейчас все топ уровни штурмуют подземелье с главным боссом. – он помахал руками. – Ну тот,
некромант с реликвией.

- Понял. И че, как успехи? – подхиливая танка, спросил у него.

- Наши прошли до 1 босса. Зевс с компанией до 2. Остальные не могут убить и первого. –
похвастался он.

- Сильно. – уважительно кивнул в такт его словам.

- Перекур  и на босса. – сказал глава группы.

Восстановив ману, мы зашли в палатку к боссу. Все по сценарию, он запечатывает палатку,
говорит о наших ошибках. Только в этот раз, его умение изменилось.

Лич Четвертого Лагеря. (Босс)

Уровень 4.

Умение 1 – Призыв слуги.

Умение 2 – Удар тьмы.

Ребята сразу предупредили, что у всех больше 700 хп, кроме Олгро. Его просто напросто



ваншотнет с его 400 жизнями. Сагрив босса, ребята стали наносить урон, подождав немного,
присоединился к ним. Первый сгусток полетел в танка, который чуть не упал под сдвоенной
атакой, но я поднял его жизнь с самого дна. На 50% босс снова кинул заклинание, но в этот раз
в меня. Ребята не дергались, зная, что у меня больше 1к жизней. Отхилившись, продолжит
дамажить. Скелеты, которых призывал лич, улетали чуть медленнее чем, при моем походе с
братьями, но теперь они не шли к нам, а были перехвачены милишниками. На последних 25%
босс еще раз кинул сгусток, попадая в кинжальщика. Подхилив его, мы спокойно добили босса.

- 1 час 10 минут. – сказал Носорчаг. – Неплохо, но  можно и быстрее.

С сундука упала зеленая пуха.

- Не повезло. – спокойно высказался танк. – Джи идешь еще?

- Зелий нет. – разведя руками, сказал танку. – Закупался по фулу, но это уже мой четвертый
заход.

- У нас стоит тут посыльный, скинь ему 10 кредитов, он те выдаст зелий. – обрадовал меня
Носорчаг.

- Гениально придумано. Тогда, я не откажусь походить до 5 уровня с вами.

- Нам еще пять заходов до апа, а тебе?

- Увы, я апнусь уже на четвертом заходе. – ответил ему.

- Тоже неплохо. – кивнув, он показал где найти их посыльного.
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