
Уважаемый Игрок.

1 июня, будет введено обновление, которое позволит всем снимать видео игры. Если вы
желаете оставаться анонимным на всех видео, в которых вы случайно или специально
попадете, нажмите «Да». Если вас это не интересует, нажмите «Нет».

Стоило попытаться войти в игру, как сразу же выскочило это сообщение. Выбрав «Да», передо
мной открылся огромный список образов, которые я мог использовать.

Так как вы владелец нашего шлема, то вам доступен любой образ, абсолютно бесплатно!

Выскочило сообщение, когда я просматривал заинтересовавший меня образ. Хотя образом это
было трудно назвать. Скорее маска, которая в зависимости от ее цены (скрытой для меня),
умела двигаться или была полным костюмом. Просматривая, натолкнулся на прикольный
образ. Скрытое во тьме лицо с капюшоном, ярко-красный местами порванный плащ,
пластинчатая броня, покрывающая все тело. При движении образ создавал небольшой шлейф
тьмы. Было очень, очень круто. Посмотрев его несколько раз, не удержался и выбрал этот
образ.

Образ активирован.

Следующая смена будет платной.

«А я и не собираюсь.» - подумал я, входя в игру.

Подойдя к хижине, вежливо постучался.

- Входите! – раздался мелодичный женский голос.

Войдя внутрь, увидел красивую высокую эльфийку, которая развешивала травы.

- Здравствуй, Игрок. – вывела она меня из задумчивости.

- Здравствуйте, Монна. Меня зовут Джи. – представившись, я слегка поклонился. – Меня к вам
прислал Аиш, и просил передать это.

Для квестовых вещей, была отдельная вкладка, достав оттуда цветок, я передал его лекарке.

- О! – она взяла цветок и… Съела его! Прожевав цветок, она сказала. – На тебя он потратил
цветок долголетия? Чем же ты заслужил его признание?

- Эм.. – я был еще в ступоре, после увиденного. – А что, цветок был очень ценный?

- Я бы сказала очень. – она взяла стакан и стала наливать воду. – Но его могут выращивать
всего несколько существ в этом мире. В диком виде он не встречается. Поэтому, этот цветок
уникален. Особенно, для эльфов. – она немного покраснела, но потом добавила. – После ста
лет, мы начинаем стареть, так же как и люди, а каждый такой цветок, дает нам еще 100 лет
беззаботной жизни. Люди же получают 20 лет, если тебе интересно.

- Спасибо, за то, что просветили. – кивнув в знак благодарности, я продолжил. – Я смог удивить
Аиша тем, что прокачал свои навыки на нулевом уровне.

- Видимо ему было тяжко видеть бездельников. – грустно сказала Монна. – Раз ты так
выделился, значит, ты не безнадежен. Может, поможешь мне немного?



- С радостью.

- Из-за некроманта, в лесу стали появляться логова мертвых животных. – Сказала она и
глотнула из стакана. Я же смотрел, как капелька воды стекает по ее шее прямо в вырез платья.
Допив, лекарка вывела меня из созерцательного состояния, продолжив объяснять свое
задание. – Мне нужно, что бы ты добыл из каждого логова по 1 уникальному растению, что
могут появиться только в них. Монстры сильны, но если ты произвел впечатление на Аиша, то
должен будешь справиться. Однако помни, что растения очень недолго имеют волшебные
свойства!

Вы получили задание «Сбор Уникальных Растений».

Сбор Уникальный Растений.

Статус – уникальное.

Задача: Принести лекарке Монне 5 уникальных растений из логова мертвых животных.

Логово Мертвых Волков – Ягода Тьмы.

Логово Мертвых Гончих – Цветок Поглощения.

Логово Мертвых Медведей – Семя Разрушения.

Логово Мертвых Гномов – Каменный Цветок Обвала.

Логово Мертвых Змей – Стебель Ядовитого Поцелуя.

Ограничение: После того, как вы добываете растение, у вас есть 5 минут, что бы принести его
знахарке. Если вы не успеваете, задание считается проваленным.

Награда – Неизвестна +.

«Интересно, что за плюс появился? Похоже, награда должна была быть за предыдущий, но
если я выполняю и этот, то она удваивается. Это становиться интересным!» - размышлял я,
читая задание.

- На твоей карте отмечены приблизительные места, где я видела логова. – сказала Монна.

Посмотрев на карту, увидел синие круги, которые были приблизительно в 5-6 минутах от
хижины.

«Если бегом и еще под бафом, то можно успеть.» - осматривая карту, подумал я.

- Я сейчас же отправляюсь добывать нужные вам растения! – поклонившись, вышел из хижины,
направляясь к ближайшему кругу.

Ты еще в сети?

Пришло мне приватное сообщение от Лизы.

Да. Выполняю задания.

Фи! Я хотела тебя позвать пофармить вдвоем.



Извините мадам, не могу. *смайлик разводящий руками*

Ну ладно. Я еще пару часов буду онлайн. *смайлик подмигивания*

Если закончу быстро, то напишу. *смайлик показывающий ОК*

Закрыв чат, сагрил ближайшего мертвого волка 6 уровня.

«Все же элитка, даже меньше уровнем, куда сильнее этих мобов.» - подумал я, подбирая серый
сундук, который сыпанул немного кредитов.

Потихоньку продвигаясь, я обходил территорию, в которой должно быть логово. Приходилось
быть внимательным, так как мертвяки выскакивали отовсюду, а радиус агра был гораздо
больше. чем у мобов на кладбище. Иногда приходилось драться с 2-3 мобами, но из-за высокого
показателя брони и моего параметра «тела», урон был небольшим. Своевременный подхил, так
вообще нивелировал урон трех мобов.

Проходя мимо небольшого завала в лесу, обратил внимание, что там тусовались сразу пять
волков. Убив их, я наконец-то обнаружил первое логово! 

http://tl.rulate.ru/book/5222/97861


