
- И так. Начну с простого. Что такое Скверна? Это сила свободы. – от этих слов я скривился, и
босс это заметил. – Да-да юное дарование Ерф. Скверна это сила свободы! Тебя не сдерживают
никакие рамки, ты можешь делать, что хочешь… Но, как и  любая заемная сила, Скверна
требует от тебя жерт. Для кого-то это просто эмоции… Для кого-то убийства животных… Для
кого-то людей. – босс пожал плечами. – По разному. И чем больше ты получаешь свободы, тем
больше жерт ты должен будешь положить на алтарь. Этот баланс не рушим. Так… Хреново я
начал. Отмотаем назад. – босс покрутил пальцем. – Если ты хочешь быть свободным, то тебе
нужно стать сильнее. И чем больше свободы, тем больше сил надо? Логично ж… -
удовлетворенно кивнул босс. – И Скверна может предоставлять тебе силу бесконечно. Не
кривись ты так. Я серьезен! Вам же в школе преподавали историю? Ну, то сражение с Олиш? –
удивленный вопросом, я кивнул. – Отлично, проще будет объяснить. Так одну секундочку… - Ол
Ак Эл достал две сумки, с которых капала кровь и бросил в скверну. – Это тушки мобов… Ай,
кого я обманываю, это игроки. Хихихихи. – гаденько рассмеялся босс. – И так лекция. – снова
настроение босса резко изменилось. – И так. Олиш. Квинтесенция ненависти к БМ. Как в
последствии все потом узнали, Олиш это мутировавший вирус, который выбрал самую простую
функцию, а именно уничтожение. ТЫ прикинь, если бы он выбрал функцию размножения и
перетр… Так это тебе пока рано знать. – резко поправил себя босс. – Так вот они уничтожали
все вокруг себя, и они действительно УНИЧТОЖАЛИ. Как вам преподают, их земли стали
единственной территорией, на которой невозможно ничего построить и выростить. Игроки
умирают там в одно мгновение, стоит им превысить свой лимит времени, который, к слову, не
известен даже хваленой Системе.

- Там стоит барьер. – не выдержав, сказал я.

- О! Отвечать начал. – рассмеялся босс. – Может быть. Я давно не был на основной земле БМ.
Высшие планы, знаешь ли, сами себя не захватят. А их очень много… И так. Продолжим нашу
лекцию. Олиши и Скверна. Казалось бы цели одни? Но, нет. Олиши это вирусная раса, которая
хотела привести БМ к своему концу. Скверна - это просто сила. Сила, которая позволяет
достичь любой цели. Хочешь завоевать земли, пожалуйста. Хочешь иметь гарем из самок
разных… Это тебе пока рано. Дай подумать… Хочешь быть героем БМ? Пожалуйста. Любое
количество силы будет тебе подвласно.

- В замен всего лишь надо продать свою душу и убивать невинных. – снова не выдержав,
вставил я слово в его монолог.

- Душа… Мы ее лишены. Я не могу сказать больше, иначе меня тут раплющит. – скривился
босс. – А насчет невинных. – Ол Ак Эл посмотрел на стены зала. – Идиотов хватает везде.
Каждый извращается, как ему позволяет фантазия.

*щелчок пальцев*

От босса во все стороны пошла волна зеленого света, которая, ударившись в стены зала,
изменила их, превратив в обычный серый монолит.

- Тебя никто не заставит убивать невинных. Не поставит перед выбором либо ты с нами либо
умрешь. – покачал головой Ол Ак Эл. – Скверна, это просто сила свободы. Поняв это, тебе,



возможно, не придется жертвовать ничем таким, что тебе дорого. – как-то грустно и задумчиво
сказал босс. – Ты еще юн, и многое воспринимаешь только в двух цветах, но палитра жизни
слишком широка… - настроение босса снова резко изменилось. – И так. Продолжим. Приняв в
себя Скверну, игрок или НПС, вы еще их называете марионетками, получает доступ к силе.
Как и в случае уровневого развития игрока, в Скверне есть свои ступени развития
открывающие доступ к большей силе. Нет, ты, конечно, можешь сразу перескачить их всех и
принести что-то мего ценное, получив бесконечный доступ к силе, но твое тело не выдержит
открывшегося потока силы. – Ол Ак Эл оголил высохшую руку на которой была только кожа да
кости. – Как воины, качающие свои мышцы. – он потыкал в иссохшую руку. – Так и маги,
постоянно тренирующие свой сосуд маны. – босс указал на алтарь, где стала формироваться
странная посудина. – У каждого свой начальный порог силы. Понимаешь о чем я?

- Почему ты мне все это рассказываешь? – проигнорировав вопрос босса, спросил я.

- Раньше это называлось «монологом злодея». Ну, в старые времена. – дернул рукой босс,
улыбаясь. – Главный герой приходит в страшный замок злодея, и они, после долгой драки
начинают разговаривать о великом. – улыбка Ол Ак Эла стала шире. – Так и я, потеряв очень
редкую вещь, позволяющую мне воскреснуть, обязан подчиниться правилу Системы, и
поговорить с тобой о чем-то серьезном. Иначе мне придется тут сидеть очень долго, пока мои
люди не смогут открыть портал.  А я, знаешь ли, занятой человек.

- Так может стоило дождаться своих людей, а не рисковать шкурой, пытаясь со мной
поговорить?

- Это бы сработало, если бы я мог тебе навредить. А так, только сдерживать и делать немного
больно. – развел руками Ол Ак Эл. – Я не фанат боли или каких-то извращений… И вообще,
попал сюда случайно. Ваш местный ушастый идиот устроил здесь шествие смерти, а затем
построил вот этот алтарь уничтожения. Зачем, спрашивается? Какой смысл в уничтожении
новых земель? Не лучше бы их захватить и использовать, как плацдарм? Но, нет… Очнувшись
от власти Системы, он решил всем отомстить… - осуждающе сказал босс. – Не, с одной
стороны, я его понимаю.  Всех убить, но сам-то он что планировал делать? Уйти с новых земель
можно только двумя путями. Первый – выполнить условия освоения. Второй – через портал
призыва оскверненной души. Эта новая земля только заселяется, и никакого смысла
раскрываться не было… Вообще никакого! – удрив себя по лбу, воскликнул Ол Ак Эл. – И вот
такие идиоты, как этот ушастый портят нашу репутацию. Хотя, в высших планах и такие тоже
есть…

- Значит, у вас есть место сбора? Эти высшие планы? – спросил я.

- Ахахаха… Я понимаю, логику твоего вопроса. – рассмеялся Ол Ак Эл. – Я такой умный, узнаю
у болтливого босса, где их логово и сдам его системе. Или как контуженный герой ворвусь туда
и всех победю. – надувшись пародировал кого-то босс. – Юный всемаг, это так не работает. Да,
есть планы и земли, которые полностью подчинены оскверненным. Это неизбежно, когда
столько существ хотят повелевать. Но, саму Скверну невозможно истребить. Ты помнишь, я
тебе говорил Скверна это сила свободы. Это не существа, не своеобразная фракция, ни что-то
еще. Это сила свободы. – четко и серьезно сказал босс. – Ладно, мой сосуд маны почти
сформировался, так что закончим с разговорами. – протянув руки к парящему над алтарем



сосуду размером с бочку, сказал Ол Ак Эл. – Хотя, забыл. – опустив руки, он посмотрел на
меня, готовящегося к драке. – Ты не желаешь стать свободным? – задал он странный вопрос.

- Я и так свободен! – ответил я ему.

- Увы, но нет. – покачал головой босс. – Не хочется убивать такого юношу, как ты. Что же
делать… - задумчиво почесал подбородок босс. – Точно! – босс щелкнул пальцами. – Я ж могу и
так сделать! – на обезображенно лице босса появилась улыбка. – Встретимся с тобой на 100-м
уровне. Мне тут выдали роль злодея твоего региона, так что у меня будет свой небольшой
замок. – босс гаденько и быстро похлопал в ладошки. – Алтарь я заберу с собой, так что не
переживай, вы сможете восстановить эти земли. – босс воткнул свою руку в алтарь и вырвал
его с корнем, под мой удивленный взгляд. – Круто да? – ухмыляясь, спросил босс, а затем
алтарь исчез. – Так-так… Мне же надо откупиться… Точно! – босс опять щелкнул пальцами. – Я
подарю тебе то, что не может дать Система! – босс мгновенно оказался рядом со мной, и
схватил меня за голову.

Я попытался вырваться, но меня полностью опутало зелеными нитями оскверненной маны.

- Тише. Клянусь Системой, я не причиняю вреда! Это откуп! – прокричал босс, и его окружило
зеленое сияние. – Воот так то лучше. – а затем босс вонзил два своих пальца мне в глаза.

Свет померк, а вместе с ним и мое сознание.
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