
- Нам помогут Дао, у них 17 человек. – встретившись с Ариной, мы обсуждали поход. –
Остальные придут по факту, когда задание будет.

- Мика предложила помощь своих групп. С ними, мы быстро соберем недостающие слоты. –
сказал я.

- Воу… Она, и предложила?

- Пыталась требовать, но сути не меняет. – хмыкнул я.

Около полудня у ратуши начали суетиться марионетки, собирая караван, который мы должны
будем сопровождать. Я, Яс и Арина стояли неподалеку, добавляя в рейд группу команду Дао.
После Дао, ко мне подошла Мика, и я добавил ее команду. У нас вышло 40 человек. И после,
мы уже добавили 10 случайных игроков, которые были выше 5 уровня. Зона была
высокоуровневой, и малоуровневые халявщики нам были не нужны.

Закончив добирать игроков, я отправился к гному, который стоял во главе отряда марионеток с
кирками и инструментами.

- Мы готовы. – сказал я ему, и тут же получил задание:

Сопровождение шахтерского отряда.

Групповое на 50 игроков.

Цель:

Сопроводить отряд до шахты.

Защитить отряд в точках установки безопасных зон.

Защитить отряд у шахты, пока строители не возведут оборонительную башенку.

Максимально избежать потерь.

Провал:

Гибель более 5-х рабочих.

Монстры разрушат недостроенную башню.

Смерть более 80% игроков.

Награда:



Игроку Шон будет предоставлена ссуда на покупку земли.

Каждый участник рейда получит вознаграждение в размере 5 серебряных.

10-ка лучших защитников будет вознаграждена дополнительно.

- Значит отдельное вознаграждение… - сказала Мика, увидев описание задания.

- Опыт командования массами у тебя побольше, тебе и рулить рейдом. – проигнорировав ее
слова, сказал я, удовлетворившись увиденным заданием.

Мика странно и долго на меня посмотрела, а потом, сделав какие-то свои выводы, стала
раздавать команды. Мой маленький отряд оказался на острие каравана, как самые
высокоуровневые.

- Простите, я могу к вам присоединиться? – к нам с ребятами подошел высокий, тощий юноша,
волосы которого были стянуты на макушке веревочкой, делая его похожим на пальмочку. – Я
проспал сборы… - смущенно сказал он, почесав затылок.

- А? Мы, вроде, набрали народ… - я посмотрел на гнома регистратора. – Один момент, сейчас
узнаю. – подойдя к гному, я поинтересовался. – Я могу добавить еще игроков в рейд?

- Да. До 100 человек. Но, трудность задание будет повышена.

- Мик!? – крикнул я командующей девушке.

- а? Не отвлекай.

- Мы наберем сотку народа? – проигнорировав ее возмущение, спросил я у нее.

- А? Совсем сдурел? Пауль? Ты чего там жмешься? – увидев игрока-пальмочку, спросила Мика.
– Сейчас будет место… - кикнув случайного игрока из набранных в конце, она добавила Пауля
в рейд.

- Мик, нельзя так делать. – нахмурился пальмочка.

- Это мне решать. Твоя сила нам пригодится, а вот того врятли… - отмахнулась Мика,
вернувшись к командованию.

Я же, посмотрел на девушку, потом на пальмочку, потом на возмущенного игрока, который
шел сюда.



- Какого…

- Погодь. – попросил я возмущенного игрока. – НАБОР 50 ИГРОКОВ ДЛЯ СУПЕР РЕЙДА! –
заорал я во всю глотку, напугав всех вокруг.

- Ты! – Мика с озлобленным выражением лица повернулась ко мне. – Какого хрена ты
творишь!? Я тебе сказала, что…

- А я не слушал. – под смешок Пауля, перебил я ее. – А прежде чем ты запыхтишь, за рейд на
100 человек могут дать дополнительную награду, пусть будет и тяжелей.

- Ты дибил? Этой толпой управлять без чата нереально! – она постучала по голове.

- Ничего. Ты возьмешь свою профессиональную группу, а я с командой возьму рандомную
часть. – спокойно ответил я ей.

- Я составлю тебе компанию. – положив руку мне на плечо, сказал Пауль.

- Да, пошли вы…  - послав нас, она отправилась к своим.

- Она не простит. – закинув травинку в рот, сказал Пауль.

- Конечно. Но, кто-то же должен ей был намекнуть, что она ведет себя как сука. – рассмеялся
я, добавляя подходящий игроков. – НЕ ТОЛПИМСЯ! ВСЕ 5+ БУДУТ ПРИНЯТЫ! ЕЩЕ 40
СЛОТОВ! ЗОВИТЕ ДРУЗЕЙ! – крикнул я толпе.

На сборы и организацию толпы, ушло еще 20 минут. И только после этого, наш караван
тронулся в сторону шахты. Добавив Пауля в наш отряд, я закинул к нам еще и случайного
целителя.

- Пулькин, а Пулькин… - докапывалась Арина до Пауля.

- Арин, я Пауль… - с обреченностью в голосе поправил ее Пауль.

- Пулькин. Почему, ты меня два дня игнорил? – легонько тыкая в него кинжалом,
поинтересовалась девушка.

- Это была случайность. Я качался в одиночку, а потом отдыхал. – уклоняясь от кинжала,
отвечал он.

- Так вы знакомы? – спросил я у него.



- Конечно! Так он еще и замаскировался! – Арина показала на пальмочку из волос. – Он
никогда их так не цеплял! Все время ходил, будто нестриженый неандерталец.

- К сожалению, я ее сосед. – сказал Пауль так, что мне захотелось его обнять и сказать, что все
будет хорошо.

- К сожалению? Вот как… - зарычала Арина.

- Тише. – Яс схватил Арину за шкирку брони, не дав покромсать своего соседа.

- Отпусти! Я ему рожу исполсую! Сожалеет он! А как мама пекла пирожки, он пулей прибегал,
забивая на тренировки! Пусти говорю! – смешно болтая ногами, возмущалась она.

- Арин, я думал, ты серьезная леди.

- Спорю, что она так себя вела при дедушке. – усмехнувшись, вставил Пауль.

- Ага. В точку. – кивнул я.

- Во-во. Ты еще не видел ее во всем ее безумии. – закатив глаза, поделился Пауль.

- Тыыы! Ясик! Радость моя! Дай я его ударю… Разок! – перестав вырываться, умоляла девушка
титана.

- Я больше на это не поведусь. – пробасил Яс. – В прошлый раз Пауля еле откачал целитель,
когда ты «показывала прием, которому дедушка научил».

- Бррр… Я уже видел белый свет. Не напоминай. – вздрогнул Пауль, обняв себя за плечи.

В такой шутливой манере, мы дошли до первого перекрестка, где строители начали возводить
столб с пометками для игроков. В этот момент со всех сторон  к нашему каравану стали
стекаться местные мелкоуровневые мобы в больших количествах. Пауль достал арбалет и стал
стрелять, выбивая криты, и иногда убивая с одного выстрела.

Я удивился, увидев арбалет, ведь до этого момента, думал, что он мечник. Но, времени
размышлять не было, мобы наступали. Моя сборная солянка с веселым гуканьем вырезала
монстров с двух направлений, а команда Мики с другой. Я же прокачивал и привыкал к своему
новому заклинанию «Стреле Маны». Это были стрелки с ладонь размером, которые имели
очень высокую проникающую способность. Выбегающие на караван мелкоуровневые монстры,
чаще всего не переживали и одной стрелы.



Сражение не затянулось. Марионетки справились за 5 минут, быстро установив трехметровый
каменный столб, на котором висели деревянные таблички. Стоило им закончить, как все
монстры резко потеряли желание массово атаковать, и разбежались в разные стороны.

Так мы и двигались, остановившись еще три раза, и каждый последующий раз становился все
сложнее. На третьей остановке шуточное улюлюканье моей части рейда уже не раздавалось,
все сосредоточенно сражались, сбиваясь в группы по 5 человек для большей эффективности.

Поставив третий столб с пометками, дорога, по которой мы шли, озарилась светом, а затем,
превратилась из натоптанной тропинки в расчищенную двухметровую полосу. Все немного
порадовались произошедшему изменению, ведь чем больше и качественнее дорога, тем
меньше шансов, что на нее выйдут монстры.

Покричав народу, что нам пора выдвигаться, наш караван отправился к конечной точке
нашего путешествия – каменной шахте. Подойдя к обрыву, рабочие споро разрушили обрыв,
сделав покатый спуск меньше чем за минуту. После этого, они принялись за постройку башни.
А игроки получили уведомление:

Внимание!

До первой волны 1 минута.

http://tl.rulate.ru/book/5222/773630


