
«Броня… Броня… броняшечка…» - приговаривал я про себя, смотря выбор умений:

4-е умение брони:

Сократ – вы получаете +50 маны за каждую единицу разума.

Фрейд – вы получаете +50 хп за каждую единицу тела.

Тень Фра – при получении дебафа «Замедление», призывается «Тень Фра» на 1 секунду,
блокируя все магические атакующие навыки. Откат – 5 минут.

Свет Ло – при получении вами дебафа «Кровотечение», призывается «Свет Ло» на 1 секунду,
блокирующий все физические атаки. Откат – 5 минут.

Шлем магии – при попадании по вашей голове будет заблокировано (магия*2) чистого урона.

«Сократ? Фрейд? Это вроде ученые или философы…» - прочитав описание, подумал я. –
«Больше маны или больше сопротивлений? Вот в чем вопрос!» - воскликнул про себя я. – «Хотя,
от физики у меня и так много защиты, а замедление… Ну… Такое…» - скривился я. – «Маны
много не бывает, умение брони где-то тысяч сто даст… Не меньше.» - прикинул я в уме. – «Тела
у меня практически нет, поэтому брать «Фрейда», будет не эффективно… По голове я редко
получаю… Так, что пусть будет «Сократ».» - выбрав четвертое умение, я перешел к пятому:

5-е умение брони:

Полиморфизм – броня может принимать любую форму.

Святые Души – При исцелении 100 000 единиц здоровья, призываются «Святые Души»,
которые исцеляют (магия*10) хп за секунду в течении 1 минуты. Откат 5 минут.

Стальное одеяние – Вы получаете +50 КДБ.

Стойкость Пастыря – исцеляя цель, вы вешаете на нее «Ударный Щит», поглощающий 1
базовую атаку. Максимум поглощений для одной цели – 3.

«Тут даже думать нечего… +50КДБ!» - не раздумывая, я взял пятое умение, переходя к
шестому:

6-е умение брони:

Одеяния Пастыря – откат всех навыков Пастыря -20%.

Рисунок целителя – исцеляя, вы активируете баф «Целитель», который усиливает каждый
последующий навык исцеления на 20%. Для поддержания бафа требуется использовать навыки
исцеления в течении 5 секунд.

Атрофия нервов – атрофирует ваши нервные окончания, позволяя игнорировать 40% болевых
ощущений.



«Откат… Определенно откат.» - смотря на три навыка, я повторял про себя, но не брал это
умение. – «Нечувствительность боли у меня и так скручена настройками капсулы… Если
возьму это умение, вообще перестану ее чувствовать. Оно мне надо? А вот на 1 секунду
уменьшить откаты атакующих навыков, это в тему…» - прикинув все за и против, я взял
«Одеяние Пастыря».

Внимание!

Ваша броня получает самоназвание «Одеяние Джи».

«Пф… А у меня были заготовлены неплохие названия…» - хмыкнув, подумал я.

Тем временем броня стала преобразовываться, превращаясь во что-то новое. Я чувствовал, как
на мне изменяется одежда, перетекая из одной формы в другую. Когда свет схлынул, я смог
увидеть свой новый наряд.

Идеально черный наряд, на котором был выведен сине-серебрянным цветом неизвестный мне
узор. На груди у меня появился символ БМ «∞». Само одеяние было похоже на то, что одевают
католические священники. Но, из-за игрового антуража немного изменился вид и функционал.
Например, мантия, осталась лишь накидкой на плечах, а юбка превратилась в черные
шаровары. Вместо капюшона, на моей голове появился серебряный обруч, который
расширялся на затылке, а на лбу имел пресловутый знак БМ «∞».

- Ничего так… - подвигавшись, пробормотал я.

Одеяние Джи.

Занимает все слоты брони.

Артефакт.

Масштабируемое.

Только для Джи.

Уровень 100.

+(Уровень*10) ко всем характеристикам.

Живая прочность.



КДБ - 250

Маг. Сопротивление – 35%

Физ. Сопротивление - 15%

 

Умение 1 – Аура Зависимости.

За каждого члена вашей группы, вы получаете по +10% к силе исцеления. Максимум –

 

200%.

 

Умение 2 – +5 к масштабу характеристик.

За каждый уровень вы получаете +(Уровень*(5+5)) ко всем характеристикам.

 

Умение 3 – Бегунок.

 +50 к скорости бега.

 

Умение 4 – Сократ.

Вы получаете +50 маны за каждую единицу разума.

 

Умение 5 – Стальное одеяние



Вы получаете +50 КДБ.

 

Умение 6 – Одеяния Пастыря.

Откат всех навыков Пастыря -20%.

 

Описание: Знаменитая артефакт-броня Высшего Пастыря Джи, которую он получил от самого
бога Райяна! Пройдя суровые приключения, она стала «второй кожей» для Высшего Пастыря
Джи!

«Можно наслаждаться.» - я провел рукой по своей новой броне, которая стала излучать черно-
зеленое свечение. – «Рисунок синий, а светится зеленым… Хе…»

- Пойдем, Шреда. – позвал я питомца, посмотрев вниз.

Там, магия Райяна уже добралась до середины маяка.

Ура! Не прошло и…

- Угу. - я подхватил Шреду подмышку. – Держись. – Сказав, я разбежался и спрыгнул с башни.

Ощущение свободного падения было таким будоражащим, что я еле сконцентрировался.
Использовав «Прыжок» в последний момент, я почти выполнил «супергеройское
приземление». А вот Шреде немного не повезло… Пришлось ловить ее. Я думал, что она будет
у меня в руках, но как оказалось, я ошибался.

Это было страшно! Я потерплю, только, больше не делай так, пожалуйста!

- Хе… Как ты заговорила. – потрепав голову своей питомицы, я двинулся в путь. – Постараемся
найти денежных мобов для меня, и вкусных вещей для тебя.

Ураааа!

****

Маркела: Я понимаю, квест, приключения… Но, нам бы не помешала твоя помощь!



Джи: Прости, но если я вернусь обратно, то уже не знаю, смогу ли дойти. РБ Свободных
земель, это тебе не шутки.

Маркела: Но… Мы же воюем…

Джи: Ты сейчас мне напомнила котика из мультика. Я не поверю, что вы там проигрываете,
только потому, что меня рядом нет.

Маркела: Проигрывать? Я не говорила об этом… Просто, здесь идет месиво, за право пройти
квест. НПС слегка поумнели… Что бы получить право прохода, нужно выиграть турнир. Но,
загвоздка в том, что сейчас НПС устроили массовую драку, все против всех. Десятка,
оставшихся в живых, сможет принять участие в квестовом турнире.

Джи: Мм… Десятка игроков? И ты думаешь, никто из гильдии не сможет ворваться в нее?

Маркела: Какая десятка игроков??? Десятка гильдий! <скрин>

На скинутом Миланой скрине, было запечатлено огромное поле, на котором происходила
драка тысяч игроков. Снято было откуда-то сверху, видимо, девушка смогла забраться на
скалу, или гору…

Джи: С моим текущим запасом маны, я смогу накрыть область в 300-350 метров… Ты уверена,
что мне стоит сейчас забросить свой квест, ради победы над всеми?

Маркела: Джи. Если не сейчас…

Джи: Понял. Телепортируюсь в Ахрон и к вам.

Маркела: Как будешь в столице, отпишись. У нас есть возможность открыть портал в нее…

Джи: Понял.

Открыв инвентарь, я прикоснулся к ячейке с телепортом в Ахрон. Раньше, при телепортации
ничего не чувствовалось, а сейчас было ощущение, будто меня реально притянуло в столицу из
очень далеких земель… Сложно описать всю гамму ощущений, когда это происходит впервые.

Джи: Я в столице. Стою у телепортационного зала.

Как только я отписался Милане, передо мной появилось красное завихрение, которое стало
медленно трансформироваться в арке портала. Не дожидаясь, когда она откроется полностью,
я пригнулся и вошел внутрь.



- Привет, а вот и я. – улыбаясь, сказал я Милане, которая стояла у обрыва, не отрывая взгляда
от происходящего внизу.

Рядом с ней стоял маг в ярко алой одежде, который закрывал за мной телепорт.

- Брат, Джи прилетел. – сказал Сильный, сжав меня сзади в объятья.

- Брат, и вправду. Привет, Высший. – усмехаясь, Слабый похлопал по моей болтающейся в
воздухе ноге.

- И вам привет, ребята. Я задыхаюсь… - прохрипел я, а Сильный отпустил. – Спасибо, можно
было просто пожать руку… - тяжело вздыхая, сказал я.

- Брат, нужно извиниться. – сказал Слабый откровенно смеясь.

- Брат, ладно. Извини, Высший.  – поддержал смех Сильный.

- И чего вы перешли на Высшего? – размяв шею, спросил я. – Зовите, как и раньше, Джи.

- Брат, мы будем так его называть? – спросил Сильный.

- Брат, это было бы неуважением к топ-1 игроку. – заржал Слабый.

- А ну ЦЫЦ! – прикрикнула Милана на братьев. – Джи, ты готов?

- Ага. – я кивнул магу. – Спасибо за быструю доставку.

- Не проблема. – склонил голову он. – Я Шур.

- Джи. – я пожал ему руку. – Командуй. – обратился я к девушке.
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