
- Ну, накосячила, чего орать-то? – огрызнулась Агата, на ругательства Миланы. – Кто знал, что
агр у боссов такой огромный?

После воскрешения, Милана стала чехвостить Агату, которая притащила не одного, а аж трех
боссов! Девушка-син слушала сестру минуту, а затем стала огрызаться. Пока наши побирушки
собирали дроп, они выясняли кто прав, а кто виноват. Меня же радовало другое. Благодаря
этому адреналиновому сражению, я получил сразу две трети 72 уровня, а все остальные
апнулись на 1-2 уровня. Наконец, побирушки закончили сбор, а нам всем пришло описание
собранного дропа:

Получено:

2 500 418 кредитов.

463 осколков «Метала Первородных Гномов».

3 Героические вещи.

12 уникальных вещей.

401 редкая вещь.

2 Книги навыка.

10 свитков.

- Мил, не томи, показывай шмот. – поторопила нашего лидера Сиси.

- Если вам интересно, то мы уничтожили 4 из 18 оскверненных… - Увидев наше нетерпение,
она тяжело вздохнула, открывая характеристики вещей.

Героическая книга навыка «Облом».

Облом.

Героический.

Только для Проклинателя.

Выбранная цель со 100% вероятностью промахнется 1 раз физической атакой или с 50%
вероятностью 1 раз навыком.

Перезарядка – 1 минута.

- Грасио дочка. – прочитав описание показанной книги навыков, Вейрон погладил Милану по
голове.

- Спасибо. – Милана подобрела, понимая, что навык создан для нее. – Он еще и
прокачивается… Очень хороший навык! – она радовалась хорошему приобретению.

- Милааааааааааа… - чуть ли не в ухо Милане закричала Гугу. – Давай дальше.

- Орать-то зачем? – поглаживая оглушенное ухо, Милана открыла свойства второй книги:



Уникальная книга навыка «Высший Каменный Выстрел».

- Маги земли в гильдии за нее подерутся. – увидев книгу третьего повышения базового навыка
«Каменный Выстрел», сказала Гугу. – Это же первая?

- Боевая, да. – кивнула ей Милана. – пятьдесят миллионов минимум, это если поставить
фиксированный аукцион. Жаль магов Земли мало, иначе книжка была бы бесценной.

- Она и так бесценна. – улыбнулся Вейрон. – Показывай дальше.

Героическая броня из сэта «Страж Дрордора».

Героические ботинки из сэта «Страж Дрордора».

Героические наплечники из сэта «Маг Дрордора.»

- Думаю, никто не будет против, если я заберу броню и ботинки? – спросил у нас Вейрон.

- Бери, - Милана передала отцу вещи.

Одетая броня выглядела очень красиво. На серебряной поверхности брони, были
выгравированы рисунки, которые при разном угле освещения, принимали различные позы.
Одев ее, Вейрон стал выглядеть куда внушительнее.

- Сэт конфетка. – радостно сказал Вейрон. – Броня имеет прибавку на дополнительное
понижение урона от любой расы, кроме гномов. Две вещи сэта дают возможность на 5 секунд
понизить входящий урон на 40%. Идеальный сэт для танка!

- Сколько всего вещей нужно для полного сэта? – спросила Милана.

- Восемь. Полное обмундирование, которое еще и заточить можно. – не мог нарадоваться
Вейрон. – Три характеристики, у каждой вещи!

- Все, кто-нибудь, утихомирьте папу. – попросила Гугу. – Что там по магическим наплечникам?
– задала она самый актуальный для себя вопрос.

- Пока не откроешь, не узнаешь. – Милана передала Гугу третью героическую вещь.

После экипировки наплечников, у Гугу на ее робе появились алмазные вставки, которые
слегка пульсировали при ее движениях.

- Для мага Земли, но тут два стата, магия и разум, поэтому не отдам, пока не найду лучше. –
выдала мелкая.

- Носи на здоровье, солнышко. – погладила ее по голове Скайнет.

- Хорошо, что сэт с привязкой к статам, а не к уровню. – поглаживая броню, сказал Вейрон.

- Угу.. – Гугу тоже не могла нарадоваться приобретению.

А вот с уникалками не повезло, все они были на 75 уровень, до которого нам еще пахать и
пахать. В итоге, редкие шмотки улетели на склад, а уникалки осели в рюкзаке Миланы, до
лучших времен.



****

Гномий сектор оказался куда больше, чем мы могли себе представить. Место, в которое мы
спустились, было лишь частью всего сегмента. Проходя мимо домов, я отмечал, что они ничем
не отличаются о человеческих. Та же мебель, те же картины на стенах, даже та же самая
архитектура. Если бы не оскверненные лидеры гномов, то Дрордор можно было бы принять за
обычный город странных красноголовых людей.

Сектор гномов был разбит на две части. Первая, это та в которую мы спустились. Вторая же
находилась на правой части разлома. К ней шло три огромных моста, которые охраняли
серьезные мобы:

Гном-Гвардеец, потерявший веру. (элита-древний)

Страж Дрордора.

Уровень ???.

Эти гномы были монстрами для нас. Не отображаемый уровень, говорил о разнице более чем в
двадцать уровней. Мало того, они выглядели, как ходячие мини-крепости. Полностью
закованные в стальные доспехи, которые светились мягким серебряным светом, означающим,
что мобы тоже могут затачивать свои вещи. В руках каждый держал свое, уникальное оружие.
Молоты, арбалеты, топоры, огромные железные копья. А еще к каждому мосту был приставлен
маг:

Старший маг Дрордора, потерявший веру. (элита-древний)

Маг Дрордора.

Уровень ???.

Вокруг этих магов кружились небольшие камни, создавая зону отчуждения в два-три метра.
Мало того, посохи магов, каждые десять секунд, озаряли окружающее пространство
вспышками. Это явно был навык обнаружения невидимого.

- Туда нам еще рано. – сказала Милана, смотря издалека на проход к мосту.

- Капитан очевидность просто. – хмыкнула Гугу.

****

Место для фарма мы нашли дойдя до конца левой части сектора гномов. Там была большая
толпа гномов жителей:

Первородный Гном, потерявший веру. (древний)

Житель Средней части Дрордора.

Уровень 73.

Судя по столпотворению, эти гномы собрались здесь на митинг или что-то подобное.
Некоторые были вооружены бытовыми вещами, некоторые имели простое оружие. Главной
проблемой для нас было не сагрить всю толпу, слушающую выкрики гнома, стоящего на
трибуне:



Гнах, потерявший веру гном. (мини-босс)

Житель Средней части Дрордора.

Уровень 80.

Умение 1 – призыв толпы.

Умение 2 – Сила слова.

Умение 3 – Контроль группы.

Этот гном был одет в красивые одежды, и безостановочно кричал что-то толпе, которая
периодически вскрикивала ему в ответ. Мы смотрели на все это действие минут десять,
ожидая развязки, но ее не было. А Милана так вообще сказала:

- Босс зациклен. – она внимательно слушала его. – Его выкрики повторяются раз за разом.
Агат, зацепи одного моба, если сагрится толпа, уходи в инвиз.

- Поняла.

В итоге, оказалось, что из толпы можно выдергивать 2-10 мобов. Все зависело от момента
вытягивания. В момент выкриков – 2-4 жителя бежали за Агатой. В моменты речи Гнаха – от 5
до 10, а иногда и вся толпа поворачивалась в нашу сторону. Сама площадь была около 200-300
метров и полностью забита жителями. Даже на вскидку, тут стояло человек пятьсот. Жители
были для нас самыми простыми мобами Дрордора. Они не ломали вещи, были «мягкими» и
Вейрон с Пятым могли держать десяток не особо напрягаясь. Да и респаун в 10 минут, давал
нам простор для безостановочного фарма.

Откровенно говоря, я все три часа, что заряжался Коллапс, ковырял в носу. Кинуть «Духовный
щит» в Пятого, подлечить Вейрона и так по кругу. Никакого разнообразия или экшена. Гринд в
самом его скучном варианте.

http://tl.rulate.ru/book/5222/171996


