
- Остров поделен на четыре части. – девушка задумчиво потеребила локон своих белоснежных
волос. – Та, в которой мы сейчас находимся, называется Игровой. Здесь стоит отель, находится
пляж, и несколько бунгало. В этой части находятся все игроки и часть обслуживающего
персонала. – она мило показала пальчиком на себя. – Вторая часть острова находится на
противоположной части острова. Она для «перегоревших».

- Перегоревших? – удивленно спросил я. – Ой, извини, что перебил.

- Ничего. – улыбнувшись, сказала Наташа. – Перегоревшие игроки, те кто устал играть. Я не
бывала в этой зоне, поэтому не знаю, что там и как. Туда может попасть только знать. – видя
мое недоумение, она хихикнула. – Ты совсем зеленый. Знатью называют наемников, которые
получили повышение. От Барона и выше. – увидев мой кивок, Наташа продолжила.  – Третья
часть полигон. Там тренируются все, кто играет в физические  игры.

- Как же я далек от всего этого… - устало выдохнул я. – Я понимаю, что ты подразумевала под
физическими играми, но вот БМ, относится к ним? – подняв бровь, спросил у Наташи.

- Конечно! – возмущению Наты не было предела. – ни один физик, да и маг, не может просто
так игнорировать физическую составляющую игры!

- Не сочти за хвастовство, но последний раз я в БМ бегал около семи часов подряд. И только
тогда устал.

- Вот! А если бы занимался, то смог бы сутки бегать без всяких проблем. – не сдавалась
Наташа.

- Хорошо, хорошо! – подняв руки, сказал я. – Сдаюсь, ты права.

- Вот именно… О чем это я? Ах, да. Четвертая часть, это центр острова. Там находится особняк
Принца. – мечтательно выдохнув, Наташа продолжила: - Поработав там всего пару недель, не
хотелось уходить.

- Так клево там было? – слегка подначил ее.

- А то! Даже обслуга там живет гораздо лучше, чем любой миллионер в мегаполисе. – серьезно
сказала она. – Несравнимое удовольствие было находиться там. Жаль, что отбор туда
проводится только с выслугой в пять лет. Мне до этого еще далеко.

- Ну, не переживай. Шанс он всегда может появиться из ниоткуда. Суди по мне. Никто и ничто,
случайно вытащил лотерейный билет с максимальным выигрышем. – хвастливо сказал я.

- Хорошо. – засмеявшись, сказала она.

- Вижу вам тут неплохо. – вернулась Белка. – Бухлишка бы… - потянула она, косо смотря на
Наташу.

- Нет. И еще раз нет. – тихо, но злобно ответила Наташа. – Хватило мне той взбучки.

- Вредная. – показав проколотый язык, Белка посмотрела на меня. – Чем заниматься будешь?

- У меня до сбора еще много времени, хотел бы побродить по острову. – пожав плечами, сказал
я.

- Не хочешь поиграть в волейбол?



***

Одевая шлем, на моем сгоревшем лице играла улыбка. Было классно повеселиться с Белкой, ее
дочками и еще несколькими старожилами острова. Одна партия в пляжный волейбол
превратилась в затяжное сражение. Женщины против мужчин! Было круто!

- А вот и ты. – стоило войти в игру, как я услышал голос Валентина. – Хорошо, что ты вчера
вернулся к данжу. На выходе из города нас уже ждали.

- Ждали?

- Да. Хотели помешать сегодня нам качаться. Хорошо, что нас предупредили. – сказав это, Валя
завел нас в данж. – До цветка, заряжаем Джи и на спридран.

- Это понятно. Лучше скажи, как действовать будем? – спросил Крат. – У нас два огромных
провала, из которых мы сможем закрыть только один.

- Я уже думал над этим. – Валя задумчиво замолчал. – Джи, что у тебя по защите?

- Я в десятой уникалке плюс один. 80 брони. 7 сопротивление физ урону. – четко ответил я.

- Прости, что? – Валя выглядел ошеломленным. – Десятая уникалка?

- Да. Я ее получил за спидран дворца.

- Эм.. Покажи пожалуйста.  – выдохнув, попросил Валентин. – Статы хорошие, но заточенный
тридцатый…

- Деньги. Если бы не они, я бы одел сет, но в данный момент, мой единственный вариант, этот
сет. – перебив, спокойно ему ответил.

- Забей, Валь. У него уник с хорошими статами и дает неплохие доп умения. – сказал Карт. –
Нет смысла сейчас дергаться, искать, а уж тем более точить ему синий сет.

- Хм… Десять статов не критичны, но у меня была другая цель. – Валя устало вздохнул. – Думал
разбить его сет броней на жирность и отправить к боссу одного.

- Я видел два кольца на тело, там прибавка будет больше. – задумчиво подал голос Шалп. –
Если ему дать их, и заточить бронь хотя бы на два, то он спокойно сможет выдержать
несколько ударов. Но проблема будет в шаманах. Резистов к их заклинаниям нет. Попадет под
один, считай умер.

- Это я тоже учитывал. – Валя достал ожерелье. – Вытащил из хранилища, наш оружейник
очень не хотел расставаться с ним надолго.

Кряк-Шмяк Отражалка.

Уникальное.

Создатель – Кряк-Шмак.

+(0,5*уровень игрока) ко всем характеристикам.

Игрок может отразить 3 направленных в него заклинания замедления. Откат заряда



отражения – 1 час.

- Фиууу. Крякуша боженька крафта! – восхитился Али. – Он уже мастера перешагнул?

- Не в курсе, но это ожерелье единственное в своем роде. – сказал Валя. – Так вот с ним,
проблем бы не возникло.

- Есть другое предложение. – я встрял в их разговор. – Белка может крафтить камни
зачарования. Может обратиться к ней за несколькими? Это первое. Второе – у меня заряжено
кольцо. Я могу вызвать «Дух спидрана». С ним наша скорость подрастет на 50%, а потом я
побегу соло быстрее. – я кивнул на ожерелье в руках Валентина. – С этим ожерельем, я смогу
пробежать мимо мобов быстрее, чем они успеют скастовать проклятья.

- Хм… Обращаться к Беллиал, это все равно, что взять денег у ростовщика. – скривился Крат.

- Можно попросить ее обменять камни, которые она мне дала в рейде. – предложил я. – Они на
двадцатиуровневые вещи, но все равно очень ценны.

- Ладно. – Валя показал на мобов. – Я пока пообщаюсь с Белкой, а вы все бегом заряжать
навык.

***

- Попробуем без заточки Джи. – Валя скривился, сказав это. – Кольца я взял со склада, потом
отдашь.

- Ок. А чего без заточки? – спросил я, забирая кольца.

- Белка попросила тебя в свои ра… Аренду то есть. – прокашлявшись, сказал Валя. – Я отказал.

- Спасибо. – сложил я руки в молитвенном жесте, в честь благодарности.

- Гляньте топ бегунков. – отвлек нас Крат.  

Топ SpeedRun Пещеры гоблинов:

1.      Боги – 54 минуты, 1 секунда.

2.      Черные Псы – 59 минут, 20 секунд.

3.      Империя – 1 час, 11 минут, 9 секунд.

- Мы будем быстрее. – уверенно сказал Валентин.

- Если не завалим шамана или вождя, мы не будем быстрее. – отрицательно покачал головой
Шалп. – Наш предел в прошлый раз составил полтора часа.

***

- Джи бегом! – крикнул Валя.

«Мы неплохо идем.» - подумал я, убегая вперед, пока ребята пошли месить вождя и шамана. –
«тридцать пятая минута пошла.»



Пробегая мимо гоблинов, замечал, как шаманы начинали кастовать проклятья, но неуспевали,
так как я выходил из их зоны поражения.

«Нужно бежать быстрее!» - оббегая гоблинов, я на ходу скастовал на себя баф ускорения. –
«Ощущаю себя флешем из мультика!» - проскочила мысль, а сам я улыбался.

Вбежав в зал с босом, сделал небольшой полукруг, что бы мой паравоз сзади был втянут в Инь.
Босс только начал реагировать на мое появление, а я уже читал заклинание:

- Сила начала, Сила Обратного Духа, Сила созданная духами предков, Сила воспетая в
легендах. ЯВИСЬ!

Огромный, черный шар полетел в центр зала. Босс сопротивлялся притяжению, но все равно
медленно втягивался в него. Чего не скажешь об обычных мобах, которые летели в центр,
будто они пыль, поднятая ветром.

3…

2…

1…

Гильдия «Серп и Молот» установила рекорд «Пещер Гоблинов» 49 минут 57 секунд.

Поздравляем! Вы в третий раз успешно установили рекорд скоростного прохождения!

- Кхм.. Простите, что отвлекаю. Мы можем поговорить? – раздался голос в моей голове.

http://tl.rulate.ru/book/5222/136699


