
Фаитири: Ты там решил все лавры собрать? *смайлик негодования* Мало того, что
прокачиваешься, как бешеный геймер, так еще и всякие плюшки отрываешь!

Джи: Если будешь так же упорно трудиться, как я, то тоже получишь плюшки. *смайлик
рабочего*

Фаитири: Блин, я только получила седьмой, а ты уже на новой вершине эволюции!

Джи: Если будешь.. Кажется я уже это говорил! *смеющийся смайлик*

Фаитири: Злыдень! Ушла качаться.

Мила была единственной, кто из друзей и гильдии не пристал с вопросами «Как я получил этот
класс?». Закрыв все чаты, написал Боту:

Джи: надо поговорить.

Бот: Дуй в хранилище.

Придя в хранилище, увидел Бота, разговаривающего с Кнехтом, казначеем-хранителем вещей.

- Привет. – поздоровался я с Кнехтом.

- Даров. – пожав мне руку, сказал он. – Тут за тебя слово замолвили. – Кнехт с усмешкой кивнул
на Бота. – Выбирай сет или шмот, выдам сразу на руки.

- Тут такое дело.. – я посмотрел на Бота. – Мне с ним переговорить нужно, ты не против
подождать?

- Без проблем. – усмехнувшись, Кнехт уселся на лавочку.

Отойдя с Ботом в сторонку, где было поменьше народу, я начал разговор:

- Спасибо, что пробил вещи. – сразу поблагодарил я.

- Эт мой косяк был, так что все в порядке. – он похлопал меня по плечу. – О чем поговорить
хотел? О классе?

- Почти угадал. – я присел, показывая ему жестом присоединиться. – Дело вот в чем. Пастырь,
это скрытый класс.

- Фиууу… - засвистел Бот. – Ну, я где-то так и думал, но все равно…

- Больше скажу, я могу и бафать, и проклинать, и хилить. Три в одном. – похвастался для
начала я, а потом добавил. – Есть правда море минусов.

- Как получил класс ты естественно рассказывать не будешь? – спросил на пробу Бот.

- Выполнял цепочку квестов, я тебе о них рассказывал. Большего добавить нечего. – я развел
руками.

- В чем минусы? – задумчиво спросил Бот.

- Нужно много. Очень много кредитов на прокачку. – печально сказав это, решил его добить. –



А еще нужны книги навыков. Сколько пока не знаю, но минимум штук по 5 на каждый навык.

- Эм… Много кредитов это сколько? И какие навыки нужны? – сразу перешел он к сути темы.

- У меня... – я заглянул в меню персонажа, пересчитывая навыки. – 20 навыков требующих
прокачки. Это уже 200к на первое улучшение. По мимо этого для каждого повышения навыка
нужна книга навыка. Если базовые стоят по 10к, то полученные от класса будут стоить еще
больше. И это по самым скромным прикидкам.

- Двести кусков не такая уж большая сумма.. – тут он ошарашено посмотрел на меня. – Стоп. 20
навыков??? – после моего кивка он завис. – Эм… я конечно понимаю, но не мог бы ты показать
характеристики?

Открыв ему доступ к своим характеристикам, ждал его вердикта.

- Ахренеть… Три класса в одном, да еще и в песочнице. – глаза Бота стали похожими на глаза
персонажа аниме. – Это же мы по кд можем фармить боссов здесь и нам никто не сможет
помешать. С твоим здоровьем, которого лишь слегка поменьше, чем у меня с десятым шмотом,
тебя можно будет завалить только толпой. Но! Бабл, отрава, еще и мифическим своим в толпу..
– он закатил глаза. – Ты машина смерти теперь какая-то!

- Насчет миф навыка не раскатывай губу, что бы его зарядить нужно очень много времени. За
сегодняшние наши походы, я зарядил только 2% навыка.

- Эт фигня, на рейде поднимешь в разы быстрее. – он улыбался во все 32 зуба. – Если у тебя
навык бафает и исцеляет рейд, то считай место во всех рейдах тебе забронировано. Жора мне
весь лс уже исписал, что хочет тебя к себе в столицу.

- Мм.. Так значит вы мне поможете с прокачкой? – задал я самый главный для себя вопрос.

- Контракт. – сказал Бот. – Без обид, но суммы в тебя будут вбухиваться немаленькие, поэтому
только в таком случае Империя тебе поможет.

- Условия? – сразу же спросил я.

- Это с Жорой в лс. Он до тебя достучаться не может. – улыбаясь, сказал Бот. – Добавь его в
друзья и поговорите. Я пойду с Кнехтом обсужу пару вещей.

Добавив главу гильдии в друзья, мы начали разговор:

Жора: Ну привет, новичок-легенда. Наконец-то мы можем поговорить.

Джи: Привет.

Жора: Бот описал ситуацию и твои навыки. Я не против потратить часть ресурсов гильдии на
перспективного игрока. Но мне интересно, как ты это видишь?

Джи: Пока я в песочнице, наша гильдия сможет держать «Ученика». Думаю, даже рекорд мы
сможем поставить, да такой, что его никто не сможет перебить. Только для этого нужно будет
зарядить мой миф навык. Думаю эта пара вещей будет достойным бонусом за помощь мне в
моей прокачке.

Жора: Дерзко! Но мне понравилось, что ты сказал «наша гильдия». Контракт стандартный для
«прокачки», мы даем то, что тебе нужно. Ты отдаешь в двойном размере, но уже своими



услугами в качестве Пастыря. Как только ты превысишь свой полезный лимит вдвое, тебе
останется только месяц дослужить в гильдии и ты свободен. Это при учете, что ты снова не
окажешься должен гильдии. И так по кругу.

Джи: Да я бы и на зарплате посидел. Я как-то читал, что топ гильдии практикуют такое.

Жора: Не без этого, но пока нам рано с тобой о таком говорить. Перед заключением контракта,
я бы хотел посмотреть на тебя в деле. Установишь неперебиваемый рекорд «Дворца» и
застолбишь «Ученика» и мы с тобой вернемся к разговору о зарплате. И да, Кнехт выдаст тебе
любой сет, я уже отдал приказ.

Джи: Ок. Приятно было познакомиться.

Жора: И мне. Не разочаруй.

Закрыв чат, пошел к Боту и Кнехту.

- Мне нужен сет «Темного Лекаря» и «Целителя». – сказал я Кнехту. – Бот, мне будет нужна
твоя помощь по скоростному прохождению дворца. Но сначала, нам нужно завалить
«Ученика».

- Ого. А ты стал серьезнее. – Бот был удивлен. – Жора умеет правильно настроить людей…
Насчет Рейда, мы выходим через 5 минут, мы с Носом обсудили, как выгоднее тебя
использовать. По спидрану дворца, это тебе с Люли пообщаться надо. Она в этом разбирается
лучше меня.

- Понял. – взяв у Кнехта заказанные сеты, кивнул Боту.

Сет Целителя.

+110 к разуму

+80 к удачи

+2000 хп.

+2500 мп.

Маг сопротивление – 45

Физ сопротивление - 10

+60 броня

Все навыки исцеления получают бонус +20% к силе исцеления.

Уменьшает откат навыка «Восстановление» на 5 секунд.

Если здоровье цели меньше 5%, исцеление будет критическим.

 

Сет Темного Лекаря.



+110 к магии.

+80 к удачи.

+2000 хп.

+2500 мп.

Маг сопротивление – 45

Физ сопротивление – 10

+60 броня.

Длительность всех проклятий увеличена на 20%.

Темный Духовный Удар получает 5% сковать противника.

Если здоровье цели меньше 5%, проклятие замедления передвижения полностью
обездвиживает противника.

- Спасибо, Кнехт. – поблагодарил я, отдавая ему свой сет Лекаря.

- Главное, что на пользу. – по отечески улыбнувшись, сказал он. – Удачи вам в рейде.

- Спасибо. – синхронно сказали мы с Ботом.

http://tl.rulate.ru/book/5222/106031


