
Когда вы читали мое произведение, могли понять, что я использую систему тренировок,
которая взята из китайских новелл жанра уся / сянься (wuxia / xianxia). На всякий случай, для
тех кто не знает о ней, то вкратце, она заключается в том, что практикующий «культивирует»
и накапливает ци, переходя на новый ранг и становясь сильнее. Каждый ранг обычно делится
на несколько меньших этапов, и чтоб перейти на ранг выше, нужно пройти все этапы. Конечно,
я немного изменил ее в своем варианте, сделав из культиваторов магов и магических воинов и
заменив ци на ману. Еще, я не фанат постоянных медитаций для тренировок или так
называемого «надрачивания даньтяня», поэтому моим героям нужно физически
тренироваться, при этом циркулируя ману, чтоб стать сильнее. В целом, не я первый и не я
последний из тех, кто как-то адаптирует культивации у себя в книге, и каждый пытается
сделать ее под себя.

Вот ранги, которые существуют в данный момент, которые, если они появляются в главах, я
помечаю номером в скобочках, для удобства читателя. Скорей всего, ранги не окончательные,
некоторые из них, которые повыше, я могу изменить или, вероятнее, просто добавлю новые.

Ранги магов (в скобочках значок, выдаваемый магу в Ассоциации по достижении ранга) =
ученик 1-10 (без значка), адепт 1-10 (стальной), мастер 1-10 (серебряный), Насыщения Манны
1-10 (золотой), Высший Маг 1-10 (платиновый), Архимаг 1-10 (мифриловый), Сопряжение Сил
1-10, Просвещенный 1-10, Путь Вознесения 1-10, Бессмертный 1-?

Ранги магических воинов – ученик 1-10, адепт 1-10, мастер клинка 1-10, Трансформации Тела
1-10, Полководец 1-10, Король 1-10, Оттачивания чувств 1-10, Просвещенный 1-10, Душа
Клинка 1-10, Святой Меча 1-?

Попозже, когда дойдут руки или попросят читатели, я сделаю тут глоссарий, со всеми
названиями стран, городов и ключевыми персонажами.
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