
Оглядев его получше мною не было обнаружено что-либо ещё кроме того что видел раньше.

«Получается им я тоже могу уровни поднимать. Или только ему?» - задался я вопросом после
чуть боле внимательного просмотра его статистики.

«Нужно будет проверить, потом.»

«Ну ладно, а сейчас давай проверим что ты можешь.» - сказал я разминая плечи, однако когда
я уже был готов начать наш спарринг, пришло сообщение.

[Ваши подчинённые не будут вас атаковать, если они не находятся под чьим-либо контролем]

Услышав это сообщение я решил проверить это утверждение, и нанёс удар ему в морду. Однако
что не удивительно никакой реакции не последовало, он просто спокойно поднялся с земли и
встал относительно ровно, единственное что отличало его от прошлого раза, это красный след
от удара кулаком и возможно трещина в челюсти.

«Мда, и правда никакой реакции. Ну и скучно же будет. И подраться будет не с кем в
свободное время.» - заскучал я и решил проверить как работает новый навык.

Подойдя к “Хижинам” я сконцентрировался на новом навыке, после чего открылся новый
список с двумя вкладками, первая: Найм, а вторая: Улучшение. Для начала я решил открыть
первый. В этом списке было только два пункта. Первый это:

[Гоблин-рабочий]

Вторым же пунктом был:

[Гоблин]

В начале я открыл пункт с гоблином-рабочим. Там не было ничего нового кроме того что в этот
раз был также пункт с их количеством. Естественно их было три.

Открыв второй пункт, там так же была всё та же информация. Практически тоже самое.
Отличалось только то что под описанием были пару новых строчек. И так же как в прошлом
пункте была строчка с их количеством где было указано число: 1.

[Может быть вооружён, только одноручным оружием: режущим оружием, дробящим оружием,
рубящим оружием, копьём, маленьким щитом, также простое метательное оружие.]

В зависимости от оружия меняется урон и с низкой вероятностью набор способностей.]

Так же на что я не сразу обратил внимание, так то что в верхней части страницы были указаны
строчки:

[Стоимость найма: 20 монет; 25 материалов; 30 еды.

Время создания: 8 часов.]

Так же в самом низу страницы была кнопка “Найм” .Прочитав, я решил проверить страницу с
гоблином-рабочим, и там так же обнаружились те же строки, но цифры в них конечно
отличались.

[Стоимость найма: 0 монет; 30 материалов; 25 еды.



Время создания: 5 часов.]

Разобравшись с первой вкладкой, я открыл вторую. В ней оказалось одна светлая кнопка с
несколькими строчками, однако было ну очень много таких же кнопок только серого цвета на
которых прочитать было хоть что-то фактически невозможно, хотя не фактически, а абсолютно
ничего нельзя было прочитать.

Я начал просматривать все кнопки по очереди. Первой оказалась кнопка:

[Рогатки

Улучшение для: Гоблинов

Описание: Это улучшение позволяет вооружить ваших гоблинов рогатками для ведения
дистанционного боя.

Стоимость улучшения: 5000 материалов; 1000 золотых.

Время улучшения: 24 часа.]

«Я конечно извиняюсь, но какого х*я оно так дорого стоит? Да ещё и времени надо целые
сутки.» - увидев цену я мягко говоря удивился, и начал громко возмущаться.

Провозмущавшись какое-то время немного успокоился. И перевёл взгляд на следующую.

[Два оружия

Улучшение для: Гоблинов

Описание: После изучения позволяет вооружить ваших гоблинов двумя видами оружия.

Стоимость улучшения: 10000 материалов; 2500 золотых.

Время улучшения: 36 часов.]

«Да пошла эта прокачка на**р. По крайней мере на пока что.» - сказал я и вернулся на вкладку
с наймом. Нажав на страницу с гоблином-рабочим, и нажал на кнопку “Найм”. После чего
рядом с кнопкой появился обратный отчёт. Я открыл вкладку с гоблином и сделал тоже самое,
и там так же начался отчёт.

Я вернулся в зал и усевшись на трон, начал думать что делать дальше. По какой-то причине
моё внимание привлекла “Личная сокровищница”. Привлекла она моё внимание тем что по
логике вещей именно в этом помещении я смогу посмотреть что там за предметы, которые
мусолят мне глаза своим существованием, но при этом не возможностью получения.

Нажав на неё и выбрав место мне выбило сообщение:

[В этом месте невозможно построить.

Минимальный размер: 3x7x2]

Узнав нужную мне информацию я вошёл в меню стройки, и выбрал нужное мне пространство,
помыслив где его построить, я выбрал место сразу за троном после чего подтвердил постройку.
Гоблины-рабочие как и раньше сразу принялись за работу. Только сейчас я обратил внимание



что, воина нету в зале.

Зайдя в карту, было обнаружено что он шляется по подземелью. В этот момент гоблины начали
стучать кирками, а я по какой-то причине снова уснул.
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