
Глава 58: Доисторическая Эпоха

[Поздравляем! Вы достигли 1% Мастерства над Энергией Происхождения]

[Поздравляем! Вы являетесь 1-м когда-либо жившим Существом во всей Вселенной,
получившим контроль над Энергией Происхождения]

[За получение достижения уровня Вселенной вы удостаиваетесь наиболее подходящей для вас
в данный момент награды случайного Ранга. На Ранг награды влияет ваш Атрибут Удачи]

Из уведомлений я узнал, что серебристая энергия называется Энергией Происхождения, но
какого было моё удивление, когда я обнаружил, что достиг лишь 1% Мастерства, даже после
такого длительного обучения.

Я не знал точное количество времени, которое провёл в глубинах Врождённого Таланта, но
был уверен, что прошло по крайней мере 10 000 циклов получасовой записи.

Даже если взять этот минимум в 10 000 циклов, общее время, которое я провёл там, составляет
200 дней, и за всё это время я получил всего 1% Мастерства.

По крайней мере, я рад, что эти 6 месяцев не прошли в реальности, в ином случае всё было бы
очень печально.

На самом деле с тех пор, как я попал в Шар, представляющий собой мой Талант, не прошло ни
одной настоящей секунды, как будто время там не работает.

Когда я увидел, что получу награду случайной степени, я подсознательно подумал об оружии в
руке таинственного человека и задался вопросом, какой у него Ранг.

Неожиданно Система ошибочно приняла мои мысли за просьбу о том, что я хотел бы получить
в награду.

[Текущие Очки Вселенной: 1000]

[У вас недостаточно Очков Вселенной, чтобы обменять их на оружие, которое вы пожелали. До
тех пор, пока не поступит запрос, все очки Вселенной, которые вы получите в будущем, будут
суммированы, чтобы достичь обменной стоимости оружия, которое вы пожелали]

Я задался вопросом о том, что такое Очки Вселенной, но затем голос Эм-Джея прозвучал в
моём сознании. Он спросил меня, о достижении, и я рассказал обо всём, что испытал во
временной петле.

По итогу он был шокирован не меньше меня и сказал, что мой Талант точно не является
обычным Уникальным Врождённым Талантом.

Я сразу с ним согласился.

Потом Эм-Джей объяснил мне, что такое Очки Вселенной, и рассказал, что они даются за
получение достижений Уровня Вселенной.

Наряду с этим, также существуют Очки Галактики, Очки Скопления Галактик, Очки
Сверхскопления и Очки Мегаскопления, которые выдаются за Достижения соответствующих
уровней.



Я также узнал, что как только Система ассимилируется с Землей после окончания Программы
испытаний, функция "Хранилище Очков Достижений" станет доступна каждому, кто получит
хотя бы одно Достижение.

Эти очки можно использовать для обмена ценных предметов из Магазина Очков Достижений.

1 Очко Вселенной равно 1000 Очкам Мегаскопления Галактик / 1 Миллиону (1 000 000) Очков
Сверхскопления Галактик / 1 Миллиарду (1 000 000 000) Очков Скопления Галактик / 1
Триллиону (1 000 000 000 000) Очков Галактики.

Это показывает, насколько ценно Очко Вселенной. Тем не менее, 1000 Очков, которые я
получил за достижение Уровня Вселенной, недостаточно, чтобы покрыть стоимость
серебряной глефы предыдущего хозяина <ДОБЫЧИ>.

Вспоминая уведомление, в котором говорилось, что я был 1-м существом во всей Вселенной,
контролирующим Энергию Происхождения, я был озадачен, так как видел, как предыдущий
хозяин <ДОБЫЧИ> использовал её во временной петле.

После короткого обсуждения Эм-Джей пришёл к выводу, что единственная возможность
заключается в том, что предыдущий носитель был из Доисторической Эпохи, которая
закончилась ещё до появления Системы.

По какой-то причине в Системе не было никаких записей о том, что происходило в
Доисторическую Эпоху, даже спустя миллионы лет с конца этой эры. По словам Эм-Джея,
никто во Вселенной не знал, каким образом каждая форма жизни в Доисторическую Эпоху
внезапно встретила свой конец.

Если бы не остатки великой битвы, которая ознаменовала конец Доисторической Эпохи,
случайно обнаруженные в некоторых скрытых подпространствах, никто бы не знал, что мир
существовал ещё до появления Системы.

За последние несколько миллионов лет было открыто 24 таких скрытых места, и каждое из
этих доисторических полей сражений было заполнено могилами существ высокого Ранга.

Всякий раз, когда обнаруживается скрытое подпространство, оставшееся с Доисторической
Эпохи, оно становится центром внимания всей Вселенной, поскольку эти скрытые области
наполнены сокровищами.

Сокровища включают в себя техники и наследия, оставленные существами высокого Ранга из
Доисторической Эпохи.

Тем не менее, даже среди них не было никакой информации о том, что произошло в сражении,
которое привело к вымиранию.

Эм-Джей сказал, что по общеизвестной информации, эти сокровища включают в себя
Духовные предметы, потому что все Духовные предметы, которые не имеют владельца в
течение длительного периода времени, телепортируются на разные уровни "Системной
сокровищницы" в соответствии с их стоимостью.

Поскольку Врождённый Талант <ДОБЫЧА> выбрал меня в качестве носителя, это означает,
что предыдущий хозяин умер, и раз уж Система собирает бесхозные Духовные предметы,
серебряная глефа должна быть в Сокровищнице Системы.



Всякий раз, когда я получаю Достижение Уровня Вселенной, Система собирает Очки
Вселенной, и я не получаю награду пока очки не будут собраны.

Проблема в том, что ни я, ни Эм-Джей не знаем, сколько Достижений Уровня Вселенной я
должен выполнить, чтобы накопить достаточно Очков Вселенной для обмена на серебряную
глефу.

Несмотря на то, что Система ошибочно приняла мои размышления, за просьбу о награде за
достижение, я не жалел об этом, так как независимо от того, сколько времени это займет, как
только я получу это оружие, все усилия окупятся.

После этого я перешёл к другим уведомлениям.

[Поздравляем! Вы получили Навык Неизвестного Ранга, <Разрушитель Небес>]

[<Разрушитель Небес>: Доисторический Навык, который использует Энергию Происхождения,
чтобы пробить любую защиту независимо от уровня и Ранга.

Урон от атаки зависит от статистики пользователя и мастерства использования Энергии
Происхождения]

В уведомлении был упомянут Навык, которому я научился во временной петле, и как
оказалось, предыдущий хозяин действительно был из Доисторической Эпохи.

После этого я как можно быстрее покинул своё Духовное пространство, чтобы проверить
эффекты Энергии Происхождения и опробовать <Разрушитель Небес>.

Первое, что я сделал, это снял с себя <Ограничивающий дебафф>, в результате чего 5
основных Атрибутов в моём <ПРИОБРЕТЁННОМ СТАТУСЕ> снова уровнялись и я вошёл в
состояние Гармонии.

Это было необходимо, так как без него я не мог приспособиться к большому количеству
статистики, получаемой под воздействием <ОБРАТИТЬ>.

Достигнув 1% мастерства в контроле Энергии, мне больше не нужно было вызывать в себе
ярость или ненависть, чтобы манипулировать ею.

В течение всей продолжительности <ОБРАТИТЬ> я экспериментировал с Энергией
Происхождения.

Эм-Джей помогал мне, регистрируя и анализируя свойства Энергии Происхождения в
различных условиях и ситуациях.

Во время действия <ОБРАТИТЬ>, каждый мой Атрибут имел по 200* статов, из-за чего
множитель истинного восприятие времени равнялся двадцати.

Это означает, что за 10 настоящих минут, которые я провёл, экспериментируя с Энергией
Происхождения, я испытал 200 минут. За это время я приобрел приличное понимание Энергии
Происхождения.

Самым важным открытием было его влияние на стихии и Ауру.

Всякий раз, когда я приближаю любой из пяти элементов, которыми могу управлять, к
Энергии Происхождения, они рассеиваются в ничто.



Я окутал правую ногу слоем Энергии Происхождения и пустил в неё <Огненный шар>. Сцена
повторилась. Приблизившись к ноге, атака огненной Стихии рассеялась в ничто.

То же самое было с другими элементами, и это также включает Элемент Тьмы, в котором я
достиг 3-й Ступени Мастерства.

Дело не только в Стихиях. Даже Аура меча была неэффективна против Энергии
Происхождения.

Когда я использовал Двуручный меч, чтобы атаковать себя, Аура меча рассеялась прежде, чем
достигла защитного слоя Энергии над моим телом. Единственное, что смогло меня достать, —
это чисто физическая атака.

Также я узнал, что всякий раз, когда Духовный предмет вступает в контакт с Энергией
Происхождения, его прочность полностью стачивается за несколько секунд.

И узнал я это на собственном горьком опыте. Когда я попытался покрыть Двуручный меч
Энергией Происхождения. Он превратился в обломки Духовного железа.

Вот так я потерял Духовный предмет Необычного Ранга.

По мере того, как эксперименты продолжались, Эм-Джей ввёл в эксперименты внешний
фактор.

Это был не кто иной, как Данте.

Тогда я узнал об ограничениях Энергии Происхождения.

Когда Данте использовал на мне свою Ауру кинжала 2-й Ступени, Энергия Происхождения
рассеяла только половину Ауры, и я получил повреждение от второй половины.

Проанализировав это, Эм-Джей выдвинул теорию, и чтобы проверить её, я выдвинулся из
Подземного лабиринта в дикую местность.

После использования нескольких несчастных монстров в качестве испытуемых, мы
подтвердили эту теорию об ограничениях Энергии Происхождения.

Оказалось, что эффективность Энергии Происхождения зависит от уровня моих Элементарных
и Оружейных Мастерств.

Если на меня нападает кто-то, чей уровень мастерства выше моего, я получаю
соответствующий Элементальный или Аурный урон.

Но я в любом случае получаю только половину урона, так как Энергия Происхождения
рассеивает другую половину.

Когда Данте атаковал меня с помощью <Ауры кинжала>, я получил половину урона от Ауры,
так как у него был более высокий уровень <Малого Мастерства Кинжала>, чем у меня.

Пока я получаю более высокие уровни в каждом Мастерстве, я буду на 100% невосприимчив ко
всему, кроме чисто физических атак.

Однако, есть одно но. Когда я закончилось действие <ОБРАТИТЬ>, я потерял связь с Энергией
Происхождения.
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