
Вернувшись в свою комнату, Оз сел на кровать и тяжело вздохнул. Многое произошло сегодня
вечером, настолько многое, что он чувствовал раздражение.

"Борьба с троллем и дементорами, превращение Гарри, Дамблдор, заставивший меня стать его
учеником, а затем карта Мародеров... Я бы хотел, чтобы все ночи были такими
продуктивными..."

Хотя Оз устал, ему так хотелось взглянуть на Карту Мародеров, что адреналин от желания ее
изучить не давал ему уснуть.

"Если я смогу создать свою собственную карту... Это будет невероятно полезно в ближайшие
годы."

Медленно открывая карту, Оз произнес:

"~Я торжественно клянусь, что я не замышляю ничего хорошего~"

Как только Оз произнес ключевые слова, карта ожила. Оз с удивлением посмотрел на карту,
увидев, что на ней нанесено его собственное имя вместе с именами всех учеников школы.
Оглядывая подземелья Слизерина, Оз заметил имена Гарри и Дафны. Они, казалось, вернулись
в свои комнаты после этого ночного фиаско с Роном.

Глядя на кабинет Дамблдора, он видел, как старик расхаживает по комнате, вероятно,
придумывая еще один из своих планов.

"Это действительно невероятная работа... Я должен отдать должное Джеймсу Поттеру,
Сириусу Блэку, Ремусу Люпину и Питеру Петтигрю... из всех, кто учился в Хогвартсе, я
осмелюсь сказать, что именно они исследовали большую часть того, что мог предложить
замок, особенно с этим в их руках."

Пока Оз смотрел на множество названий на карте, в его голове начала формироваться идея
для его собственной версии.

"Должен быть какой-то способ, которым они отслеживают людей... Если я скопирую этот
метод..."

Глаза Оза расширились от его идеи.

"Может быть, я мог бы связать это с портретом змеи и проследить, где он сейчас находится?"

Сначала эта идея показалась Озу притянутой за уши, но чем больше он думал над ней, тем
более осуществимой она казалась. Внизу, в кабинете у камина, портрет Салазара всегда
излучал темную магию. Эта магия определенно каким-то образом связана с ним из-за того,
сколько лет он, должно быть, провел там, внизу... Если бы был способ заставить карту
распознать эту темную магию, возможно, она могла бы указать, куда ускользнула змея.

Оз был решительно настроен опробовать эту идею после того, как впервые подумал об этом, в
конце концов, нет ничего плохого в том, чтобы попробовать. Решив, что делать с Салазаром, Оз
поискал другое имя на карте. Это имя принадлежало Квирреллу.

"Похоже, этот ублюдок вернулся в свой кабинет... Должно быть, он уже изучил защиту
философского камня... Что ж, очень жаль для тебя, ты, рыдающий идиот, мне тоже
приглянулся этот камень..."



Оз провел остаток ночи, изучая карту, чтобы попытаться оценить, насколько трудно будет ее
воссоздать. Просматривая все части карты, он пришел к идеям, которые могли бы улучшить ее,
а также расширить ее охват.

В конце концов солнечный свет проник в комнату Оза, он провел всю ночь, не отрывая глаз от
карты. Когда солнечный свет ударил ему в глаза, он прищурился. Ухмылка была приклеена к
его лицу все время, пока он изучал эту карту, и, изучив все ее детали, он был уверен, что
сможет воссоздать ее в течение месяца или около того.

"Я должен быть в состоянии воссоздать ее по крайней мере к Рождеству. Это даст мне весь
следующий семестр, чтобы выследить этого старого змея и выяснить, что он делает."

Довольный своими находками, Оз положил карту обратно в сумку и подошел к своей кровати,
чтобы лечь. Расслабленная улыбка расплылась на его лице, когда он позволил себе заснуть
после насыщенного событиями дня и ночи.

***

После событий Хэллоуина прошли недели, и Оз придерживался нового графика. Помимо своих
повседневных занятий, он теперь по выходным ходил в кабинет Дамблдора, чтобы тот его
обучал.

Старик сдержал свое обещание, к счастью для Оза, и искренне учил его, начав с магии без
палочки и усиления окклюменции. Когда Оз спросил о том, как стать анимагом, Дамблдор
ответил, протянув ему лист мандрагоры. Озу пришлось бы держать этот лист во рту целый
месяц, прежде чем он был бы подготовлен к приему Анимагического зелья. Сначала Озу было
немного неудобно, но после того, как он засунул лист под язык и подержал его там некоторое
время, он привык к этому. После того, как он держал его во рту в течение месяца, дуэту
Дамблдора и Оза пришлось ждать грозы, чтобы Оз смог проглотить анимагическое зелье.
Когда должна была разразиться гроза, Дамблдор объяснил, что уведомит Оза, и они оба выйдут
на территорию школы в частном порядке, чтобы завершить его трансформацию.

Наряду с занятиями с Дамблдором, Оз также проводил время в выручай комнате, чтобы побыть
наедине, изучая карту Мародеров и медленно создавая свою собственную. Создавая ее, он
предположил, что, когда она будет готова, ему следует отнести карту в кабинет у камина и
затем соединить ее с магической сигнатурой Салазара. Если все пойдет хорошо, он сможет
выследить змею.

С созданием новой карты мародеров он был на пути к тому, чтобы закончить ее примерно к
Рождеству, как и планировалось. Однако он не тратил все свое время на создании карты, он
все еще находил время, чтобы немного потренироваться и почитать, чтобы не заржаветь.

Тем временем Оз все еще поддерживал связь с Крейгом и Чжоу, время от времени встречаясь с
ними, чтобы поболтать. Он также начал больше общаться с троицей Гарри, Дафной и
Гермионой, первая парочка стала уж очень близки, если судить по той озорной атмосфере
витающей вокруг них. Чем больше Оз общался с этим Гарри, тем больше он ему начинал
нравиться по сравнению с оригинальной версией.

Дни шли за днями, и в конце концов Рождество наступило в Хогвартсе. Предыдущие
Рождественские праздники для Оза всегда были довольно одинокими и скучными из-за того,
насколько он был затворником, однако предстоящее Рождество наверняка станет для него
сюрпризом...
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