
— И мы пришли.

— М-мы действительно прошли весь путь до Райзена... пешком... и мы ни капельки не устали…

Наконец-то мы добрались до Райзена, крупнейшего города Севера.

Дорога сюда из деревни заняла около 3 часов с учетом того, что я расширял и улучшал дорогу.
Если бы мы просто шли из одной точки в другую, я подозреваю, что мы достигли бы места
назначения в два раза быстрее.

Более того, благодаря эффекту – уменьшенной усталости мы совсем не устали даже после
стольких часов ходьбы.

На первый взгляд казалось, что это должно ускорить рост переселенцев людей в деревню в
пустоши, но эта дорога может привести к прямо противоположному результату.

— Действительно… Если люди могут приходить и уходить за такое короткое время, они с
меньшей вероятностью подумают об переселении…

— Ага. Кроме того, если мы поставим в определенных местах кареты, у людей появиться
больше возможностей путешествовать между точками.

— Отличная идея!

До сих пор люди шли почти исключительно в сторону деревни. Если нам удастся также
заставить их часто ездить в Райзен и обратно, то обе территории получат экономическую
выгоду.

[«Превратить жителей Райзена в жителей деревни? *Да||Нет]»

[«9 531 житель Райзена теперь являются вашими жителями деревни.]»

Таким образом, я сразу получил целую кучу жителей деревни.

— Итак, что же мне делать…

До этого я мог строить объекты так, как хотел. Изначально на пустоши ничего не было, так что
я был волен строить все, что мне нравилось, и размещать это там, где мне хотелось.

Однако с Райзеном дело обстояло иначе. Райзен – город с богатой историей, поэтому даже
простые жилища имели какое-то значение, что делало их разрушение прискорбным. Особенно



когда на их места придут холодные и утилитарные многоквартирные дома.

Я мог бы расширить город и возвести новый жилой район, но даже так, это могло бы испортить
городской ландшафт.

К счастью, пока здания, не созданные при помощи моего Дара, находились в пределах
действия моего Дара, я мог использовать настройку объектов и улучшить их.

И вот, я решил сохранить нынешние здания в городе и только улучшить их.

— Сначала я должен починить и отреставрировать потрепанные и грязные…

Стоя на вершине самой высокой башни в городе, я начал использовать настройку объектов на
зданиях внизу.

Кстати башню я уже переоборудовал так, чтобы она имела функции смотровой башни.

 [«Смотровая башня: Башня из прочного камня, которая позволяет видеть дальше. Значительно
улучшает зрение.]»

Благодаря этому эффекту я мог видеть даже мельчайшие детали зданий внизу.

Естественно, даже так я не видел здания насквозь, поэтому отказался от попыток внести
коррективы в их интерьер. А пока я более чем доволен, если смог прихорошить их внешний
вид.

— Г-город стал приложенным в одно мгновение...

Я решил пока не реагировать на комментарий ошарашенного Митчелла и приступил к
улучшению зданий в таких деталях как: комфорт, аромат, безопасность и долговечность с
помощью настройки объекта.

—…Фух. Так они должны стать более комфортными для проживания. Я хотел установить
туалеты и ванны в каждом доме, но, как и следовало ожидать, это сложновато сделать…

—…

— Можем мы пройдемся по зданиям, которые я мог бы свободно переделать?

—…



— Митчелл?

—…О, д-да, конечно!

Было трудно сказать, какие здания были незаняты, поэтому я подумал, что будет быстрее
просто попросить Митчелла сказать мне.

Спустившись с башни, Митчелл повел меня в город.

— Господин Люк, вот первое. Оно никому не принадлежит, так что не стесняйтесь делать с
ним, все что вам хочется.

— Спасибо. Тогда, думаю, я превращу это помещение в общественный туалет.

— Внутри действительно полно туалетов…

— Давайте перейдем к следующему.

— Э-этот тоже незанят.

— В нем кажется просторно, так что давайте сделаем из нее общественную баню.

Пройдясь по пустующим зданиям, я установил общественные туалеты и бани в различных
точках по всему городу.

Пока, я не мог установить ванны и туалеты в каждом доме, это должно было компенсировать
это.

— Давай посмотрим. Думаю, нам следует проверить дороги в городе. Возможно, также
установить колодцы с ручной откачкой воды. А затем, я думаю, мне следует построить
несколько крепостных стен…

Таким образом, я провел день, переделывая город Райзен.
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