
Закончив с осмотром тельца, я задумался о своих дальнейших действиях.

 

Для начала было бы неплохо проверить тот функционал, о котором в своем письме упоминал
куратор, однако как добиться его активации?

 

Итак, первая попытка.

— Кхм, запуск системы.

Ответом послужила только тишина, которую по прошествии пяти последующих секунд ничего
не нарушило.

Значит, первый блин вышел комом, пробуем еще раз.

 

Попытка номер два.

— Активация функционала.

И снова мимо, похоже, что я что-то упускаю.

 

В своем последнем письме куратор описывал мне какие-то особенности системы…

О, точно, он что-то упоминал о информации, функциях и достижениях. Значит надо проверить
что-либо из этого списка.

 

И, пожалуй, попробую-ка я посмотреть свои достижения, уж больно мне интересно, получил я
чего за все те выкрутасы, совершенные мной в последнее время. Не став откладывать дело в
долгий ящик, я сразу же приступил к проверке.

 

— Достижения!

*Тилинь*

Со звоном колокольчика передо мной появилось окошко с тремя небольшими золотыми
медалями.  Обратив внимание на одну из них и пожелав узнать о ней больше, передо мной
снова открылось окошко с подробным описанием достижения.

 

[Начинающий экстремальный бегун]

“Усейн Болт показывает вам большой палец, Фидиппид говорит, что вы молодец.”



Преодолев множество опасных препятствий и максимально быстро достигнув места
назначения, вы были вписаны в историю этого мира как один из первых спортсменов-бегунов.

 [Получен навык: рывок!]

 

Какой… специфический юмор, да. Я кажется знаю автора, составившего сей шедевр. Идем
дальше.

 

[Левиафан и Муравей]

“Как слон и Моська, только круче. Слон, по крайней мере, не пытался сожрать Моську
живьем.”

Вы не только не дали себя сожрать и успешно скрылись от огромного древнего монстра, но и
причинили ему своими действиями серьезную боль в самой чувствительной точке.

[Получен навык: зоркость!]

 

Ну, тут вроде все нормально описано, да и второй раз уже получаю навык, надо бы посмотреть
их позднее. Осталось последнее.

 

[С места в карьер]

“Вжик, вжик, вжик, кто на новенького?”

Вы умудрились завести кровника в самом начале своего пути, при этом даже не имея
материального тела, и это поразительно. Куратор с интересом ждет того, что будет дальше.

[Получена особенность: Пасынок океана]

 

Занятно, в этот раз дали особенность, их надо бы тоже потом просмотреть.

Только почему-то её название мне не сильно нравится, надо бы узнать о ней поподробнее.

 

*Тринь*

 

[Пасынок океана — Причинив своими действиями вред одному из любимых детей водной
стихии, вы вызвали легкое недовольство последней.

Вы чувствуете дискомфорт, находясь посреди океана. Морские монстры быстрее замечают вас
и обращают более пристальное внимание на ваших последователей. Шторма и иные природные



явления встречаются вам чаще.]

 

И опять я виноватый.

А то что он первый начал не считается, да?

 

Неожиданно на свой риторический вопрос, я получил совсем не риторический ответ:

[Вот поэтому просто “пасынок”. В противном случае ты бы рисковал получить гидрофобию
вместе с невозможностью использовать водную магию и практически все её производные.]

 

Какая, однако, злопамятная мадама, но судя по новой информации, я еще легко отделался.
Пасынок еще не худший вариант.

 

И это, получается, что ты теперь что-то вроде справочного агентства, и я могу задавать тебе
вопросы, если чего-то не понимаю?

 

[На оба вопроса да, но ограничение на использование составляет пять запросов в сутки.]

 

О как, значит у меня осталось на сегодня только две попытки, буду знать.

Вроде все достижения посмотрел, так что идем дальше.

 

— Информация!

*Тилинь*

 Перед глазами выскочило окошко, напоминающее собой панель персонажа в какой-нибудь
игрушке.

Название вида:

[Малая новорожденная Саврия]

Имя: отсутствует

Титул: отсутствует

Мощь — 3

Скорость — 4



Выносливость — 3

Адаптивность — 4

 

[Навыки]

Рывок 1

Прыжок 1

Маскировка 1

Зоркость 1

Малая регенерация 2

Древолаз 1

Оценка 1

Малый генный конструктор 1

 

 [Особености]

Идеальный сосуд

Иная кровь

Ящерица

   Новорожденный

Ускоренное развитие

 

Выглядит внушительно, однако хотелось бы знать, что тут за что отвечает.

Решив побольше узнать о мощи, я в тот же момент получил по ней краткую справку.

 

Мощь — совокупность физических и ментальных сил существа.

 

Да, краткость сестра таланта.

А что по остальным?

 



Скорость — степень быстроты мышц и рефлексов существа.

 

Выносливость — способность существа противостоять физическому и ментальному утомлению,
отвечает защиту от различных воздействий.

 

Адаптивность — способность существа адаптироваться к внешним и внутренним изменениям.

 

 

С характеристиками понятно, что там у нас с навыками?

 

Рывок — навык, позволяющий быстро переместиться к определенной точке. В зависимости от
уровня развития расстояния рывка увеличивается.

 

 

Прыжок — навык, позволяющий совершить длинный прыжок к цели. В зависимости от уровня
развития расстояние прыжка увеличивается.

 

 

Маскировка — навык, позволяющий при неподвижном нахождении на одном месте сливаться с
местностью и становиться незаметным. В зависимости от уровня развития навыка, обнаружить
вас становится все труднее.

 

 

Зоркость — навык, позволяющий хорошо видеть дальние и мелкие предметы. В зависимости от
уровня развития навыка, угол обзора при использовании расширяется и расстояние, с которого
можно увидеть интересующий объект, становится дальше.

 

 

 Малая регенерация — навык, позволяющий со временем восстанавливать утраченные
конечности, для чего используются ресурсы организма. В три раза медленнее действует на
органы, за исключением мозга и сердца. В зависимости от уровня развития, скорость
восстановления уменьшается.



 

 

Древолаз — навык, позволяющий использовать вертикальное перемещение на стволах
деревьев. В зависимости от уровня развития навыка, открывается возможность передвигаться
вертикально по иным поверхностям.

 

 

Оценка — навык, позволяющий получать определенную информацию об окружающем вас
мире. В зависимости от уровня развития навыка, оценка предоставляет большее количество
информации.

 

Малый генный конструктор — навык, позволяющий в полной мере использовать полученный
при приеме пищи биологический материал для последующего улучшения тела. Больше
функций будет открыто при достижении следующего ранга.

 

 

Хм, простое описание навыков, не показывающее их зависимость от характеристик, одна
надежда на [оценку]. Надеюсь на более высоких уровнях я смогу получить более подробную
информацию.

Теперь и с этим разделом разобрались, осталось посмотреть особенности и начать наконец
свое триумфальное шествие к славе, богатству и власти, му-ха-ха-ха!

 

Идеальный сосуд — ваше нынешнее тело идеально вам подходит и позволяет использовать его
на все сто процентов. Также, из-за вашей изначальной энергетической сути, возможен выход
за пределы телесных возможностей.

 

Иная кровь — кровь существа энергетического вида. Позволяющая потомкам перенять
максимально возможное количество навыков и особенностей изначальной особи, а также
преумножить их в дальнейшем.

 

Ящерица — из-за своей сути, вы можете пробудить в себе малое сродство с водой. Урон,
базирующийся на Огне и его производных наносит вам больше повреждений. В зимний период
все характеристики снижены.

 

Новорожденный — вы недавно появились на свет. Рост организма увеличен, как и потребность



в пище. Навыки маскировки и перемещения развиваются быстрее.

 

Ускоренное развитие — имея божественную искру внутри себя, только вы решаете, где
находится ваш предел. Благодаря системе, ваши атрибуты не могут уменьшаться естественным
путем. Развитие по сравнению с обычными организмами ускорено.

 

Все выглядит довольно вкусным, а дополнительные навыки, полученные за достижения,
повысят мои шансы на выживание. Скорее всего сейчас я нахожусь в среднем лесном ярусе, и
это можно считать неплохим знаком.

 

Родись я на территории местного темнолесья, то скорее всего сейчас мое тельце уже
переваривалось бы у кого-нибудь в желудке, ибо там находится тот еще локальный филиал ада.

 

Заметка на будущее: соваться туда, только встав по уровню силы наравне с местными
монстрами.

 

Итак, для начала осмотрюсь вокруг, затем буду думать о том, как добыть пропитание, а в конце
буду искать место для ночевок в ближайшее время.

Хотя, думается мне что моя родильная пещерка отлично послужит мне в качестве убежища
хотя бы на первых порах.
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