
Луна, очаровывающая ночное небо, скрылась, а за ней показалось Солнце, напоминающее
розу.

Лучи солнца просачивались через атмосферу на континент Пробуждения. Небеса
зашевелились, рассказывая всем, что наступил новый день и пора на работу.

И, конечно, лучи солнца достигли лица Уиттакера. У него был неглубокий сон, поэтому даже
немного солнечного света было достаточно, чтобы его потревожить. Он застонал из-за
раздражения и попробовал уснуть снова. 

Но перед этим, Уиттакер решил разобраться с тем, что вызвало его недовольство. Он решил
открыть глаза и посмотреть на источник проблемы.

Он открыл глаза, но без век, до этого защищающих его глаза, солнечные лучи смогли
“вонзиться” в его кристально-серебряные глаза. Он нахмурился от боли.

Маленькой боли было достаточно, чтобы его мозг заработал. Посмотрев через окно на солнце,
он понял, что уже наступило утро. До того как отправиться спать, Уиттакер видел, что окно
было закрыто. Он точно помнил это. Скорее всего, это его черноволосый сосед открыл окно,
благодаря чему он смог встать в нужное время.

В своем сердце он испытывал легкую признательность, но то, что случилось прошлой ночью не
даст зажить ране так быстро. Шадоу предстоит еще много чего хорошего сделать, чтобы
Уиттакер стал относиться к нему по-дружески.

Как бы там ни было, он помнил, что его занятия начинают рано, поэтому о сне быстро забыл.

*Зево-о-ок*

Зевнув как детеныш тигра, он посмотрел на часы.

Солнечные лучи залили ярким светом всю комнату и интерьер стало видно невооруженным
глазом, поэтому он легко увидел время.

Облегченное выражение появилось на его лице, сейчас всего лишь 6:05 утра. А первые занятия
магов в Академии Фрост Фолла начинаются только в 7:00 утра. У него есть еще целый час,
чтобы занять свое место в классе.

Посмотрев в сторону, он увидел, что его сосед крепко спит на кровати. Его тело и лицо были
накрыты теплым, белым и пушистым одеялом. 

Смотря на своего соседа, он ревниво пробормотал:



- Жизнь хороша у не магов. Они могут спать так долго! А мне приходится вставать в такую
рань, чтобы учить магию.

*Вздох*

Директор Королевской Академии Фрост Фолла верил, что человеческий мозг максимально
эффективен по утрам. Такой мозг мог впитывать информацию, как губка впитывает воду, и
ученики маги нуждаются в таком энергичном мозге, чтобы учиться. Вот почему занятия магов
начинаются в такую рань.

У него есть час, и он мог бы пойти еще поспать, но решил пойти против своих желаний.
Первый день в Академии очень важен, ему так много нужно узнать.

Он встал с кровати, взял одежду из шкафа и пошел умываться в ванную, соединяющуюся с
комнатой №7.

После умывания своего лица водой, он оделся в новую униформу Академии!

В ванной висело большое блестящее зеркало. Он смотрел на свое отражение в нем. Раньше он
выглядел как красивый деревенщина, потому что носил толстые зимние одежды. Сейчас же,
из-за изящной униформы Академии, он выглядел как дворянин или как юный мастер из
влиятельной семьи!

А если еще вспомнить, что его волосы были очень длинными, с головы до пят, то он выглядел
просто превосходно.

Только десять минут ему понадобилось, чтобы принарядиться и он вышел из ванны.

Уиттакер посмотрел на карту Академии. Он заметил, что добраться до Академии можно за 5
минут, если он пробежится. Он решил покинуть комнату в 6:45. В 6:50 он прибудет туда и еще
останется 10 минут, чтобы найти свой класс.

Название класса было написано на его идентификационной карте: 1-D.

То есть у него осталось еще где-то 20 минут, и он решил сфокусировать свое внимание на
системе Мрачная Воля.

Вчера он выполнил квест, где нужно было проучить Варвара Луо и в награду дали 20 очков
опыта.

Он знал, что имеется в виду под опытом, но он не знал, что он дает. Он никогда не играл в
РПГ*, после всего. Только система ответит на его вопросы.



Усевшись на кровать, он открыл меню персонажа.

Персонаж: Уиттакер Лин (человек/?)

Очков опыта: 20

Основной класс: Ледяной маг. Уровень 0 (0/20 опыта)

Второстепенный класс: Радужный мечник. Уровень 0 (0/200 опыта)

Основные параметры:

Здоровье: 60/60 (Восстановление 3 хп/сек)

Мана: 210/110 (Восстановление 5.5 мп/сек)

Физический урон: 10

Магический урон: 11

Физическая защита: 9

Магическая защита: 22

Атрибуты:

Сила: 5 

Выносливость: 9

Интеллект: 11

Ловкость: 2

Живучесть: 6



 

Он посмотрел на очки опыта и тут же всплыло информационное окно:

Очки опыта: Могут быть использованы для повышение уровня Класса. Чем выше уровень
Класса, тем сильнее будет Пользователь.

 

- Ох! - из-за возбуждения, он едва не вскрикнул, но вовремя заглушил свой звук. Он не хотел
беспокоить Шадоу, и показаться ему подозрительным. Систему нужно держать в секрете.
Секрет, который уйдет вместе с ним в могилу!

Ледяной маг требовал всего 20 очков опыта для перехода на следующий уровень. И как раз
столько опыта было у него, и он принял решение вложить их все в свой основной класс.

*(п/п Автор намекнул, что не все так просто с этим миром)

http://tl.rulate.ru/book/50484/1269141


