
- Пустошь смерти, я иду? Ну на хер!

Сет засел за грудой обломков, прячась от орды зомби.

Что случилось? Все было замечательно, когда он едва добрался ранним утром! Солнце только-
только показалось из-за горизонта, освещая улицы Дельтана, превратившиеся в сплошную
пустошь.

С солнцем пришла неожиданная жара.

Чем ближе он подходил к городу, тем больше равнины медленно превращались в неглубокое
иссохшее песчаное поле. Людьми и не пахло... или кем-то из живых, чтобы об этом говорить.

Город выглядел, как и можно было ожидать, чтобы он выглядел после того, как пострадал от
землетрясения. Сет смотрел новости очень редко, поэтому не мог вспомнить, когда именно
был уничтожен Дельтан. Сет был уверен, что город не был покинут, по крайней мере, до
апокалипсиса. Он даже мог различить признаки реконструкции.

Сейчас же он не видел ни одной живой души в том, что выглядело как город-призрак. Многие
здания рассыпались, а сухой ветер гнал песок и пыль по развалинам города.

Улицы были покрыты разбитыми машинами, щебнем и обломками. Потом он что-то услышал. В
тени вдали от солнца, в развалинах разрушенного здания, он увидел силуэт.

/Зомби

Имя: Нет

Уровень:2

Раса: Нежить

Принадлежность: Нет/

Вот она! Первая встреча с нежитью. Было довольно неприятно. Труп выглядел как типичный,
какой можно было бы ожидать от фильма, только без цензуры. Один из его глаз был выколот, а
скальп был сорван. Он волочил по земле за собой собственные внутренности.

Чего не хватало большинству фильмов, так это вздымающейся и извивающейся кожи зомби.
Она сочилась жидкостью и пульсировала от огромного количества личинок.

По крайней мере, они не покидают тень, подумал он. Пока зомби не бросился на него из тени!
В тот момент, когда луч солнца попал на гниющую кожу нежити, от нее начал подниматься
белый дым.



Это не было проблемой. Сет приготовил серп, как только увидел его, и продолжал наблюдать
за ним все это время. Взмахом оружия он расколол череп монстра вдоль пустой глазницы.

/Динь! Вы убили - Зомби ур.2 - вы заработали опыт./

Опыт был неплох. Вероятно, он мог бы поднять уровень после убийства одной или двух сотен
зомби. Они не были сильными, большая проблема заключалась в том, насколько отвратительно
брызгали их зомбические соки. Сет инстинктивно увернулся от брызг, но они все равно
прилипли к лезвию крюка.

/Динь! Пассивный навык: Спокойная реакция ур.3 стала ур.4!/

Не убийство зомби, а то, что он увернулся от брызг, подняло ему уровень?! Иногда система
была просто странной.

Сет потратил утро, чтобы исследовать пустынный город и найти место для ночлега. Усталость
теперь действительно нагоняла!

Во время поисков хорошего базового лагеря он мог, наконец, проверить причину, по которой
пришел сюда. Повсюду были разбросаны развалины из железобетона. Арматура торчала из
развалин и обломков, как кости из открытого перелома!

/Посредственная сталь: крафтовый материал. Общий/

Вот чего он добивался! Схватив арматурный стержень, он подтвердил свою теорию! С помощью
мысли она исчезла и появилась в его инвентаре. Арматурная сталь изобиловала в современном
городе! С ее помощью он мог бы собрать невообразимое количество железа и стали,
раскапывая город!

Этой стали было достаточно, чтобы легко отточить его навыки до высокого уровня!

Если бы это не сработало, ему пришлось бы сделать кирку, чтобы собирать сталь, но теперь он
мог просто сорвать всю открытую арматуру!

Уворачиваясь и убивая зомби на своем пути, он искал хорошее место, чтобы обосноваться. И
все это время подбирал еще арматуру.

Наконец около полудня он выбрал нетронутый жилой дом. На окнах первых двух этажей были
решетки, а входные двери были из толстого и прочного дерева. Однако предыдущим жильцам
это не помогло. Коридоры были забрызганы кровью и пугали, как в фильме ужасов. Двери были
сломаны. Некоторые снаружи, а некоторые... изнутри.



Сет наткнулся на несколько неповрежденных дверей. В этом городе могли быть безопасные
комнаты? Тогда, где же люди? Несмотря на усталость, Сет пошел вперед и проверил здание на
зомби. Не найдя ни одного, он забаррикадировал входную дверь и выбрал место, которое
выглядело все еще приличным.

Другие выглядели очень... обветшалыми. Большинство мест выглядели захудалыми и
грязными, намного хуже, чем они должны были выглядеть всего за несколько дней. Сет,
вероятно, был прав. Город не был полностью заброшен после землетрясения, но не похоже, что
те, кто остался, хорошо проводили здесь время.

Сет положил рюкзак и лег на кровать, которую можно было бы назвать чистой... в основном.
Несмотря на свои тревоги, он смог поддаться усталости и мгновенно уснул.

Тут-то и началась проблема. Сет действительно проспал весь день и до глубокой ночи, пока его
не разбудили вопли проклятых!

Пронзительные крики и глубокие стоны нарушили ночную тишину и заставили его спрыгнуть с
пола. Выглянув наружу, он увидел парад нежити, заполнивший улицы. Худшим зрелищем были
орды зомби во всех видах разложения, но там были не только зомби.

Над ними плыли призраки и духи, светящиеся бледно-голубым светом, а скелеты с жутким
голубовато-зеленым бледным пламенем в глазах смешивались среди них, как пастушьи собаки.
Картина стала еще более фантастичной, когда он увидел бронированную нежить в темных
ржавых пластинчатых доспехах и плавающих скелетообразных торсах без бедер или ног,
одетых в ветхие одежды.

Сет не осмеливался использовать Наблюдение ни на одном из них, поэтому мог только
догадываться, что это были скелеты-волшебники и рыцари смерти!

"Чтоб я сдох..." - сетовал Сет на элементы фантазии. И тут его осенила ужасная мысль. Могут
ли они видеть ауру живых существ? Разве нежить не может нормально видеть такие вещи?!
Увидят ли они его здесь, если посмотрят в его сторону?

Он себя сглазил. Как раз в этот момент скелет-солдат повернул голову, и его бледные
пылающие глаза встретились с Сетом.

- О, черт!

Сет отпрянул от окна и поспешно схватил рюкзак. Он выскочил из квартиры и побежал вверх
по лестнице. Улицы внизу были заполнены нежитью, и он ни за что не спустился бы туда.
Оставался небольшой шанс, что скелет его не видел, верно?

Крыша была его лучшим шансом. В худшем случае они пошлют кого-нибудь за ним, может



быть, он сможет перепрыгнуть на соседние крыши, чтобы продолжать бежать.

Тяжело дыша, он наконец добрался до крыши. Или того, что от нее осталось. Часть крыши
рухнула, и ему пришлось перепрыгнуть с лестницы на обломки, поднимаясь наверх. Ближе к
крыше Сет сел и продолжил наблюдать за перекрестком, где лестница переходила в обломки.
Он позаботился о том, чтобы его не заметили с этого перекрестка, и чтобы у него был путь на
крышу для побега.

В здании было около пяти этажей. Даже с забаррикадированной входной дверью, группе
нежити не понадобится слишком много времени, чтобы догнать его. Так что пока он старался
как можно лучше спрятаться.

Ожидание начинало грызть.

Он нервно пытался придумать, как улучшить свое положение. Если бы только у него был
навык... Внезапно он вспомнил о том, как священник велел ему получить "Наблюдение". Сет
начал манипулировать своей магической силой. Когда он попытался втянуть в себя поток
магической силы…

/Динь! Навык: Сокрытие ур. 1 был изучен./

Глаза Сета загорелись! Как же вовремя сработало! Посмотрев на навык в окне навыков, Сет
обнаружил, что может слабо скрывать свое присутствие. Со временем навык расходовал ману,
но Сет мог включать и выключать его.

Тютелька в тютельку! Нежить действительно заметила его и послала группу зомби.

И вот мы здесь.

Лестницу заполнили спотыкающиеся и шатающиеся трупы, отвратительные и жуткие. Издавая
всевозможные рычания и стоны, они поднялись по лестнице. Эти зомби немного отличались от
тех, которых он видел днем. В их глазах горел тот же огонь, что и в глазах скелетов.

Сет не знал, сработало ли "Сокрытие". Чего он не видел, так это того, что зомби на самом деле
помчались вверх по лестнице и растерянно остановились рядом с крышей. Они знали, что он
там, наверху, но их зрение заслонял навык.

Когда зомби начали расползаться по обломкам, Сет решил, что ему пора уходить. Он взобрался
на крышу. В этой плоской крыше было несколько дыр, например у него за спиной, где она
провалилась.

Можно было бы спрятаться здесь, пока зомби не уйдут, но Сет не был в этом уверен. Глядя
через край, он видел извивающиеся тела орд нежити в свете сияющих звезд.



Они могли увидеть, как он прыгает на другую крышу, поэтому Сет нырнул в одно из других
провалов на крыше.

Большой провал на крыше достигал комнаты двумя этажами ниже. Следуя за ним, он очутился
в развалинах небольшой квартиры.

Внезапно относительную тишину ночи нарушил громкий рев и хрюканье с крыши. Зомби
сошли с ума после того, как внезапно снова обнаружили свою цель.

У Сета кончилась мана!
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