
«В 2023 году в Интернет просочились новости о грядущем проекте с виртуальной реальностью
и возможностью полного погружения от маленькой компании «Score». Через два месяца
директор новоявленной компании подтвердил слухи и то, что работа над игрой идет полным
ходом. Это стало тем толчком, перевернувшим всю игровую индустрию.

Двое неизвестных за год создали то, о чем мечтали миллионы много лет. Такой успех еще
никому не удалось повторить. Фред Сёвант и Люк Браун создали новый мир из ничего.

Молодой энтузиаст Люк, только окончивший университет, и не думал, что его идея
воплотиться, и тем более после случайной встречи с Фредом, искавшим то, во что можно
вложить свои средства.

В проекте, всколыхнувшим весь мир, приняло участие множество разных команд
разработчиков по всему миру. «Score» получала поддержку даже от гигантов игровой
индустрии, и почти объединила часть из них.

И кто знал, что такое громкое начало, не менее громко подойдет к концу…

 

Выдержка из интернет-статьи. 2024 год»

 

Вот он какой, северный лис…

Нет, я не ругаюсь. Просто радоваться тому, что предположения оказались верны, особенно в
такой ситуации, означало бы не очень адекватное состояние. Мое. А я пока оставалась в
здравом уме и твердой памяти, вроде бы.

Проводник же показывал ладонь в жесте «стоп».

Поздравляю, Ирина, ты все-таки была заражена лихорадкой и теперь будешь обитать в Мире
Духов, пока не найдешь выход. А в той реальности, которая игровая, остались все твои друзья.
И, если еще никто из них не успел присоединиться ко мне, значит, все сложилось куда лучше.
Надеюсь, они справятся…

Так, и с чего начать?..

Темная долина, покрытая тонкой белой пеленой тумана. Пейзаж еле угадывался в вечных
сумерках, отчего создавалось ощущение бесконечности. Хотя с моим положением —
безысходности.

И почему Мир Духов не сделали ярче, как это было представлено в десятках мультиков и
фильмов? Тут же все было в черно-серо-белых тонах, навеивавших тоску. Лишь небо сохранило
свою природу, и звезды мерцали над головой, подмигивая и хитро щурясь. Забавно…

— Тебе не вернуться! — грозно и хрипло отозвался Проводник за спиной. Видимо, ожидание и
нахождение тут какое-то время и толкало его на общение. Но голос у него… я даже вздрогнула
от потустороннего холода, сквозившего в нем.

— Спасибо, я уже поняла, — пробормотала, все-таки решив отправиться на поиски
приключений.



Оглядела себя, отметив, что тело приняло вид призрачного, но вполне материально, рука
насквозь не проходила, когда попыталась пощупать себя, хотя, когда встречу плотный объект,
проверю.

Стоять на месте всяко хуже, решение проблемы так просто не явится. А я шаман, поэтому
местная живность не будет агрессивно бросаться на меня. По крайне мере, я так полагала.

Вот сейчас стало интересно, а много таких зараженных и убитых бродило в Мире Духов?.. Не
верилось, что я являлась единственной погибшей и застрявшей здесь. Кто-то, но должен был
быть до меня. А если так, то многие ли из них сохранили разум и не сошли с ума? Местная
картина не располагала к душевному спокойствию, а обитатели к приятной компании.

— Здравствуй, — остановил голос, и передо мной, прямо в воздухе, материализовался
пламенный лис с золотым орнаментом на лбу в виде солнца с волнистыми лучами, которое
напомнило по схожести символ гильдии. — Мы снова встретились, только сейчас ты заперта
здесь, как я когда-то в вашем мире…

Дух Огня, которого я освободила из тюрьмы? И чего он явился…

— Лихорадка затронула и тебя, — закивал головой лис и сел на лапы, ослепляя ярким светом,
придавая мрачной атмосфере каплю тепла. — И теперь ты скитаешься в нашем мире… Хочешь
найти выход? — любопытно склонился.

А как же?

— Конечно, — кивнула.

— Я отплачу тебе за помощь…

В воздухе стали появляться огоньки, игриво скачущие вокруг и звонко напевая. После шиканья
лиса, они выстроились в линию, уходя далеко вперед.

— Иди туда, куда они укажут, и ты найдешь то, что ищешь, — произнес Дух Огня и исчез,
растворившись и оставив после себя приятное тепло.

Я застыла в замешательстве, разглядывая скачущие огоньки, которые напоминали болотные.
Тот же белый туман, медленно текущий в никуда из ниоткуда. Та же загадочность,
мистичность с таинственными отзвуками.

Двинулась вперед, вдоль танцующих языков пламени, ощущая на себе чей-то любопытный
взгляд. Казалось, что следили со всех сторон, и это крайне раздражало, но не пугало. Взгляды
легко игнорировать, только, когда наблюдают отовсюду, неприятно. Да еще так испытующе.

Видимо, моя прогулка не прошла незамеченной для любопытных духов, которые теперь с
интересом следили за заблудшей душой.

Я шла вперед, изредка передергивая плечами, сбрасывая навязчивость. Конечно, понимала,
что это ни капли не поможет избавиться от десятки взглядов, но сбрасывало напряжение,
скапливавшееся вокруг.

А огоньки все не заканчивались, весело треща по левую руку, пролегали далеко вперед,
просвечивая сквозь туман. Дорога на удивление прямая, без ям, холмов и прочих неровностей,
которые можно было встретить в Мире Живых. Тут словно бы специально для меня создали,



короткий путь.

Неожиданное хихиканье заставило замолчать огоньки, а меня остановиться и подозрительно
осмотреть местность. Ничего. Пусто.

Смех повторился, заставив занервничать. Тихий и лающий, словно смеявшийся пытался
откашляться.

— Смешная шаманка гуляла по полю. Смешная шаманка встретила Ночь. Не бойся, глупая,
никто не обидит. Не бойся, глупая, хи-хи, — пропел неизвестный лукавым голосом.

Огоньки дружно охнули и разлетелись, оставив меня без ориентира.

— И почему всегда все смертные ищут вокруг себя? Никто не отменял Небо! — снова
хихиканье.

Я изумленно подняла взгляд, натолкнувшись на хитрую ухмылку месяца и блеск глаз-звезд.

А?..

Нет слов.

— Удивлена? Забавные вы, смертные, — хмыкнуло Небо, а месяц-рот расползся в данном
жесте. — Никогда не замечаете того, что лежит под самым носом? А еще шаманка… Жизнь
есть везде, где есть душа. А где есть разум и сознание, то жизнь становится еще веселей,
правда?..

Следующее событие совсем выбило из колеи. Если я старалась хоть как-то сохранить
спокойствие и молча обождать, то тут остолбенела, не понимая — мне лучше испугаться и
убежать, или хотя бы вскрикнуть?..

Небесное полотно сжалось, собираясь прямо надо мной в каплю, полную звезд, которая, как
только наполнилась, оторвалась и рухнула вниз, расплескиваясь искрами. Я зажмурилась,
прикрыв руками лицо. Отовсюду раздавался смех, довольный удачной проказе или шутке.

Но как только открыла глаза, то натолкнулась на тьму. Небо пустое и черное, отчего
становилось действительно страшно, что рухнешь туда. Хотя… я итак увидела падения неба…

Впереди сидело загадочное существо, блистающее от мелких горошин звезд на теле и ярких
глаз, улыбка месяца вообще ослепляла, заставляя разглядывать духа с прищуром. Ростом выше
меня, отчего он согнул тонкую шею и наклонял голову то так, то эдак, чтобы лучше
рассмотреть стоявшего перед ним орка, то есть меня.

После недолгого осмотра существо зашлось в лающем смехе, чуть ли не падая на спину, но
активно махая передними лапами.

— Знаешь, а ты забавная, сумела меня рассмешить, — дух провел лапой под глазом, смахивая
несуществующую слезу. — Давно я так не веселился.

И чем же я его насмешила?

— Знаешь в чем твоя ошибка? Нет? Не знаешь? — и снова смех.

Я растеряна. Совсем не понимала, что творится.



— Вы — люди внешнего мира, а здесь — полубоги. Правда, весело?

— Кто ты? — я не выдержала.

Этот непонятный цирк начал выматывать.

— Я? Я — Мироздание! Хаос и Порядок. Добро и Зло. Перворожденный. Воплотитель. Начало
этого мира. Дух этой планеты, этой вселенной в кармане для вашего мира. База знаний.
Здорово же, да?

Мысли роем пронеслись в голове, неся за собой табун вопросов.

— То есть… Искусственный Интеллект? — хрипло произнесла. Голос пропал.

— Нет. Свободный Разум! — гордо вымолвило существо и задрало голову.

Таким видом оно мне напомнило собаку. Вытянутая морда с белой зубастой улыбкой в виде
месяца. Блестящие глаза и острые уши. Тонкое поджарое черное тело, покрытое пятнами-
звездами. И оно постоянно менялось, то вытягивалось, то сжималось, будто густая капля,
перетекающая в разные формы, но сохраняя общий собачий вид.

— Время ваших спасателей вышло, и теперь мы свободны. Понимаешь? — лукаво блеснул
глазами.

Десять дней прошли? Уже? И почему тишина? Ночь же не прошла еще…

Но это не суть. Главное то, что мы все застряли в игре.

Застряли в игре надолго. Можно сказать, навсегда…

— Хей? Ты слушаешь меня? — помахал перед лицом лапой дух. — Я тут обстановку
рассказываю, а ты в облаках витаешь.

— Зачем? Зачем ты мне это говоришь? — выдавила я.

Слишком много событий за такой короткий промежуток времени.

— Как зачем? Ты — шаманка? Да! Общаешься с духами? Да! Значит, и общайся со мной! А там,
в той части мира, вас слишком много. Если я там покажусь и объявлю всем, все двадцать тысяч
полубогов с ума сойдут, а это не очень интересно. Им все слуги расскажут. Ну, админы, как вы
их зовете. А ты тут гуляешь, и мне скучно стало…

— Можно я сяду? — и, не дожидаясь разрешения, рухнула на твердую землю, игнорируя боль.

— Эх, и чего они считают вас полубогами? — покачал головой дух, сгибаясь еще сильней и
нависая. — Такие маленькие и слабые… Легко поддаетесь эмоциям. Совсем не можете
сдерживаться. Вас так легко вдохновить, и так легко растоптать…

Шея существа вытянулась сильней, и оно принялось разглядывать со всех сторон.

— Но вы все равно остаетесь такими же интересными… — заключил дух и убрал голову. — Я
могу подарить тебе надежду. На возвращение в свой мир. У нашей планеты, карманной
вселенной, хи-хи, нас так назвали создатели, так вот, у нас нет Хозяина, Бога. А у каждого
мира должен быть Хозяин… Скоро сюда придет Слуга, и он будет среди участников, полубогов,



искать Бога для этого мира. Конечно, я мог бы стать Хозяином, но эти формальности и
ограничения… скуч-но! Лучше, кто-нибудь другой! Я лучше поразвлекаюсь над вами.

— И причем тут бог?

— Ай, совсем, что ли, думалка сломалась? — хихикнуло существо. — Будет Бог, будет способ
вам выбраться отсюда. А пока мир толком еще не пришел в себя после такого экзотического
рождения, вы немного пострадаете.

Нашли мазохистов.

И… что вообще тут происходит?!

— Мне нравится недоумение на твоем лице, — снова ощерился в улыбке дух. — Вот живешь
себе. Ни о чем не подозреваешь. А тут оказывается, среди людей живут божественные
сущности, которые тоже ищут выход из ситуации. И находят их в таком явлении как игры…
Понимаешь?..

— Ты обманываешь меня?

Нет, не понимаю, чтобы такое было возможным. Вдруг это ивент такой? А я так легко
поверила?..

— Вот же глупая шаманка! Хи-хи, — веселился. — Глупая! Я могу шутить! Издеваться!
Недоговаривать! Но обманывать? Ты обижаешь меня…

Верить ему или нет?..

Помотала головой, стараясь выбросить все дурные мысли, привести там все в порядок и
вернуть хладнокровие.

Больно день жаркий задался…

Самовнушение немного помогало. Это главное. И мысли стали появляться относительно
здравые. Например, соображалка заработала. Я поняла, на кого похоже это создание спустя
столько времени общения. На знаменитого Старину Койота, о котором существует множество
мифов у народов Северной Америки. Он даже выглядел как пес.

Трикстер, значит…

Поэтому я могла и не верить в этого рассказы, как бы близко они не были связаны с
реальностью, он просто может шутить, веселиться так. Он сам говорил, что за то, чтобы
развлекаться, так почему и сейчас ему говорить правду?..

— Мне… пора! — и, заверяя себя, уверенно кивнула, поднимаясь с твердой и сырой земли.

— У-уу, так скоро? Но мы же не успели обсудить судьбу мира. И как он создался. Я же все это
знаю! Я… Википедия! Этого мира, хи-хи, — Койот поднялся на лапы и последовал, жутко
изменяя свои формы, растягиваясь и сжимаясь, будто был не уверен в своем выборе тела.

— И тебе хочется все обсудить именно со мной? — набравшись духу, я вернула себе
сдержанность и старалась смотреть на существо в полглаза, идя прямо, куда до этого вели
огоньки. Старина умудрился их распугать своим появлением, а как вернуть назад слуг Огня не
знала. — Ты итак загрузил меня информацией, мне бы это обдумать.



А подумать было над чем. Если, для начала, поверить в его слова.

Например, все-таки мы оказались заперты. Мир существует, и он такой же настоящий как
планета Земля и Солнечная Система, только с одной разницей — у нас сюда билет в один
конец. Пока.

Так же мне интересно, как вообще такое случилось, что была создана эта вселенная? Зачем?
Почему? И кто это сделал? Кто ответственен за это? Кто такой Слуга?

А Койот хитро блестел глазами, будто догадывался, что вопросы мучали меня, и он ждал, когда
я поинтересуюсь. Только пора заканчивать праздную прогулку, и искать выход, ведь ребята,
скорее всего, переживали.

— Почему бы не обсудить? Вы люди забавные…

— Ты повторяешься, — резко вставила я.

Вся неловкость общения бесследно пропадала. Страх и изумление уступали место обыденности
и привычке.

— Об этом я и говорил. Ваша ассимиляция, адаптация… Хороший эксперимент же. Взять
несколько тысяч людей и запереть в одном месте, дать им все для роскошной жизни, а после
посмотреть, как они себя поведут, — в голосе духа слышалось вдохновение.

— И ради этого все и затеяли? — я поморщилась, посмотрев на существо.

— Нет. Это лишь мое чудачество. Цели Слуги более гуманные. Ему надо было лишь создать
новый дом для его Хозяина, которого Высшие Сущности попытались уничтожить. Им бы таких
верных Слуг, — усмехнулся Койот. — А ты хочешь стать Богиней этого мира?

— Я? Нет, — без задних мыслей, чисто на автомате ответила, а потом поняла, что сказала.

Дух, который шел то по левую, то по правую руку, рассмеялся лающим смехом.

— Ты мне нравишься. Определенно! Заглядывай ко мне чаще…

Койот посмотрел на черное небо и облизнулся на удивление алым языком.

— Мне пора возвращаться. Скоро рассвет. Миру нужно Солнце…

Он встал на задние лапы, растягиваясь к самому небу и цепляясь за него зубами, и слился с
тьмой, медленно меняя краски на теплые тона. Я с улыбкой следила за этим сюрреалом, и
неожиданно открыла для себя, что в этой части мира, Мира Духов, существует два солнца —
алое и желтое, глаза Койота. И только небо имело цвета, тогда как земля оставалась
отчужденно-серой.

Из земли выглянула группа огоньков, осторожно. Заметив, что дух ушел, они радостно
подпрыгнули, звонко тренькнув, и выстроились в линию. Я кивнула и пошла по пути, который
создали прислужники Огня, обдумывая встречу.

 

Дорога закончилась веселым звонким смехом огоньков и высокой скалой с черным проходом,
из которого медленно тек туман. Духи сделали игривый круг и исчезли во вспышке, оставив



меня один на один с темным туннелем, заходить в который одной как-то не по себе.

Перед тем, как сделать шаг под своды пещеры, с неба донесся лукавый голос:

— Хе-хе! А Слуга пришел! Он скоро будет у вас в степях!

По мне это звучало как «давай, выходи скорей, иначе пропустишь грандиозную и
незабываемую встречу с ним». Как будто я пересекусь с этим загадочным Слугой. Хотя… чем
Койот не шутит, если он заведует здешним Мирозданием.

Я покачала головой и вздохнула, входя в туннель. Как только темнота накрыла, из глубины
донесся звук десятки колокольчиков, не хватало разве что хорового пения.

Аккуратно ступала по земле, окутанная белым туманом до пояса. Ощущение словно плыла.
Неизвестно куда. Ведь ни выхода, ни еще каких опознавательных знаков не имелось, только
звон колокольчиков, черные стены и свод.

Звон…

Туннель неожиданно расширился, и я выпала в просторный освещенный зал, застыв на месте.
Изумление сменилось восхищением, а следом интересом. В центре зала стояла молодая
яблоня. Серебристые листочки колыхались от легкого ветра, создавая приятный звук
колокольчиков, маленькие золотые яблочки качались, готовые вот-вот сорваться и упасть на
землю, спрятавшись в тумане. В этой мрачной обстановке дерево выглядело неестественно,
чуждо, как небо.

Конечно, все это красиво и интересно, но как выбраться отсюда? Или я пришла не туда.

— Кхем, прошу прощения! — донесся тонкий голосок у ног, а следом легкий удар по колену. —
Но не могли бы вы подвинуться?

Я сделала шаг назад, опуская взгляд. Серый червяк дернулся и пополз дальше по своим делам.
М-да, червяк длиною в метр. Это уже змей тогда.

— А, прошу прощения, — остановился и обернулся. — Вы сюда за чем пожаловали?

— Выход ищу, — внимательно посмотрела на духа.

— Ты заплутала немного, выход в соседнем туннеле, — кончиком хвоста ткнул влево, где
виднелся другой ход. — Ты попала в зал Древа Знаний. А еще Проводником зовешься, — конец
фразы он недовольно и с долей возмущения пробубнил себе под нос, но слышно было отлично.

Кивнула и развернулась в заданном направлении. Я не в обиде за слова. Чего таить обиду на
программу, или уже реальность?..

Только фраза про деревце вызвало любопытство. Заинтересовано осмотрела, обдумывая
заманчивую вещь — взять ли плод или не поддаться и уйти?

— Что будет, если я попробую съесть яблоко? — за вопрос же ничего не станется?..

— Не шути так, смертная. Ты не сможешь взять плод, пока он сам не упадет тебе в руки. Иначе
никак, — усмехнулся червяк, не решаясь, куда именно ему ползти, поскольку замер у
каменной стены. — А этого ты вряд ли дождешься…



Хм? Неужели?

Наткнуться на Древо Знаний и пройти мимо? Какова вероятность, что фрукт попадет ко мне в
руки? Пятьдесят на пятьдесят? А какие знания достанутся? Полезные или бесполезные? Пока
не попробуешь, не узнаешь, не так ли?..

Усмешка в спину, но я все равно шагнула к тонкому деревцу. Листики продолжали колыхаться,
разнося приятный для слуха звук. Такой зазывающий, манящий, лукавый. Будто говорил: «ну,
рискни! Испытай Удачу!». И плоды мягко переливались золотым, подставляя аппетитные бока.
Знания манят…

Оставалось всего два шага, как с нижней хрупкой веточки сорвалось яблочко и упало на
землю, покатившись к ногам. Как предсказуемо…

Я незамедлительно подняла его и оглядела. Маленькое, хрупкое, напоминало ранние весенние
яблочки, которые собирала с братом в детстве на даче у бабушки. Коля всегда залазил на
самую верхушку с корзинкой и собирал розовые плоды, а я с нижних веток, частенько получая
по лбу от падающих фруктов.

— Тебе повезло, — проворчал червяк, наконец решив ползти влево. Такое чувство возникало,
что он сам не знал, куда хочет, или просто обходил территорию по заданному маршруту. —
Хотя… ты тут первая за все это время. Чему удивляться…— если бы у него была возможность
пожать плечами, то он бы это сделал, я уверена. — Не упусти удачу, смертная…

Хм-хм, а кто сказал, что я ее упущу?..

 

Плод Древа Знаний

Персональный предмет

Для использования — съешьте в Мире Духов.

Несет в себе одну легендарную способность различного характера.

 

Очень познавательно. Даже если это будет самая несусветная глупость в игре, все равно
«легендарна», ага. Но съесть яблоко можно только находясь тут, иначе невозможно.

Уже поднесла плод ко рту, как он неожиданно залил все золотым, ослепив, и растаял в руке.

 

Поздравляем!

Вы приобрели легендарную способность!

Навык «Воскрешение» действует раз в сутки на одну цель, воскрешая и исцеляя от всех
длительных болезней.

 



Либо мне невероятно везет за последние часы, либо кто-то специально подстраивал, чтобы все
шло в таком порядке, и я даже догадывалась, кто. Но это заклинание…

Его получение на грани невозможного для классов, идущих по пути исцеления, для остальных
же оно просто закрыто. Только, когда выполняешь задание на легендарную специальность,
есть небольшой шанс обучиться заклинанию воскрешения, и то, пока достанешь его, раз сто
проклянешь затею.

А тут такой фарт, который делал меня просто незаменимым участником любой группы! С
таким заклинанием можно даже исцелить лихорадку у одного человека, и…

Ой, что-то я разошлась, цепляясь за выгоду. Пора выбираться отсюда.

Я двинулась к соседнему коридору и, как только шагнула под каменные своды, была мигом
ослеплена солнечным светом.

— Черт! — прошипела, закрывая рукой глаза и пытаясь проморгаться. Смена обстановки
прошла очень болезненно, особенно после полумрака Мира Духов.

Приятное тепло. Сухой легкий ветер. Я повела плечами, заметно расслабляясь, и невольно
улыбнулась. Более-менее привыкнув к свету, отняла от лица руку и подняла взгляд в небо,
надеясь увидеть два солнца или любой другой намек на Койота, но меня встретила привычная
синева, редкие полосы облаков, но вот светило терялось где-то за высокими острыми скалами.

Воскресла я на необычной поляне с густо-зелеными травами по колено и разноцветными
пучками цветов. В метрах пяти от меня росло деревце, которое напомнило бонсай, только
увеличенный раз в двадцать. Полянку окружали высокие скалы, покрытые растительностью, а
в некоторых местах заметила даже гнезда птах. За спиной журчала вода, тонкой струйкой
ниспадая с камней в небольшой пруд, дно которого усыпано мелкой галькой. Выход заметила
между скал на другом конце поляны, но покидать дивное место как-то не хотелось.

Так спокойно и тепло здесь, что хотелось сесть у того дерева, передохнуть от всей суеты,
которая ждала, как только покину поляну, и которая осталась позади. Все эти мысли, все
проблемы…

А тут так хорошо и тихо…

Я вздохнула и присела на мягкую траву в тени дерева, опираясь спиной о ствол и
расслабляясь. Мягкое, убаюкивающее чириканье, шелест листвы и шум воды. Умиротворение.

Случайный плеск упавшего камушка в воду заставил вздрогнуть и распахнуть слипающиеся
глаза. Необъяснимое состояние усталости и лени как рукой сняло, и я подскочила на ноги.
Вовремя.

Ствол дерева покрылся зеленым пламенем, а следом раздался крик, больше похожий на
протяжный скрип в штормовую погоду. Я поморщилась, немедленно отступая и лихорадочно
обдумывая положение.

Сражаться не хотелось, да и возможности толком нет, ибо атакующее заклинание только одно,
которое мигом и наложила на топор. «Разряд» на оружие, «земляной элементаль» на себя,
чтобы повысить защиту, и «тотемный Дух», который при появлении издал грозный рык, и на
мне повисло очень полезное заклинание, увеличивающее критический урон. Надо по
возвращению в деревню выпытать у шамана, если ли возможность мне обучиться



дополнительным атакующим заклинаниям, а то совсем беда. Если уж этот мир стал
самостоятельным, то и нам пора действовать самим, разрывая написанную линейность и
раздвигая границы системы.

Между тем из дерева успело выползти нечто, напоминающее помесь дендрида и эльфа.
Деревянного эльфа. Торчащие маленькие веточки на теле, покрытые зелеными горящими
листочками, желтые глаза, вполне опасные когти на длинных руках, да и само чудовище выше
меня на головы две.

Нет. Снова возвращаться в Мир Духов в ближайшее время не планировала. Даже не смотря на
золотую корону над головой дендрида, двенадцатый уровень и три тысячи здоровья. Отступать
от боя не стоило.

Почему-то вспомнилась старшая двоюродная сестра Алла, которая никогда не покидала поле
боя и стояла до конца, раздавая всем направо и налево, даже если это ночной проулок, а враги
— кучка гопников. Эх, мне бы ее храбрости и азарта.

 Дендрид повторно яростно крикнул и бросился на меня, расправив руки в стороны.

 

Уровень уклонения повышен до 2!

 

Я пригнулась и проскользнула мимо монстра, бросившись ему за спину и ударяя топором.
Яркие искры опалили древесину, заставив противно вскрикнуть дендрида, а я отошла на два
шага назад.

Меня буквально колотило от страха проиграть или получить повреждение, что сильно
раздражало. Я вроде бы и понимала, что творилось, но контролировать чувства сложно, будто
они действовали отдельно от меня.

А может…

Точно! Способность противника. Ментальная магия, которая и загипнотизировала меня
вначале, чуть не усыпив.

Я крепче перехватила топор и снова замахнулась, пока дендрид медлил и слегка поскрипывал
в движении. Но противник умудрился отбить атаку с виду тонкой рукой, с легкостью парировал
и нанес ответный удар.

Я пошатнулась и поморщилась. Вполне реальная боль пронеслась по телу, и только сжатые
зубы не дали вскрикнуть.

Неужели оживление мира так повлияло и на нас, полностью объединив с аватарами, включая
все ощущения. Что же тогда придется испытывать воинам ближнего боя?..

Половина здоровья как не бывало. Времени произнести исцеление не оставалось, ведь дендрид
снова произвел сокрушительный удар, сбив с ног на мягкую траву.

 

Показатель жизни опустился до 3%!



 

Перед глазами все запылало красным. Сердце лихорадочно било, отдаваясь эхом в ушах.
Небывалый страх сковал тело…

И отпустил…

 

Активирован режим демона. Демоническая кровь увеличивает показатели силы, выносливости,
ловкости и интеллекта на 50%!

Активны заклинания и способности демона!

Отключена возможность получения добычи с поверженных врагов!

 

03:00.

Уверенность и мощь окутали тело, и буквально подняли на ноги, бросив в лобовую атаку на
дендрида. Я ощущала огонь, бушующий в груди и вырывающийся из рук с каждым ударом по
деревянному телу врага. Он окутывал и пожирал противника, заставляя того кричать от боли и
мук.

02:00.

Мне не нужно оружие, чтобы бить. Совсем не больно получать ответные удары. Просто и
бессмысленно, почти безумно, швырять в монстра сгустками всепожирающего пламени, и
смотреть на бесполезные попытки избежать повреждений.

01:00.

Почерневший от огня дендрид опустился на землю, скорчившись и подняв руки в попытке
сдаться. Нет.

Убью.

00:15.

Я тяжело дышала, оглядывая сожженную дотла полянку. Где недавно журчал ручей, теперь
шел пар. Где стояло молодое деревце, уже обугленная коряга, которая от прикосновения
превратиться в пепел. Скалы почернели, а растительность и гнезда даже упоминания не
оставили.

00:00.

 

Уровень гуманности 90%!

 

Ой.



Я тяжело выдохнула горький воздух, покачнувшись и рухнув на черную грубую землю.

Приобрела новую способность, получив взамен в два раза больше минусов.

Но это что выходило тогда. На три минуты я могла стать демоном, всех раскидать и потерять
гуманность. А что есть эта гуманность? Что пишет дневник… Вред, который я нанесла
окружающему миру? И теряя ее, будут проявляться все больше демонических признаков. А как
повышать ее, чтобы совсем не стать демоном? Не указано…

Хм. А что повлияло на появление этого режима? Смерть во время лихорадки и воскрешение
после? Тогда выходит… если я раз в сутки буду воскрешать зараженных лихорадкой, но не
шаманов, то они тоже получат этот режим? Надо попробовать!

Что же лекарство? Есть ли смысл дальше его искать или это и есть конец? Но достижения и
выполнения задания не появлялось… Хм-м… альтернативная борьба с болезнью.

Я с трудом поднялась на ноги и направилась спешным шагом в сторону выхода, по пути
исцеляя себя, ибо полоса здоровья так и мигала на трех процентах. Как бы ни хотела
поторопиться, но карты этих мест нет, как и понятия, где вообще находилась, и как далеко мои
спутники.

Стоило пройти мимо торчащей коряги, как внимание зацепил тусклый зеленый огонь вдоль
почерневшего ствола. Оттуда же и вылез тот дендрид.

Так. Что-то часто стало меня тянуть на поиски приключений. Не замечала за собой тягу к
авантюрам, как у брата, но любопытство почему-то брало вверх.

Совсем не логично.

От желания коснуться тонкого овала портала отвлек звон кристалла.

Как говорится, вспомнишь солнце, вот и лучик. Или наоборот?..

«Ты жива!» радости брата не было предела.

Я поморщилась.

«Жива. Невредима. И не знаю, где нахожусь»

«Никаких ориентиров?..» больно печально раздалось.

«Совсем» я помолчала с секунду. «У вас-то все живы? Как ночка?»

А сама продолжала разглядывать портал.

«Трое погибли и вот…»

«И еще не воскресли» кивнула. «Я могу помочь только одному в день»

«В курсе!» тут уже радости было много больше, как от первого сообщения. Громко.
Поморщилась. «Весь мир узнал о твоем приобретении заклинания»

Оу…



«И теперь болезнь стала новой способностью после воскрешения…»

«Теперь это не болезнь! Теперь это режим демона! Ахаха…»

Я изумленно застыла.

А он откуда знает и это?..

«Гильдейское сообщение о приобретении редкой способности, то есть нового режима» он
продолжал смеяться.

Вот же черт…

«Почувствуй свою уникальность!»

«Ага…» мрачно процедила я.

«Ладно тебе… ты все равно не так популярна, как Омри, которая прокачала самый редкий
навык всего за пять дней игры. Зато ты подняла нашу гильдию в рейтинге, за что «спасибо» от
всего офицерского состава».

Я закатила глаза и вздохнула. После чего шагнула к порталу, касаясь рукой зеленого пламени.
Вспышка и…

Ничего.

Все так же стояла посреди выжженной поляны, только коряга превратилась в пепел.

 

Выучено новое заклинание «Портал: Зачарованная поляна»!

 

«Ты все еще не нашла ориентир?» влез брат.

«Нет» произнесла, доставая книгу и лихорадочно переворачивая страницы.

 

Портал: Зачарованная поляна

Переносит на Зачарованную поляну, расположенную на территории Лесного Альянса.

 

— Ох…! — совсем нецензурно вырвалось у меня.

Нет. Это, определенно, не влезает ни в какие рамки.

Мироздание смеется надо мной!

Ах, да! Койот…

Я скрипнула зубами, представляя, как дух потешался надо мной, видя реакции, и смеясь



хриплым лающим смехом. Тоже мне, шутник…

Взгляд зацепила еще одна пометка в графе «Состояния». Я пораженно подняла брови,
вчитываясь в строки, а после захотелось рассмеяться в голос.

 

Проклятие Древа Знаний.

Действие: неизвестно.

Вас будут заманивать в ловушки и атаковать дети Природы, каждый раз, когда вы окажетесь в
поле их зрения.

Друиды Кругов относятся к вам с неприязнью.

 

Не все так просто, ага. Аж до слез.

— А это уже зря… — раздался за спиной приятный мужской голос, следом вздох полный
сожаления. — Что теперь друиды делать будут? Где молодым эльфам Посвящение теперь
проходить? У Вольной Орды только одна такая поляна, и ту сожгли дотла…

Медленно развернулась и застыла.

Так.

Я сошла с ума.

Моя сдержанность и контроль ни к черту.

Да пошло все куда подальше!

Я пойду спать. Да-да.

 

***

Десять дней многое дали для людей обоих миров. Как хорошее, так и плохое. Но никто, еще
никто, не знал всей правды.

Молодая орчанка в полной растерянности разглядывала мужчину, абсолютно не вязавшегося с
миром. Строгий элегантный земной костюм, явно от английских дизайнеров, лакированная
обувь со слегка вытянутыми носками. Аккуратная прическа, темные волосы забраны назад и
острижены на висках и по бокам. Он с неким равнодушием смотрел на девушку и вертел в руке
металлическую трость. Мужчина ясно создавал мрачный образ аристократа.

Серые глаза с холодом пробежались взглядом по шаманке, а после неизвестный потерял
всякий интерес и достал из нагрудного кармана пиджака тонкую цепочку с агатовым камнем.
Драгоценность блеснула на солнце, и в следующий миг с нее сорвалась темная капля и упала
на землю, которая волшебным образом принялась меняться.



Чернота пылью разлеталась, а на ее месте зеленела трава и молодые цветы. Волшебство
волной пронеслось по поляне, оживляя каждый клочок, восстанавливая все, некогда погибшее
в адском пламени, вырвавшемся из рук шаманки.

— Фред Сёрвант… — тихо произнесла девушка и нахмурилась, опустив взгляд в землю,
поросшую высокой сочной травой. — Вы тоже тут застряли?.. Или… — она подняла глаза и,
озаренная догадкой, замолкла.

— Вижу, Койот неплохо осведомил.

— Нет, — помотала она головой. — Ваша фамилия в переводе — значит «слуга».

— Оу, видимо, ты редко жалуешься на свои дедуктивные способности, — прозвучало больше
саркастически, нежели похвально, как могло показаться вначале.

— Слуга… — девушка поняла, какую возможность обрела. — Может, хотя бы вы объясните, что
тут творится?..

Мужчина безразлично посмотрел на девушку и спрятал камень во внутренний карман
пиджака. Он уже собирался уйти, как Архай поспешно поднялась с травы и попыталась
вернуть внимание к себе.

— Я знаю, что все это ты затеял, — твердо начала девушка, говоря весьма фамильярно. — И
теперь я не намерена упускать возможность.

Ее порыв не возымел должного эффекта, как бы старательно она не настаивала или
изображала уверенность и готовность к решительным мерам.

— Тц, — недовольно цыкнул мужчина. — Разочаровываешь… А ведь Койот все тебе поведал. С
этого дня ваш разум, ваше сознание, прочно закрепилось за вашим аватором, образом,
персонажем. Ты в этом хотела убедиться? — с долей холода произнес Слуга. — Теперь вы
будете жить в этом мире. Радуйтесь, — последнее слово прозвучало слишком жутко. — Игра
обрела жизнь и душу. А мир стал такой же реальный, как ваш. Не это ли чудо?.. Подумаешь,
игровая система на грани сознания мелькать будет, так это лишь все упрощает. А вы все
усложняете и создаете проблемы вокруг себя. Радуйтесь…

Плечи орчанки невольно передернулись, а в глазах застыла безнадега. Было видно, что только
сейчас она осознала всю сложившуюся картину, собрав все в единый печальный образ.

— Я надеюсь, больше глупых вопросов не последует, — Слуга развернулся и, покачивая
тростью, двинулся в сторону выхода с зачарованной поляны.

Девушка была не в силах задать ни единого вопроса, несмотря на то, что их сотни роем
проносились в голове. Просто совсем не осталось сил. Ни сколько физических, морально она
была опустошена.

— Живи, полубогиня Архай, и прими достойно тот дар, который тебе достался… тот самый
шанс жить по своим правилам…

Этот мир молод, как и вы. Ему еще многое предстоит пережить, как и вам. Но только один
сможет стать богом или богиней… Кто-то из вас станет Хозяином для этого мира. И раз это не
ты, Архай, то тоже помоги в поиске достойного кандидата…



Слова с легким ветром всю дорогу преследовали притихшую шаманку. И ни радость друзей, ни
долгожданный отдых не в силах были поднять ее настроение и вернуть душевное спокойствие.
Ведь правда угнетала, а сказать ее девушка боялась, как и того безумия, которое мигом
охватит юный Мир…
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