
Глава 3: выбор

Старик попросил меня подойти, что-то случилось?

-сын, наверно, я не доживу до конца этого дня

-э?! почему?

-этот юнец отравил меня! И яд уже начал проникать в моё тело…

Хотя я и не сын этого старика, но то, что я пережил столько воспоминаний, в которых он был
моим отцом, сделало меня грустным в этот момент, даже не смотря на то, что после его смерти
можно будет выполнить главный квест системы

-можно ли что-нибудь сделать с этим?

-если бы здесь был мастер пилюль… возможно, но мы в деревне, поэтому ничего не выйдет

Не успев я ответить, как он продолжил:

-но это не главное, я хочу оставить клан на тебя и… через неделю-полтора должен прибыть
остаток лагеря – приблизительно столько же, сколько прибыло сейчас, но без коней.
пожалуйста, ради меня, сохрани эту деревню!

Чуть не умоляя говорил отец

-хорошо

Говоря это я видел, как свет в глазах старика уменьшается, пока он вообще не пропал. Вокруг
меня собрались все жители деревни. Они слышали, что сказал старейшина. Не зная, что
делать, они просто стояли и смотрели на меня, от чего мне стало очень неловко

-мне кажется, старейшина правильно сделал, Керо – не смотря на то, что он слаб, самый умный
после своего отца, я голосую за Керо, как за главу нашего клана и деревни

Заговорил лучший друг старейшины, мой дядя

-возражаю! Как такой слабак, да ещё и без опыта стать главой?! Это чушь!

Когда люди начали голосовать, своё мнение высказал Мел, он народился в один год с моим
«предыдущим» я и всегда сражался со мной во всём. Он был самый сильный из моего
поколения, а я самый умный, когда большая часть деревни убежала, остались только я и мел
из младшего поколения. И даже сейчас, в такой трудный для деревни момент он успевает
сажаться со мной! Старшее поколение немного приутихло с вознесением меня. Поняв, что
если я ничего не скажу, меня могут не поставить на пост главы, я начал:

-хах, не смотря на то, что это была последняя воля моего отца, ты оскверняешь его честь
(сказал я, показывая пальцем на Мела), все вы знаете, что он относился ко мне, как и ко всем
вам, мог ли он сделать меня главой, просто через то, что я – его сын. К тому же, ни у кого в
деревне нету и не было боевого опыта, но знаете ли вы, что мой отец – каждый день учил меня
стратегии, я не думаю, что у кого-нибудь из вас есть столько знаний, давайте последуем воле
моего отца, даже если я ошибусь где-нибудь – я буду не один, нас двадцать, и мы можем, и
будем решать всё вместе!



Высказавшись мини-речью, я почему-то вспомнил Гитлера и Сталина, отбросив эту мысль, я
посмотрел глаза всем жителям деревни, показывая, что я прав. Мел, стиснув зубы и кулаки
стоял с закрытым ртом, ничего больше не говоря. Дорк – лучший друг моего отца посмотрел на
меня в новом свете и незаметно показал мне большой палец, сигнализируя, что теперь я точно
займу место главы. По немного, люди начали голосовать за меня, приговаривая мои слова. В
конечном счете, семнадцать из двадцати членов клана проголосовали за меня, оставшиеся –
Мел и его родители, которые решили поддержать сына

-приветствую нового главу!

Громко крикнул Дорк

-приветствуем нового главу!

Все поддержали его и немного приклонились, показывая, что они хотят иметь со мной
нормальные отношения, на этот раз пригнулись все, кроме Мела

Миссия выполнена

Награда: книга навыка пикового уровня смертного ранга

Хм? А смертный ранг, насколько это умение будет хорошо? Из-за своих не шибко больших
знаний, Керо не знал, что такая книга ценилась, как несколько десятков деревень вместе
взятых, но не многие захотят отдать такую книгу. Увидев слово «пикового», Керо догадался,
что это довольно-таки ценная книга.

Что-же выбрать? Керо начал рассуждать логически: если выбрать какое-нибудь боевое
искусство, то будет сложно объяснить, где он её взял и почему не дал копии клану, поэтому
надо что-то, что другие не будут слишком замечать. Закончив свою мысль, перед Керо сразу
же появилась таблица с книгами

Благословение

Подчинение

Создание ловушек

Лидерство

Нажав на каждый навык можно увидеть, что делает умение.

Благословение: (четыре уровни) возможность благословить других людей на 1 уровне – +5%, 2-
+10%, 3 – +20%, 4 – +40% к силе (для обучения первого уровня нужно 17 интеллекта)

Подчинение: (три уровня) возможность подчинить других людей ниже вас интеллектом на 1
уровне – до двух людей, на 2 – до шести, на 3 – до десяти (для обучения первому уровню нужно
15 интеллекта)

Создание ловушек: (два уровни) возможность создания ловушек нормальной сложности на
первом уровне, высокой сложности на втором уровне (для обучения первому уровню нужно 13
интеллекта)

Лидерство: (пять уровней) повышает лояльность подчиненных, возможность видеть лояльность
подчиненных и шпионов, при обучении до 1-го уровня - +5% к характеристикам подчиненных,



2 - +10%, 3 - +15%, 4 - +20%, 5 - +25% (для обучения первому уровню нужно 15 интеллекта
или 15 силы)

Надо выбирать, благословение выпадает, ведь у меня только 15 интеллекта, подчинение –
бесполезно, создание ловушек... и сам могу их создавать! А вот лидерство мне подходит! Я
смогу сделать деревню немного сильнее. Выбрав умение, знания потекли в мой мозг. Не
смотря на свой интерес к навыку, я решил не трогать его пока, ведь сейчас ещё есть несколько
дел

Новая миссия: обеспечить клан стабильным доходом

Для начала надо разобраться с разбойниками

(статус)

Имя: Керо

Раса: человек

Профессия: глава клана «десять ласточек»

Уровень: 1 [20/100]

Сила + - [7]

Интеллект + - [15]

Удача + - [41]

Свободные очки: 0

Заглянув глазом в статус, я сказал:

-давайте соберем с мертвецов экипировку

У разбойников были несколько серебряных монет, кучи мечей и два полных комплекта
кожаной брони. В этом мире стабильными деньгами были монеты: медные, серебряные и
золотые. Одна золотая стоила десять серебряных, а серебряная – сто медных. Если посмотреть
на это деревенское «буйство» с другой стороны, это было очень выгодно, ведь одну медную
монету можно обменять на буханку ржаного хлеба

Из-за того, что я только пришёл к власти, мне пришлось распределил все деньги поровну для
каждого члена клана, даже для Мела. Будучи счастливыми, все охотно подчинялись моим
командам. Чтобы увеличить респектабельность, я помогал перетаскивать трупы в лес, где их не
могли бы найти товарища. Теперь, восемнадцать жителей деревни были оснащены мечами, я и
Дорк оделись в кожаную броню. Проявив себя, Дорк получил самую лучшую оценку от меня,
по сравнению с другими. Взяв несколько других предметов, таких как сапоги или сёдла для
лошадей (ведь они много стоили), под моим командованием, все направились обратно в
деревню. Чтобы отдать честь предыдущему старейшине, все дружно, хотя и с тоской, сделали
большой костер, на котором и сожгли отца Керо

В момент, когда старейшину начали сжигать, от Кера как будто оторвали частичку души, из-за
сильной боли из глаз вывалились слезы. После окончания ритуала, эта частичка вернулась



обратно, с заметным улучшением своей силы. На деревню начала падать тьма, сейчас было
лето, поэтому никто не боялся незваных гостей. В восемь часов вечера, когда наступила тьма,
сквозь которую невозможно было смотреть дальше своих рук, отослав пятнадцать спать и
оставив четырёх мужчин охранять поочередно вход в деревню, по двое, сам Керо отправился к
дому старейшины. Когда-то, когда предыдущему Керо исполнилось двенадцать лет, отец решил
по немного делать из своего сына мужчину, поэтому переселил его в отдельный дом,
маленький, но уютный, в несколько раз меньше двухэтажного дома старейшины. Теперь, после
его смерти, новый Керо решил переместиться в дом отца. В доме было три спальни, кухня,
гостиная и уборная. Фундамент дома из камня помогал лучше защититься от холода, в
гостиной находился один большой стол, шесть стульев, камин и книжная полка. Керо решил
посмотреть на книги, надеясь, что что-то изменилось из его воспоминаний и здесь есть что-
нибудь полезное, но ничего не изменилось, все книги здесь были перечитаны им каждая
несколько раз, особенно книга о начале культивирования, он читал её несколько сотен раз, но
у него так и не вышло начать свой путь культиватора.

Воспользовавшись кремнём, Керо разжег камин и подставив одеяло из спальни под ноги
уселся на землю перед ним, ведь в предыдущей жизни его очень захватывал этот хаотический
«танец» пламени. И правда, просидев перед каминов двадцать минут, не меняя позы и ни о чем
не думая, почти уснувший человек вспомнил о навыке «лидерство»
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