
"Двадцатилетний человек 10-го уровня? И ни одного навыка?"

Администратор удивленно произнесла вслух.

Глядя на удивленное выражение лица девушки, сердце Шиена упало.

"Что? Какие-то проблемы?"

спросил Шиен, притворяясь спокойным. Он даже говорил озадаченным тоном, словно
совершенно не понимая, что только что произошло.

"Нет, проблем нет".

Администратор сказала это, сохраняя улыбку, но Шиен явно ей не поверил.

Таким образом, Шиен сменил тему и стал задавать различные вопросы. Он изо всех сил
старался использовать обходные методы для сбора информации, не раскрывая недостатка
общих знаний об этом мире.

Естественно, это было нелегко, но у Шиена не было другого выхода.

По крайней мере, сейчас, Шиен не хочет раскрывать свою ненормальность.

Особенно это касается таких вещей, как общеизвестные знания. Если он действительно
покажет свое невежество, то это вызовет не только насмешки, но и подозрения.

Поэтому после долгих обходных расспросов Шиен наконец понял, в чем дело.

По словам администратора, в этом мире все живое имеет уровни. Даже боги не исключение.

Чем выше уровень, тем выше сила и способности. Начиная с первого уровня, уровни будут
повышаться по мере роста и обучения, чтобы достичь наивысшего уровня - 100-го.

Однако не все могут достичь предельного уровня.

В зависимости от личного потенциала и таланта каждого человека, некоторые люди
развиваются медленно, а некоторые - быстро. Некоторые люди могут достичь более высоких
уровней, а некоторые, не осознавая этого, останавливаются в своем развитии, и их уровни
больше не повышаются.

Поэтому в Омнипотлине, чем раньше человек достигает высоких уровней, тем выше его
положение.

Бои - это основной способ повышения уровня, но повышение уровня происходит ради роста,
поэтому только через значимые сражения или тренировки можно повысить уровень. Если бы
человек легко побеждал своих противников, то скорость его развития стала бы очень
медленной, поэтому лучший способ повышения уровня - сражаться с противниками такой же
или большей силы, чем он сам, а битвы на жизнь и смерть с демоническими чудовищами - это
наилучший способ повышения уровня.

Кроме того, тренировки и практика также могут помочь человеку подняться. До тех пор, пока
есть рост, возможно повышение уровня.



Благодаря этому представители любой расы могут достичь определенного уровня после
совершеннолетия. Если нет проблем с талантом и потенциалом, независимо от расы, каждый
может достичь 10-го уровня после совершеннолетия.

Другими словами, по человеческим меркам, человек должен был достичь 10-го уровня к 15
годам. Достижение 10-го уровня в 20 лет должно быть уделом людей с невыразительным
потенциалом.

Конечно, одного этого недостаточно, чтобы удивляться.

В гильдии авантюристов есть люди, которые не могут смириться с тем, что они обычные. Даже
если их потенциал невысок, они все равно хотят быть искателями приключений, сражаться с
демоническими зверями и всесторонне повышать свой уровень. Поэтому появились
авантюристы-люди, достигшие 10-го уровня только в 30 лет.

Однако, чтобы кто-то был 10-го уровня, но не имел ни одного навыка. Вот что было
удивительно.

Следует знать, что навыки - это способности с различными эффектами. Если у человека
достаточно таланта и он выполняет требования, то он может получить навык и использовать
очки умений, полученные за повышение уровня, для развития своих навыков.

В этом мире единственные навыки, которые нельзя получить путем обучения, - это уникальные
навыки и специальные навыки.

Уникальные навыки - это нечто уникальное для каждого человека, и не существует двух
навыков с абсолютно одинаковыми эффектами. Кроме тех, кто рождается с этим навыком, есть
люди, которые внезапно пробуждают свой навык во время роста. Эффекты уникальных навыков
могут быть высокими или низкими, есть даже уникальные навыки, которые совершенно
бесполезны.

Специальные навыки - это навыки, которые приобретаются при особых обстоятельствах.
Эффекты могут быть разными, а благословения являются одним из видов особых навыков.

Эти два вида умений относятся к тому типу, который не может быть выровнен. Они обладают
наибольшей силой с самого начала.

Навыки, которые можно развивать, подобно уровням человека, зависят от личного потенциала
и таланта, который решает, можно ли их выучить.

Некоторые люди могут легко изучить навыки, к которым у них есть талант, а некоторые
навыки человек может не изучать всю жизнь. Это и создает различные специальности среди
людей.

Это особенно верно для некоторых очень сильных навыков. Они очень требовательны к таланту
и потенциалу человека. Чтобы научиться им, обычно нужно соответствовать чрезвычайно
строгим требованиям, а также потратить большое количество очков навыков, прежде чем их
можно будет освоить, поэтому сложность их приобретения очевидна.

К счастью, очки навыков, получаемые при повышении уровня, также различаются у каждого
человека, и эти очки зависят от личного потенциала и таланта.

Чем талантливее человек, тем больше очков навыков он может получить при повышении



уровня, и обратное тоже верно.

Таким образом, если потенциал человека почти исчерпан, очков умений становится все
меньше и меньше. Только повышая уровень через тренировку на грани смерти или бой, можно
получить больше очков умений, чем обычно, максимум - 100 очков.

То есть, будь то уровни или навыки, все не так, как в играх, где каждый может подняться
одинаково. Все зависит от личного потенциала и таланта. Такова реальность.

Но есть навыки, которые трудно выучить, а есть навыки, которые легко выучить.

Обычно, независимо от того, насколько средние таланты у человека, достаточно несколько лет
практиковаться с оружием, чтобы получить навыки владения им.

Взять хотя бы навык [Двуручного меча] Шиена. Обычные люди могли бы научиться ему,
тренируясь несколько лет с оружием типа двуручного меча. Те, у кого был талант, могли
освоить его за несколько месяцев или даже дней.

При таких обстоятельствах, логически рассуждая, неважно, насколько ужасен талант
человека, он все равно смог достичь 10 уровня, поэтому у него должен быть хотя бы один или
два навыка.

Но что касается Шиена?

Ни одного навыка.

Именно из-за этого момента девушка была удивлена.

Только Шиен знал, что причина столь низкого уровня в том, что он пришел в этот мир всего
десять дней назад.

Что касается навыков, то ни один из них не был показан только потому, что магический сканер
не мог их оценить.

Шиен не только не испытывал недостатка в навыках, но и имел целых 17 навыков, из которых
один был уникальным, а другой - особым. Остальные 15 навыков - это максимальные навыки
10-го уровня.

Другими словами, со слов администратора, магический сканер мог обнаружить только навыки
7-го уровня и ниже, а уникальные и специальные навыки он обнаружить не может, поэтому он
никак не мог обнаружить ни один из навыков Шиена.

Из-за этого магический сканер вообще не мог показать умения Шиена, что и привело к тому,
что у Шиена не было ни одного умения.

Эта ситуация стала привлекать внимание окружающих авантюристов, и они начали
переглядываться.

А Шиен, который наконец-то понял причину всего этого, замолчал.

Только теперь Шиен окончательно понял, насколько ненормальным был его статус.

Низкий уровень - это понятно. В конце концов, Шиен пробыл в этом мире всего десять дней.



Вернее, достичь 10-го уровня всего за десять дней - это уже что-то немыслимое. Если бы не тот
факт, что он убил так много демонических зверей в лесу, он бы ни за что не смог так быстро
подняться.

Но если говорить о навыках, то статус Шиена явно ненормальный.

____
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