
«Таким образом, с каждым крупным прорывом уровень мастерства элементального духа
увеличивается на один уровень», — подумал Аякс, понимая структуру уровня мастерства
элементальных духов.

— Аякс, на каком уровне сейчас находится твой заключенный элементальный дух?- Спросил
Паулин у Аякса, который, казалось, о чем-то думал.

— Хм, — Аякс очнулся от своих мыслей и ответил Паулину, — он достиг пика духа солдата,
старшего брата Паулина.

«Нет проблем, как только он достигнет элитного царства воинов духа, вы можете напрямую
использовать камень духа командира элементаля и легко обновить его до царства командира,
тогда у нас будет безграничное будущее перед нами», — Паулин поощрял Аякса развивать свой
контрактный дух.

— Да, брат Полин. Если вы не возражаете, мне нужно кое о чем поговорить с капитаном
Эдмондом, — Аякс вежливо вышел из комнаты Паулина.

Вскоре он добрался до комнаты Эдмона.

Когда он уже собирался постучать в дверь, Эдмон пригласил его войти.

-В чем дело, Аякс?- Спросил Эдмонд, когда Аякс вошел в его комнату.

— Капитан Эдмонд, я хочу выполнить задание лично, — после некоторого колебания сказал
Аякс.

— Конечно, а какую миссию ты собираешься завершить?как будто ожидая этого, Эдмон
неторопливо попробовал свой чай.

«Любой тип миссий подойдет, но рейтинг опасности должен быть» Б»», — медленно ответил
Аякс.

— Птуи, — Эдмон выплюнул свой чай, услышав ответ Аякса.

— Что? Вы хотите взять миссию с рейтингом опасности » В » и выполнить ее
индивидуально?Эдмон некоторое время неотрывно смотрел Аяксу в глаза и наконец позволил
себе это, увидев решимость в его глазах.

— Спасибо, капитан Эдмонд, — поблагодарив его, Аякс вышел из комнаты.



«Но будь осторожен, пока ты на задании», — прозвучали слова Эдмонда в ушах Аякса.

…..

После того как Аякс покинул комнату Эдмонда,

— Эй, старина Эдмонд, ты уверен, что он справится с заданием самостоятельно? — спросил
Эдмонда УДО Кинэкс, войдя в его комнату.

«Я не знаю, как он достиг пика элитного солдатского царства за очень короткое время, но у
него есть свои секреты, которые он не хочет, чтобы другие знали, так что оставьте это», —
объяснил Эдмонд УДО, не останавливаясь, — «но причина, по которой я позволил ему
попробовать миссию индивидуально, — это решающий взгляд в его глазах».

— Я должен тайно защищать его, — полушутя спросил УДО.

«Нет необходимости. Я думаю, у него есть несколько спасательных трюков под рукавом,
которые дали ему уверенность в выполнении миссии оценки опасности» Б»,-Эдмонд покачал
головой в сторону УДО.

….

В гильдии наемников, совет миссии

Аякс смотрел на доску миссии в поисках какой-нибудь легкой миссии с рейтингом опасности
«Б».

Миссии с рейтингом опасности «в»

«Задача: — убить короля небесных ядовитых змей 4 ранга и забрать его желчный пузырь из
проклятой бездны

Награда: — 10 000 камней духа, за исключением желчного пузыря, остальное тело твое.

Оценка опасности:- B

«Задача: — соберите плод долголетия, который охраняется королем снежного льва ранга 4 в
проклятой пустыне.

Награда: — 10000 камней духа



Оценка опасности: — B

«Задача: — собрать реставрационную жемчужину из глубины неугомонной бездны

Награда: — 10000 камней духа

Оценка опасности: — B

Среди всех миссий с рейтингом опасности » в » эти три выглядели несколько проще по
сравнению с другими.

«Я могу исключить миссию беспокойной бездны, так как в настоящее время у меня нет
никакого навыка типа воды», — Аякс немедленно исключил миссию типа океана и некоторое
время размышлял, и наконец выбрал проклятую миссию дикой природы.

«Поскольку есть поговорка, что змеиный король постоянно находится под усиленной охраной,
и одной силы змеиного короля достаточно, чтобы убить меня, так что лучше взять проклятую
миссию дикой природы», — сказал Аякс, исключив также миссию змеиного короля и взяв
единственный квест босса, который является королем снежного льва 4 ранга.

Он взял плакат миссии и протянул его красивой секретарше, Саре.

Он использовал имя Эдмонда, чтобы быстро решить все вопросы, связанные с миссией, и
добавил эту миссию на вкладку «отряд наемников Хейзегроува».

Выйдя из здания гильдии наемников, Аякс тяжело вздохнул и посмотрел на задание во вкладке
квестов

— Динь,

Миссия обновляется

— Динь,

Соберите плод долголетия, который охраняется королем снежного льва 4 ранга в проклятой
пустыне.

Награды: — 1) продвижение пользователя к командирскому царству в культивировании тела
напрямую.

2) новая функция системы



3) ::::::::::::::::::::::( Если показатель завершения выше «а», то к списку будет добавлено
дополнительное вознаграждение.

Условие: — хозяин должен выполнить миссию индивидуально.

Продолжительность: — 30 дней.

— Наконец-то пришло время идти в проклятую глушь, — пробормотал Аякс и побежал в
сторону проклятой глуши.

Проклятая пустыня-это большой лес, которым правят многие короли духов-зверей. Он
разделен на три части: внешнюю, среднюю и внутреннюю. Цари духов-зверей-это существа,
эквивалентные культиваторам царства царей. Таким образом, они живут во внутренней секции,
тогда как духи-звери от 5 до 6 ранга остаются в средней секции, тогда как духи-звери от 1 до 4
ранга остаются во внешней области.

Теперь цель миссии Аякса находится во внешнем расположении проклятой пустыни.

http://tl.rulate.ru/book/49760/1293361


