
Увидев, что туннель полностью запечатан, они поняли, что только член I может войти в него до
того, как туннель закроется.

Вскоре каждый из них выбрал один туннель и вошел в него.

Войдя в туннель, Аякс некоторое время шел, прежде чем войти в огромный просторный зал.

«Добро пожаловать участник»,

знакомый монотонный голос раздался в холле, привлекая его внимание.

«Убейте пять зверей ранга 1, чтобы перейти на следующий уровень фазы 1 испытания»

Как только голос смолк, открылся портал, и из него вышли 5 духов-зверей, похожих на
саламандру.

Они не теряли времени даром и бросились к Аяксу.

-Какого черта?по крайней мере, сначала дайте время подготовиться, — раздраженно крикнул
Аякс в направлении монотонного звука.

Хотя в его голосе звучало раздражение, он был более чем готов к бою.

— Поскольку вы всего лишь звери 1 ранга, я возьму вас в лоб, — уверенно пробормотал Аякс,
бросаясь к ним со всей силой.

Увидев мчащегося к ним Аякса, они побежали еще быстрее, открыв пасти и обнажив острые
зубы.

Когда он приблизился к ним, Аякс наклонился и нанес удар пониже первой саламандре, убив
ее мгновенно.

— Динь

Убил каменную саламандру 1 ранга

Сущность природы получила: — 10 единиц измерения

— Что?», Аякс потрясается, увидев уведомление о своем убийстве, которое показывает больше
единиц сущности природы, полученных от духовных зверей ранга 1, которых он убил в своей



первой миссии.

Но у него не было на это времени, так как другие четыре зверя ранга 1 рычали на него.

Он бросился к другой саламандре и ударом кулака разбил ей череп,а другого убил пинком.

— Динь

Убил каменную саламандру 1 ранга

Сущность природы получила: — 100 единиц измерения

— Динь

Убил каменную саламандру 1 ранга

Сущность природы получила: — 100 единиц измерения

Перед ним появилась та же система уведомлений о том, что получено 100 единиц сущности
природы

Покачав головой, он посмотрел на оставшихся духов-зверей.

Видя, что трое их собратьев погибли в течение нескольких секунд от одной атаки каждого, они
попытались убежать, так как страх охватил их.

Но нет никакого выхода из огромной стены, которая полностью запечатана.

Аякс не побежал за ними, вместо этого он медленно играл с ними в кошки-мышки, прежде чем
убить их в одной атаке.

Хотя его уровень развития — это только пиковое солдатское царство, с приращением от
«Черного кулона Сигмиса», его сила эквивалентна пиковому уровню 1 элитного солдатского
царства.

С такой силой он полностью подавил духов-зверей ранга 1 и с легкостью убил их.

— Динь



Убил каменную саламандру 1 ранга

Сущность природы получила: — 100 единиц измерения

— Динь

Убил каменную саламандру 1 ранга

Сущность природы получила: — 100 единиц измерения

Убив их, он проверил свое духовное сознание, чтобы увидеть, сколько единиц у него всего есть.

— Динь,

Духовное сознание:- 620 единиц/2021 единица

— Система, почему сущность природы, которую я обрел, убив духов-зверей 1 ранга, находится
больше, чем за пределами Земли наследования?»Аякс спросил систему о его сомнениях.

— Динь,

Сущность природы здесь богата и изобильна, и духи зверей, которых вы убили, впитали в себя
много чистой сущности природы. В то время как за пределами Земли наследования сущность
природы меньше, таким образом, сущность природы, которую вы получаете, убивая духовных
зверей здесь, больше, чем снаружи.

«Так вот почему», — теперь Аякс понял это ясно

— Здесь очень удобно увеличивать сущность природы, но я сомневаюсь, что на следующем
уровне появятся еще какие-то духовные звери ранга 1, — Аякс только разочарованно покачал
головой.

«Уровень 1 фазы 1 завершен, пожалуйста, соберите свою награду, прежде чем перейти на
уровень 2 фазы 1», — раздался монотонный голос, когда дверь открылась в просторном холле.

Рядом с недавно открытой дверью на полу стоит небольшой черный ящик.

Аякс взял коробку и открыл ее.

В коробку помещается маленькая блестящая стеклянная бутылка, наполненная темно-красной



жидкостью.

-В чем дело?- Аякс не знает, что это такое, поэтому он прикоснулся к стеклянной бутылке,
чтобы узнать об этом через систему.

— Динь,

Название товара: — зелье силы

Класс. :- Небо

Использование. :- Выпивкой.

Эффект. :- Увеличивает физическую силу в 3 раза от первоначальной силы в течение 5 минут.

Побочные эффекты. :- Никто

Оценка. :- Отлично

— Что?? это зелье силы, но у него нет побочных эффектов. Как это возможно», — Аякс не смел
поверить в то, что видит на голографическом экране.

Согласно его знаниям, зелье силы может только увеличить в 2 раза первоначальную силу с
уменьшенной статистикой тела в течение некоторого времени, но тот, кто находится перед
ним, увеличивает силу в 3 раза без каких-либо побочных эффектов.

«Хороший товар», — с этими словами он занес его в инвентарь и поклялся использовать только
в экстренных случаях.

— Теперь на уровень 2, — радостно сообщил Аякс и вошел в недавно открытую комнату.
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