
Глава 142: Гордость игроков Форта Горы Драконов-Близнецов.

Перевод и редактура Xataru.

 

Пью!

 

Сверкнула сабля, хлынула кровь.

 

- Хм, неплохо. Такая скорость самовосстановления почти так же хороша, как и на Земле
Наследия.

 

В комнате на базе игроков города Ян Цзи Е смотрел на свою руку, которая перестала
кровоточить почти сразу.

 

- Однако нет никаких намеков, как на Земле Наследия, я должен исследовать эту способность
самостоятельно и постепенно!

 

Цзи Е на мгновение задумался. Затем он почистил кухонный нож, которым ни разу не
пользовался с тех пор, как переехал, и положил его обратно на кухню. Он не стал резать себе
шею, чтобы проверить верхний предел этой способности.

 

Он только синхронизировал способность только в качестве меры предосторожности.

 



Поскольку Гора Драконов-Близнецов развивалась хорошо, он мог провести долгое время в
реальности без забот.

 

Кроме того, Чидрагон был одной из самых безопасных стран во всем мире. Возможно, у него
вообще не будет возможности использовать эту способность.

 

Ну, технически говоря, и правда расточительно тратить Редкую Честь на синхронизацию
способности Исцеления, которая не могла нанести никакого урона.

 

Любая немного агрессивная способность, такая как Божественное Искусство Девяти Ян,
которое могло усилить тело и испарить кого-нибудь с одного удара, или же его умственная
сила, достаточно мощная, чтобы считаться шестым чувством, будет гораздо более пугающей,
чем способность Исцеления!

 

Цзи Е решил сначала синхронизировать такой талант только потому, что боялся смерти!

 

Ха, Цзи Е боялся смерти?

 

Похоже на шутку.

 

Но это правда.

 

Раньше он не боялся смерти, потому что у него не было много "целей", но теперь есть много
вещей, которых парень хотел достичь на Земле Наследия.



 

Пока Цзи Е не наберет достаточно сил, чтобы проверить, возможно ли воскреснуть и на Земле,
он предпочел бы оставаться в безопасности, насколько это возможно!

 

Он синхронизировал талант в этот конкретный момент, не откладывая дольше по двум
причинам.

 

Отчасти это было потому, что Исцеление - обычный талант на данный момент, и его
синхронизация стоит не много Редкой Чести.

 

Во-вторых, как Честь может надлежащим образом потрачена на Земле Наследия, Редкая Честь
также должна использоваться разумно.

 

Способности человека исчезали после его смерти. Даже если он смог сохранить Редкую Честь,
что бы ему останется синхронизировать?

 

Конечно, поскольку Цзи Е был бета-тестером, его талант, вероятно, будет сохранен, хотя и на
более низком уровне.

 

Однако, если подобное произойдет, навык таланта более низкого уровня лучше сейчас, а не
потом!

 

Кстати о талантах игроков, они - вторая горячая тема на форуме о Земле Наследия, выше
только тема, что Редкая Честь может быть использована для синхронизации способностей или
обмена предметами!



 

- Это несправедливо! В поселении я набрал сто очков Чести. Почему у меня нет таланта?

 

- Что за правила здесь действуют? Даже деревенская дама, которая не знает ничего, кроме
маджонга, обладает талантом "азарт", а у меня его нет, хотя я чемпион мира по покеру. Я хочу
знать, действительно ли "талант" означает "удача".

 

- Проявляй больше уважения к деревенским дамам. Любая случайная женщина на улице
может обыграть вас в покер в моей провинции!

 

Очень немногие люди во второй партии игроков получили таланты.

 

Даже в таком поселении, как форт Горы Драконов-Близнецов, было всего пять таких игроков, и
один из них - новичок, которого тогда не было в конференц-зале!

 

В большинстве других поселений, получивших таланты игроков еще меньше.

 

Конечно, некоторым людям, считавшим себя выше других, было трудно с этим смириться.

 

- Хех. Мое начальное оборудование более мощное, и я заработал больше Чести и сделал больше
вкладов. Почему я не могу унаследовать способности моего оборудования, а они могут?

 



Большинство игроков, получивших навыки таланта, унаследовали способности своего
первоначального снаряжения.

 

В результате многие игроки, которые обменялись первоначальным снаряжением, но в конце
концов не получили никакого таланта, рассердились.

 

- Очевидно, что в отличие от первой партии игроков, чей тест был более сосредоточен на их
личных возможностях, вторая партия игроков столкнулась с Соревнованием Десяти Видов,
которое является коллективным квестом. Значит, они должны работать над развитием своего
поселения и соревноваться с инопланетянами, и тогда только получат вознаграждение в виде
таланта!

 

- Начальное оборудование, несомненно, значительно повысило конкурентоспособность
поселения на начальном этапе. Многие из вас действительно получили много Чести, но
принесли ли вы  свое первоначальное оборудование в свое поселение для его развития в самом
начале?

 

- Если вы знали, насколько полезным было первоначальное оборудование, но не предлагали
его в трудные времена, разве Честь, которую вы заслужили, предложив его позже, когда
поселение уже пережило беду, действительно считается вкладом в поселение?

 

На форуме некоторые посторонние, не выбранные Землей Наследия, высказали много
любопытных идей.

 

Речь старого профессора пролила свет на многое.

 

И на самом деле, это не необычное явление.



 

Многие люди думали, что Честь может иметь влияние на начальное снаряжение, поэтому они
не делились им, пока не накапливали десятки очков Чести даже после того, как поселение
продвинулось.

 

Вероятно, это потому, что поселение могло предоставить больше силы провидения для
трансформации после продвижения.

 

Люди получили больше мощного начального оборудования, и поскольку они также
становились сильнее, чем раньше, они могли им убивать инопланетян и даже Командиров,
чтобы получить огромное количество Чести.

 

Поэтому они думали, что у них лучшие показатели и они внесли больший вклад в поселение!

 

Однако по прошествии месяца некоторые люди, которые обменялись на свое оборудование
раньше и активно использовали его, унаследовали аналогичные способности, но никто из тех,
кто использовал оборудование позже и все еще имел большое количество использований, не
смог унаследовать способность!

 

- Некоторые люди с самого начала неверно оценивали ситуацию!

 

Откровенное описание старого профессора посрамило многих.

 

- Тем не менее, навык таланта все же несправедлив.



 

- Вторая партия игроков явно имеет более низкий ранг, чем первая. Немногие из них
оцениваются как Совершенные, а их целых пять миллионов!

 

Конечно, некоторые игроки, не желавшие признавать свою неправоту, пытались сменить тему.

 

- Качества талантов второй партии игроков действительно ниже, чем ожидалось!

 

На самом деле, у Цзи Е тоже были сомнения на этот счет.

 

Он мог смириться с тем, что случилось с Мистером Багом, который получил свой талант
абсолютно случайно.

 

Теоретически говоря, согласно статистике, которую правительство Конфедерации сделало на
основе бета-тестеров, прошедших испытание, старейшину Цзяо тоже могли оценить как
Совершенный, а Ли Цина  квалифицировать как "Превосходного". Однако оба они обладали
талантами более низкого уровня, чем оценивало правительство Конфедерации!

 

- Рейтинг второй партии игроков не низкий, просто рейтинг первой партии оказался выше, чем
должен был быть!

 

У старого профессора появилось другое мнение на этот счет.

 



Он также подробно изложил свои рассуждения.

 

Ранее на форуме даже худшие из бета-тестеров, прошедших испытание, показали, что их
талант оценивается как Изысканный.

 

Оставив в стороне возможность того, что игроки с более низким рейтингом не хотели
высказываться, большая вероятность заключалась в том, что все люди, прошедшие испытание,
были оценены на уровень выше, чем должны были быть.

 

Профессор считал, что такова скрытая награда первой партии игроков, которые участвовали в
испытании под огромным давлением, не зная, выживут они или умрут на Земле Наследия!

 

- Должно быть, так и есть! - Кивнул Цзи Е в знак согласия.

 

Он видел много специалистов и профессоров, которые несли чепуху на форуме, но этот старик
с ID "Рыбалка На Закате", который представился профессором провинциального колледжа,
действительно сделал убедительный анализ.

 

- Узнайте больше о самом удивительном поселении этой провинции: краткое изложение моих
впечатлений о горе Драконов-Близнецов за последние полмесяца!

 

- Ха-ха. Чье поселение может быть лучше нашего? У нас семь героев, и трое из них
Совершенные!

 



- Не Сяоцянь и Девятый Дядя… Можете ли вы поверить, что они находятся в поселении Речных
Заводей?

 

Однако, говоря о форуме Земель Наследия юго-западной провинции…

 

Цзи Е увидел много обсуждений горы Драконов-Близнецов.

 

Очевидно, что большинство были отправлены игроками форта, которые вышли из Земли
Наследия.

 

С точки зрения прогресса, форт Горы Драконов-Близнецов не единственный в юго-западной
провинции, уничтоживший четыре расы.

 

Будучи одной из самых густонаселенных провинций в Чидрагоне, юго-западная провинция
вначале насчитывала более пяти тысяч поселений. Хотя многие из них провалили
соревнования с пришельцами, оставалось еще почти две тысячи.

 

Некоторые из этих поселений прогрессировали не медленнее, чем форт Горы Драконов-
Близнецов, но ни в одном из них не было столько выдающихся героев, как в этом форте.

 

В большинстве поселений не было даже Превосходных Подношений, что уж говорить о
Совершенных.

 

С другой стороны, в форте Горы Драконов-Близнецов было три Совершенных, два



Превосходных и даже три Отличных героя, которые так же хороши, как и "Превосходные"!

 

Кроме того, все эти герои были очень знамениты.

 

Некоторые из них, такие как Девятый Дядя и Не Сяоцянь, были популярными персонажами,
которые имели огромный потенциал и не принадлежали Речным Заводям!

 

Таков реальный разрыв между фортом Горы Драконов-Близнецов и другими поселениями, и он
будет только увеличиваться в обозримом будущем!

 

- Человек, который покорил У Суна и Лу Чжишэня, не Сун Цзян и не Линь Чун. Кто он?
Откройте этот пост, и я вам все расскажу!

 

- Вы можете поверить, что Не Сяоцянь согласна работать горничной?

 

- Посмотрите, на что способен Бог Арбалета, и узнайте, кто лучший бета-тестер во всей стране!

 

Кроме того, его личность как мастера форта Горы Драконов-Близнецов и  "Бога Арбалета"
больше не могла быть полностью сохранена в секрете.

 

Многие игроки из форта Горы Драконов-Близнецов были из других городов провинции.
Некоторые умерли и возродились за её пределами!



 

Конечно, Офис Конфедерации пытался удалить информацию на форуме. Пусть его личность
как Бога Арбалета и была раскрыта, остальная личная информация не просочилась на форум,
и ему не нужно было беспокоиться о преследователях.

 

Однако, прочитав несколько постов с троллинговыми названиями, Цзи Е отчетливо
почувствовал, что они написаны точно в стиле программиста, снявшего видео "Бог Арбалета vs
Черного Змея".

 

Цзи Е подумал, что ему, вероятно, следовало бы поручить больше заданий тому мальчишке,
пока тот выходил из Земли Наследия.

 

В этот момент внезапно зазвонил его телефон.

 

- Ну что, братец Е, у тебя есть время?

 

- Мой отец хочет пригласить тебя на ужин! - послышался в трубке голос Су Нунъин.

 

Су Нунъин вышла одновременно с Цзи Е.

 

Поскольку Старейшина Цзяо, Старейшина Мэн и Шан Янь вернулись в сеть и заняли свои
рабочие места, а Юань Сяо-эр следил за Людьми-Орлами, никаких проблем не возникнет.

 



Как центральный член форта, Су Нунъин, естественно, имела номер телефона Цзи Е.

 

- Твой отец?
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