
У Морденкаина была аккуратная черная борода, черный бархатный плащ и магические кольца
на всех пальцах.

　　 Хотя я не использовал [Око истинного зрения], чтобы изучить конкретные атрибуты
Морденкайна.

　　 Но Седрик явно почувствовал божественную силу в этом легендарном маге, и у него
определенно более 10 пунктов [магической] божественности.

　　 Но путь магии не так прост. Даже если он накопил достаточно, у него не должно быть
соответствующего жречества до сих пор. [Магия], [Заклинание], [Маг] Эти связанные
священства почти все находятся в руках разных истинных богов.

　　 Не имея подходящего ему жречества, Морденкаин, естественно, не сможет занять высокое
место.

　　 Пока Седрик смотрел на Морденкаина, легендарный маг тоже смотрел на Седрика.

Первое ощущение, которое вызвал у него Седрик, было то, что он слишком молод. Хотя со
стороны легендарной жизни его возраст почти не ощущается, но все же можно почувствовать
небольшой дверной проем от дыхания другой стороны. Конечно, предпосылка заключается в
том, что личности двух сторон похожи, а не в том, что они совершенно разные".

　　 Получив ответ от легендарного мага, посланного Байе для расследования, Седрик, внезапно
появившийся Владыка Города Рассвета, попал в поле зрения Морденкайна.

　　 В конце концов, его цель - уравновешивать баланс всех лагерей Фланниса, и внезапное
появление в этой области такого могущественного и ничем не ограниченного существа, как
Седрик, естественно, привлечет внимание Морденкаина.

　　 И не успел Морденкайн внести визит к Седрику в свою повестку дня, как могущественный
святой внезапно исчез, как и он сам.

　　 Пока не так давно события о Саде Джозефа в Героическом царстве не распространились на
внешних планах, Морденкаин сразу же решил отложить другие дела и посетить эту новую
звезду человеческой системы ****.

　　Хотя он не изучал панель атрибутов Морденкаина, Седрик уже понял, почему Морденкаин
основал Байе и почему его описывали как угрюмого чудака.

　　 Все делается для того, чтобы побудить богов.

Маги - это группа людей, которые стремятся к истине, но чем ближе они к истине, тем меньше
будет их личный интеллект. Даже если легендарный маг обладает талантом, как Морденкаин,
его профессиональный уровень [Маг] не превысит 30, потому что уровень 30 и выше превзошел
предел его интеллекта, подобно царству богов, которое можно увидеть, но трудно потрогать.

　　Поскольку путь профессионального уровня не может привести к истине, маги, конечно же,
будут стремиться к истинному богу.

　　 В конце концов, истинные боги, обладающие властью над миром, считаются группой
существ в этом мире, которые ближе всего к истине.



　　 Именно поэтому существует искусство, дарованное Картусом.

　　 Однако большинство магов даже не так хороши, как презираемые ими профессионалы
ближнего боя, и даже после строгой статистики процент успеха магов составляет менее одной
пятой от бойцов.

Самая главная причина в том, что путь волшебников слишком узок, и они идут по континенту
правил исследования. Будь то арканисты или маги в мире ДнД, на их телах слишком много
следов магических сетей, так что они могут выбирать Дорог к богам очень мало.

　　 В случае, когда [Магия], [Заклинание], [Маг] и другие священства уступают место истинным
богам, есть только один путь - выбрать Богоубийство.

　　Поэтому заклинания магов часто имеют странный стандарт, то есть, является ли это
заклинание достаточным, чтобы убить богов, потому что у них нет пути вперед, и они могут
открыться только силой. Это также является одной из причин происхождения магии Картуса.

　　 Но истинный **** в ответе за вышеупомянутое жречество, какое из них хорошее, поэтому с
конца бурных лет и по сей день во вселенной ДнД не родилось ни одного нового
отечественного мага ****.

　　 А Морденкайн при нем, несомненно, пошел другим путем.

　　 Он создал восемь листьев, чтобы уравновесить силы между всеми лагерями. Мало того, что
у него была плохая репутация в лагере зла, он также считался ненадежным человеком в
лагере добра.

　　 Будучи легендарным магом, чье предназначение - изучать истину, неужели он не сможет
найти себе занятие по душе?

Учитывая свое нынешнее неловкое положение, Седрик думал только об одной возможности.
Суть всех лагерей Восьмилистника Балансирующего Фланна - это масштабная церемония
испытания. Морденкайн нуждается в помощи этого ордалия, действующего уже сотни лет.
Ритуал обретает нечто особенное, возможно, божественность или новое священство, чтобы
помочь ему сделать самый важный шаг.

　　 Думая об этом, выражение лица Седрика стало более спокойным. Люди со слабостями не
страшны, какими бы сильными они ни были.

　　 Видя спокойное выражение лица Седрика, сердце Морденкейна дрогнуло. Конечно, даже
если другая сторона была "молодой", но смогла дойти до такого состояния, не будет никого,
кто бы хорошо относился друг к другу.

　　 Он задумался и сказал: "На этот раз я здесь, чтобы обсудить договор о наступательном и
оборонительном союзе, который вы предложили в прошлый раз".

　　 Седрик не ответил прямо на слова Морденкана, а вместо этого спросил: "У тебя сейчас не
очень хорошая ситуация во Фланне?".

　　 Морденкайн промолчал. Сейчас ситуация в Байе более чем плохая, почти до такой степени,
что все захворали. Возможно, вы сможете поддерживать баланс сил в регионе в течение ста
лет, но что значит поддерживать его в течение нескольких сотен лет?



　　Неужели ты действительно считаешь себя богом?

　　 Поэтому Морденкайну пришлось отступить с поста главы восьми листьев и уйти из поля
зрения людей, чтобы иметь возможность поддерживать текущую ситуацию ~
www.wuxiax.com~, но такое поддержание долго не продлится.

　　Как только всеобщее недовольство Байе вырвется наружу, то под воздействием
бесчисленных добрых и злых сил Байе в одночасье исчезнет в области Флан.

Седрик улыбнулся и сказал: "Похоже, мы действительно можем заключить союз. Ты помогаешь
мне развивать и защищать город Рассвет за пределами [Фронта Железной Стены]. Я помогаю
тебе уравновесить недовольство Байи внутри Фланна. Мы берем то, что тебе нужно".

　　 "Как уравновесить?" спросил Морденкейн.

　　 "Кроме силы, у вас есть другие способы уравновесить все лагеря?" Седрик улыбнулся.

　　 Восемь листьев, созданных Морденкаином, сейчас шаткие. Самое главное, что боевой мощи
высшего уровня недостаточно, чтобы одолеть всех. Независимо от мудрецов за пределами
трансцендентных вещей, божественная жизнь сил высшего уровня не будет испытывать
недостатка.

　　 Легендарный маг обладает абсолютной сдерживающей силой против обычных
трансцендентов и даже легендарного ближнего боя того же уровня, но он не так хорош для
божественных существ.

　　 Из-за присущей божественной природе стойкости в сочетании с собственной легендарной
профессией, первым действием любого легендарного мага перед лицом божественной жизни
будет сначала отступить, а не подняться и схватить божественное.

　　 Среди восьми листьев, помимо Морденкана, сконденсировавшего полную [магию] слабой
божественности, остальные высокоуровневые легендарные маги все еще исследуют путь
истинных богов.

　　 Морденкан выслушал слова Седрика и серьезно кивнул: "Это хороший путь. Пришло время
Байе оправдаться".
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