
Седрик был очень доволен работой толстяка Долана. Его антитраст был просто дамокловым
мечом.

　　 Напротив, если вы хотите, чтобы город или даже страна быстро окрепли и процветали,
поддержка крупных консорциумов - самый быстрый и простой способ. Стремящаяся к прибыли
природа капитала освободит все человеческие ограничения, быстро разграбит все ресурсы и
вырастет в высоченное дерево.

　　 Поэтому Седрик не только не подавит торговую палату Союза Толстяков, но и поможет ему
стать сильнейшим в человеческом мире Фланиса.

　　 Но есть много вещей, на которые нужно обратить внимание.

Хотя в этом мире индивидуальной власти Седрик не беспокоится об отголоске капитала, но для
расы, страны, только капитала недостаточно, даже если капитал выше универсальной
моральной идентичности в стране, хотя на ранней стадии она будет сильной и процветающей,
но как только она столкнется с природными и техногенными катастрофами, огромная империя
развалится в одно мгновение. История Земли предвосхищалась бесчисленное количество раз, и
вся история - это история будущего.

　　 Конечно, Седрик не будет надеяться, что если он держит Царство Божье и не вмешивается в
мир смертных, то империя, которую он создал одной рукой, рухнет в одно мгновение.

　　 Но это все вещи, о которых нужно подумать позже. Сейчас самое главное - помочь торговой
палате Долана быстро вырасти.

　　 Подумав немного, Седрик сказал: "После того, как я встречу гостей, ты придешь ко мне в
кабинет один".

　　 На лице толстяка появился ненормальный румянец. Хотя Седрик понимал, как толстяк
ведет себя в данный момент, он не мог не почувствовать холодок.

　　 "А что насчет остальных демографических данных?" Седрик повернулся, чтобы посмотреть
на чернила.

　　 Инк торжественно сказал: "Это тоже самая большая проблема, которая у нас сейчас есть".

"

Общее население бывшего города Кресто составляло 300 000 человек, но 200 000 из них были
плавающим населением, среди которых профессионалы составляли 30%. Без руководства
могущественного городского лорда жители, находящиеся под его юрисдикцией, были очень
обеспокоены этим. Чувство принадлежности в этом городе не сильно. После переписи
населения, хотя мы разделили вольноотпущенников и граждан, мало кто захотел стать
гражданином, большинство занимало выжидательную позицию".

Седрик кивнул. Здесь много авантюристов, преступников, наемников и бизнесменов. Хотя они
хорошо информированы, им неизвестна эпопея, случившаяся на героическом поле Сада
Джозефа. Под предлогом беспокойства о кавалерии орков, чувство принадлежности к городу
не сильно, что нормально.

　　 "Вы должны как можно скорее разработать свод зрелых законов, которые могут быть
приняты всеми. Это основа для обеспечения чувства принадлежности. Что касается того, как



сгустить чувство принадлежности, этот вопрос остается на мое усмотрение".

　　 Нет лучшего способа укрепить чувство принадлежности, чем ожесточенная война, но при
нынешней форме войны с орками, по оценкам Седрика, по меньшей мере три четверти
населения разбегутся.

Этот метод не работает. Остается только доверить землю. В этом отсталом мире земля
обладает непреодолимой притягательностью для простых людей и даже профессионалов. Из-за
нашествия орков город Крестоу прежде, вся [Равнина Плача Крови] Плодородная земля
относится к полузаселенным землям.

　　 Седрик может быть использован для разделения подданных по своему усмотрению, но
предпосылка все еще требует, чтобы обычные люди верили, что они могут защитить их под
железной кавалерией орков.

　　 Вышеописанный метод - почти мертвый узел, поэтому Седрик должен найти другой способ.

　　Необыкновенные знания профессионалов, несомненно, являются огромной приманкой для
обычных людей.

Седрик решил открыть профессиональную школу материковой цивилизации, чтобы сгустить
чувство принадлежности.

　　 Но это огромный проект, который может быть осуществлен только одновременно с войной
орков, и дополнять друг друга.

　　 Кроме того, только введение истинных богов в Город Рассвета, ценность этого мирового
оракула все еще очень высока, пока это не смертельная ситуация, обычные неглубокие
верующие возьмут в руки оружие для оракула, чтобы защитить свою родину.

　　 Это короткий путь, но ты должен контролировать ключ, - в сердцах бросил Седрик.

　　 Нет ничего, что могло бы собрать гордость региона больше, чем создание "чуда".

　　 В оригинальном мире, когда Седрик играл в Красную Полицию, он никогда не понимал,
почему строительство "чуда" объединяет сердца людей, а теперь он понял это.

　　 Если бы плавучий город смог подняться над новым Городом Рассвета, это было бы не
меньше, чем победа в войне против орков, так что это большое дело.

　　 Если вы хотите построить новый плавучий город, вам нужно выполнить три требования:
технология, ресурсы и энергетическое ядро Мизера.

Вначале первый плавучий город создал Великий Арканист Иолум, сейчас он кажется просто
огромной летающей игрушкой, но в поздней Нетерильской Империи совершенного плавучего
города было достаточно, чтобы сделать большинство святых богов. Он воплощает страх.

　　 Настоящий плавучий город должен иметь следующие технические показатели: магические
пушки, умные куклы-големы, арканные башни, лабиринты, умные ядра плавучего города и
самозамкнутую экосистему.

Это космический авианосец, который действительно может найти новый дом на стороне магии
в огромной вселенной. Легендарная башня магов должна иметь независимый демиплан, а для



полноценного плавучего города требуется не менее шести легендарных башен магов, чего
вполне достаточно для объяснения плавучего города. Технически сложный, он может быть
назван вершинным шедевром арканного искусства ~www.wuxiax.com~, и он так же прекрасен,
как и Наделенное искусство Картуса.

Хотя обычному легендарному магу в этом мире практически невозможно самостоятельно
завершить все техники плавучего города, для алхимика Бога, обладающего авторитетом
[всезнающего], технологии плавучего города представляют лишь некоторые трудности. Хотя он
не может полностью воспроизвести, с помощью знаний небес он может добиться большего,
если прорвется.

　　Вторая сложность Плавучего Города - это Энергетическое Ядро Мизера, которое является
великим магическим устройством, созданным Иолумом, способным напрямую притягивать
[Даюань] через магическую сеть.

　　 Однако после события Картуса возрожденная Богиня Магии осознала опасность арканной
цивилизации, и добавила в магическую сеть заплатку, запрещающую создание новых
энергетических ядер Мизера.

Но у Седрика есть другой метод. Хотя он не очень хорош в раскрытии своего [третьего закона]
жречества, прежде чем стать средней божественной силой, если это жречество
сконденсировать в сущность, его достаточно, чтобы заменить энергетическое ядро Мизера и
даже может сделать это. лучше.

　　 Так что эту трудность Седрик тоже может проигнорировать.

　　 И единственное, что заставляет его чувствовать себя неловко, - это ресурсы, необходимые
для создания плавучего города. Конечно, есть только одно условие, которое ограничивает рост
всех алхимиков, и это деньги, даже для него, алхимика богов.

　　 Лучше найти падший плавучий город, подумал Седрик и прошел в кабинет.

　　 Хунджи послушно подал чай, Седрик посмотрел на лысую голову, которая встала,
улыбнулся и сказал: "Здравствуйте, мастер Морденкайн."
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