
　　 Сорок первый район?

　　 Седрик мгновенно понял смысл слов Господа Бога, резидента его группы приключений - это
не место чуть больше частного эксклюзивного пространства, как у Железного Кулака, а целый
новый город.

Однажды Седрик понял, что вся земля реинкарнации теперь имеет в общей сложности сорок
районов, из которых первые десять районов являются верхними районами. Изначально он
думал, что добавление новых районов - это расположение главного бога, а теперь, похоже,
среди них еще есть. бонусная система'. правильно! Седрик хлопнул в ладоши и вдруг понял,
что он был в Шестом Городе и слышал слухи о [Небесном Городе]. Родившийся там босс 8-го
уровня потратил много ресурсов на его преобразование.

　　 Похоже, что это не только эмоциональное соображение, но и элемент интереса.

　　 Итак, Золотая группа приключений существует, и ее лидер скрывается в этих сорока
городах, а сейчас их уже 41.

　　 Седрик улыбнулся и посмотрел на землю реинкарнации небес. Здесь пустота. Города не
строятся один за другим. Они разбросаны, как звезды, по земле перевоплощения небес.

　　 Где же находится город?

　　 Седрик подумал немного и выбрал открытое пространство между 23-м и 36-м округами.

　　 В следующий момент, когда великая сила сошла, в пустоте естественно появился
кольцеобразный город, состоящий из белых камней, как будто он всегда был там, просто
ожидая прибытия своего владельца.

"Дип, главный город был создан, с одним дополнительным объектом [Продвинутое
тренировочное поле], четырьмя [Промежуточными тренировочными полями], 16
[Низкоуровневыми тренировочными полями], одной [Гладиаторской ареной] и одной
[Продвинутой комнатой медитации]... -"

　　 Голос Господа Бога продолжал звучать, и в сознании Седрика появилось сообщение,
указывающее расположение этих объектов для него.

　　 По сравнению с 23 районами, где он находится, в этом новом [Кольцевом городе] нет ничего
особенного, и даже немного меньше в плане инфраструктуры.

　　 "

Пожалуйста, установите ставку налога". Далее последовала подсказка главного бога.

Налоговая ставка... Седрик погладил подбородок. Когда он впервые попал в страну
реинкарнации, бешеный волк как-то сказал ему, что группы авантюристов будут
конкурировать за ресурсы в городе. Например, таверна будет приносить большую прибыль
после ее эксплуатации, которую можно использовать как дополнительный доход для валюты
реинкарнации группы приключенцев.

　　 И теперь кажется, что настоящая большая голова все еще находится у "городского лорда",
но предыдущие реинкарнации все предполагали, что мастер **** получал эту часть прибыли.



　　 Вспоминая цены в своих 23 районах, Седрик не собирался выставлять разницу в своем новом
районе "10%".

　　 "[Ring City] (Сорок первый городской округ), текущее количество реинкарнаций: 0, владелец
города: Подрядчик 00067".

　　 С исчезновением звука подсказки главного бога, сознание Седрика вернулось в его тело.

　　 Какой огромный выигрыш.

　　 Получив такую огромную гарантию урожая, Седрик перевел взгляд на несколько других
вещей, которые он вытащил из золотого сундука с сокровищами.

Первое - это золотые очки навыков, плюс 1 очко, сохраненное в прошлый раз, теперь у Седрика
в общей сложности 6 золотых очков навыков. Для повышения максимального навыка требуется
3 золотых очка навыка, что означает, что Седрик может улучшить себя на два максимальных
навыка. Уровень навыка.

　　 Далее [Приток Кровавой Реки].

　　【【Приток реки крови】 (специальный легендарный предмет седьмого уровня)

　　 Оценка: Это участок дороги, приближающийся к расширению пути существования восьмого
порядка, который был нотариально заверен главным **** и стал бесхозным предметом.

　　 Приближаясь к расширенному пути восьмого уровня, не будет ли это действительно тот
большой парень? Единственный оставшийся предок демонов в Восточно-Земном мире, Седрик
теперь смутно может судить о "следовании по пятам" другой стороны по ее имени. Воплощение
притока Стикса в Восточном Земном Мире действительно даже святой. Но существование
ничто.

Что касается [Кровавого моря], то оно, похоже, является способом другой стороны исследовать
восьмой уровень, и этот участок [Приток Кровавой реки] глаза Седрика стали свирепыми.
Среди трех великих рек его очень беспокоил Стикс. Знание - это самое малое. Если есть путь
воплощения Стикса в качестве эталона, он определенно много выиграет в этом отношении.

　　 Что касается беспокойства о том, что предки Стикса придут к нему, чтобы свести счеты...
После нотариального заверения главным богом, это показывает, что этот предмет является
"некаузальным", или что все главные **** причины и следствия приняли его.

　　 Пока вы не пытаетесь оттеснить авторитет [Кровавого моря] с помощью этого предмета, все
будет в порядке. Конечно, если вы захотите загрязнить авторитет [Родословной крови] через
этот предмет, вы не будете под защитой главного бога-отца.

Эффект первый [Источник сосудов крови]: Река крови течет через бесчисленные миры и
поглощает силу бесчисленных кровеносных сосудов. В каждый интервал задания
реинкарнации вы можете немедленно принять полный сосуд крови через этот [Приток реки
крови]. Сила поглощенного кровеносного сосуда зависит от силы кровеносного сосуда. Для
вашего счастливого значения.

Седрик слегка кивнул. Благодаря этому описанию Седрик, вероятно, понял намерения предков
Стикса. Он хотел изучить путь восьмого порядка через бесчисленное количество крови небес и



мира. Это действительно стоит изучить, и в широте, и в глубине есть свои достоинства.

　　Эффект 2 [Создание кровной линии]: Вы можете объединить несколько линий крови, чтобы
случайным образом создать новые силы линии крови.

Немного похоже на безумный эксперимент лича, Седрик скривил губы, как алхимик богов в
области рафинирования жизни, конечно, он усмехался над этим неконтролируемым
экспериментом, если только он не был похож на предка реки, дорога почти Достигнув конца
интеллекта, UU чтение www.uukanshu.

com может полагаться только на вдохновение и случайности для создания новых прорывов.

　　 Эффект 3 [Вода реки крови]: Каждый день космического прилива [Притоки реки крови]
могут производить [Воду реки крови] с сильной жизненной силой.

　　 Создавать новую жизнь? Седрик проявил интерес. По слухам, предок Стикса хотел
научиться у Нувы создавать новую расу и освящение, но асуры, которых он создал с помощью
[Моря Крови], имели огромные недостатки.

Теперь Седрик определенно не верит в эту легенду. Есть совершенно другая причина для
освящения Нувы. Один тоже создал человека, но почему он не увидел, как тот стал боссом
восьмого уровня небес, а вместо этого с горечью ждал. С наступлением заката богов?

Племя асуров предков реки Стикс признано шестью реинкарнациями. То есть, в глазах
восьмого ранга, сущность племени асуров в Донгту равна человеческой расе, но этого вида
творения недостаточно, чтобы поддержать его. Личность босса восьмого ранга.

Однако Седрик все еще очень доволен урожаем [Воды Кровавой Реки]. Если его [Алхимия Бога]
хочет прорваться через LV3, он должен оставить соответствующую легенду в небесах и мире, и
проще всего создать новую расу и позволить им построить соответствующую цивилизацию. В
это время Седрик, как создатель этой расы, естественно, сможет оставить соответствующую
легенду во вселенной.

　　 Бросив [Приток реки крови] в свою [Вселенную образа разума], Седрик с любопытством
посмотрел на эксклюзивный талант [Ковенант] своей группы приключенцев.

　　 Пожалуйста, запомните доменное имя первой публикации книги:. Самое быстрое
обновление мобильной версии URL:

http://tl.rulate.ru/book/49597/2315743


